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A PCSZERET A HÁTÁN FEKÜDNI..... 


Alulról szagolja az ibolyát! Feldobta a talpát! 
Beadta a kulcsot! A fűbe harapott! 


OKAN TEMETTÉK A PC-T AZ 

UTÓBBI ÉVEKBEN, mondván, 

a nagy játékok úgyis konzol 
exkluzív fejlesztések lesznek, de aztán 
valahogy mindig megjelent minden, ami a 
PC-seket egy kicsit is érdekelte. Maximum 
várni kellett rá valamennyit. 


AHOGY NEKIÁLLTUNK E hónapban 
címlapot gyártani, hamar feltűnt, hogy a 
Spore-t leszámítva az összes játéknál az 
a pláne, hogy érkezik PC-re: a Rockstar 
két üdvöskéje (GTA IV. Bully) mellett ilyen 
a FIFA 09, melyben az EA Sports most 
először veti be PC-n az új generációs 
,konzolmotort", a tesztrovatban feszítő 
Mercenaries 2 is PS3 exkluzívnak volt 
annak idején kikiáltva, aztán meg konzol 
exkluzívnak, most mégis itt van, s persze a 
Fable IT is ilyen cím, ami ugyan hivata- 
losan (!) nincs megerősítve PC-re, de a 
fentiek (és az első rész) fényében nem 
nagy varázslat kitalálni, hogy előbb-utóbb 
érkezni fog. 


ÚGY LÁTSZIK TEHÁT, MÉGIS megéri 
PC-re portolni. Hallottunk ugye korábban 
olyan sirámokat, hogy az egyébként 
fillérekbe kerülő műveletet nem érdemes 
megcsinálni, mert a PC-s eladások még ezt 
a minimális ráfordítást sem termelik vissza, 
plusz a PC-s warez miatt a konzolos eladá- 
sok is visszaesnek. Az előbbi azért nagyon 
valószínűtlen, mert a portolások a mai 
játékiparban a fejlesztések teljes költségve- 
téséhez képest tényleg aprópénzbe kerül- 
nek, úgy vannak ezzel a stúdiókban, hogy 
,Portolok még egy kicsit, aztán indulok 
haza", az utóbbi pedig azért valószínűtlen, 
mert a problémát nagyon hatékonyan lehet 
kezelni az eltolt megjelenésekkel (és kezelik 
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CÍMLAPSZTORI 


FABLE II 


Egy Peter Molyneux kaliberű fejlesztőistenséggel találkozni nem minden- 
napi élmény - főleg az, ha kiderül, az illető háta mögött hiába áll legendás 
játékok egész sora, mégis egy nagyon kedves és szerény figura. Nem 
csoda, hogy izgatottan vetettük rá magunkat a Fable II-re. Vagy mondjuk 


úgy, az év RPG-jére? 


is): ha a konzolos verzió kap egy tiszta 
antrét, egy fél-egyéves fórt, a hiszti lecseng 
körülötte, a tervezett példányszámokat ki- 
szórják, s mire megjelenik a PC-s konverzió, 
annak esélye sincs negatívan befolyásolni 

a konzolos fogyásokat. És akkor még nem 
is beszéltünk az olyan sci-fi számba menő 
esetekről, amikor egy konzolport PC-n is jól 
fogy, csak úgy magától... komolyan, mi már 
láttunk ilyet is. 


AZTÁN OTT VANNAK NEKÜNK az 
eleve PC-s fejlesztések is, MMORPG-k, 
RTS-ek, FPS-ek, Sims-klónok, stb., melyek 
bizony önmagukban is jó sokáig le tudják 
kötni az embert. Fel is merülhet a kérdés, 
hogy az átlag PC-s gép előtt töltött ideje 
hogyan néz majd ki a jövőben? Játszunk- 
játszunk a platformspecifikus, hosszú 
játékidejű nagyágyúkkal, mint a World of 
Warcraft, Sims, Spore, és ezek kiegészítői, 
közben évekig gyúrjuk a multit Starcraft 
II-ben, Call of Duty-ban, Diabloban, és 
szépen kibekkeljük a fél-egy éveket, amíg 
a konzolokon debütáló, ottani igényekhez 
szabottan rövid, ámde velős sztárjáté- 
kok meg nem érkeznek hozzánk is, hogy 
egy-egy , szünetben" felüdülésként letoljuk 
őket, aztán menjünk vissza raidelni? 
Meglehet. De a lényeg nem is ez, hanem 
hogy az e havi GameStar címlapján 
felsorakoztatott konzolos sztárjátékokon 
kívül minden bizonnyal érkezni fog PC-re 
minden más, számunkra érdekes cím is: 
van ugyanis még egy erős érv a portolás 
mellett, nevezetesen, hogy néhány nagyon 
komoly pénzgyárnak egyszerűen szüksége 
van PC-s játékokra, hogy a portékáikat 
eladhassák. Az Nvidia, Intel, Ati-AMD 
triumvirátus, nomeg a DirectX-ekkel 
turbózott új oprendszereket eladni vágyó 
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Microsoft pedig bizonyára nem rest némi 
apanázzsal hozzájárulni a kiadók portolási 
költségeihez, ha azok netán húznák a 
szájukat, mert ezeknek a cégeknek tök- 
mindegy, hogy warez verziókkal játszanak 
az emberek PC-n, vagy eredetiekkel, a 
lényeg, hogy vegyék meg hozzá a legújabb 
DirectX 10-es grafkártyát. 


SZÓVAL A GTA IV ÉS A Bully PC-s 
bejelentésével a , jajj mi lesz, nem jö 
PC-re, jajj mi lesz, meghal a PC" témákban 
képződő sirámokkal a magam részéről 
többet nem nagyon fogok foglalkozni. A 
játékipar ,kialakította magát", a szereplők 
megtalálták benne a helyüket, a PC is egy 
ugyanolyan platform lett, mint a többi, 

a maga sajátosságaival, belterjes nagy 
címeivel, és késve megjelenő — de meg- 
jelenő - konzolportjaival. Az elkövetkező 
időkben ez nem nagyon fog változni, az 
pedig, hogy néhány címre várnunk kell, 
egyrészt nem tragédia, másrészt pedig 
nem is egyedi eset: a nagyszerű Bioshock 
például csak most érkezik PS3-ra, a Crysis 
és S.T.A.L.K.E.R. konzol verziói még szintén 
csak készülgetnek, és az UT3is csak mos- 
tanában érkezett meg Xbox 360-ra. 


MAGAM RÉSZÉRŐL TEHÁT megyek 
Spórázni, és várom tovább a Starcraft 
II-t, meg a Diablo III-at, és örülök a Star 
Wars: Force Unleashed-nek, amelyről egy 
alvállalkozó nemrég elhintette, hogy PC-s 
kódokat is berendelt tőlük az Activision 
(amit az Activision természetesen tagad, 
de ezt már megszokhattuk), meg a Gears 
of War 2-nek, amelyről CliffyB esküdözött, 
hogy így konzol, úgy konzol, de nemrégiben 
mégis csak azt nyilatkozta, hogy , jelenleg 
(!) nem dolgozunk a PC-s verzión"... 


JEGYZET 


FIGYELEM! 


Amennyiben az újsággal, vagy annak 
mellékleteivel kapcsolatban bármilyen 
probléma felmerül, fordulj bizalommal 

kiadónk Terjesztési Osztályához, 
ahol az ügyfélszolgálatos kolleginák 
elmondják, mi a teendő. 


E-mail: terjesztes(Didg.hu 


Tel: (06-1) 577-43-01 
Fax: (06-1) 266-43-43 
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Dragon György (Gyu) gyuGgamestar.hu 
Gyepes Máté (Matteo) mgyepesÉidg.hu 
Virágh Márton (mazur) mazurOgamestar.hu 
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Bála Zoltán (Duncan) duncanOgamestar.hu 
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Horváth Péter (HP) hpOgamestar.hu 
Kálvin Balázs (Helikopter) bklavineidg.hu 
Mezei Károly (ZeroCool) Zerocoologamestar.hu 
Telek Zoltán (Sam) ztelekOidg.hu 
Téglás Gábor (ashe) asheGgogamestar.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercoogamestar.hu 
GameStar DVD 

Szerkesztő: Csoma Péter pcsomagidg.hu 


GamegStar Online 
Felelős szerkesztő: Virágh Márton (mazur) . mviraghOidg.hu 
Online Munkatárs: Gombos Zoltán (Vakka) zgombosOXidg.hu 


SOPHIASO AUGUSZTUS 30-IG EGY 
EGYSZERŰ GS moderátor volt. Azóta 
viszont? World Cyber Girls verseny nyer- 
tese, meginterjúvolta a TV, a bulvársajtó, 
a rádió, sőt még nálunk is előrelépett — 
debütál cikkíróként. Elsőként a ,nagyon 
hálás" MySims jutott neki 

MYSIMS 


BZ RÉGI PÉLDAKÉPÉVEL, PETER 
MOLYNEUKX fejlesztőpápával 
(csakazértisleírtam) találkozott London- 
ban (Szegény BZ, szinte alig van itthon) 
Az interjúból kiderül, a Fable 1 miért 
nem fut Vista alatt. És azt is megtudjuk, 
hogy Vista alatt miért nem fut a Fable 1. 
KV MELLETT, 


GYU VÉGRE ELŐBUKKANT TÖBB TU- 
CATNYI MIMO bétája alól, és sápadtan, 
de a jövőbe vetett hittel tesztelni kezdte 
a FIFA 09-et. És képzeljétek el, voltak 
MMO-k, amikbe emiatt napokig (!) be 
sem lépett! Azt hiszem ez már jelenthet 
valamit, a többi a cikkből kiderül. 

FIFA 09 


MATTEO ÉLVEZI A MÉLYVIZET, 
csak úgy lubickol a tucatnyi VGA között, 
általában ennyivel a kezében járkál a fo- 
lyosón, bár néha a vállán cipel egy 1600 
Wattos tápot is - titokban megtudtam, 
hogy így gyúrja magát. S közben újfajta 
konfigajánlót is indított. 
KONFIGURÁCIÓS AJÁNLAT 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 


MEET DA TEAM 


Mit is írt a hogyishívják? 


Hírezés: Hirdetési osztály vezető: Radácsy Katalin. kradacsyOidg.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu . ] Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Csoma Péter (Zarathos) zarathosgogamestar.hu . ! Lapreferens: Filipinyi Sándor sfilipinyiidg.hu 
Horváth Tamás (Shifty) shiftyogamestar.hu . ( Telefon: 577-4312, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea abohnOidg.hu 
Online vezető: Mezei Károly (ZeroCool) zerocookogamestar.hu  ] Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 
Grafika és Tördelés: IDG Grafikai Stúdió E-mail: keriroda2idg.hu 
Stúdióvezető: Palotai Árpád apalotaigidg.hu 
Tördelők: Béres Gábor, Szüts Zoltán MARKETING 
Korrektúra: IDG Nyelvi Labor Marketing munkatárs: Kovács Judit jkovacsOidg.hu 
Lévai Csilla 
Szerkesztőségi ügyelet: Bíró Ilona ilbirogdidg.hu . [ KONFERENCIA 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 Rendezvényszervező: 
5 Bödör Eszter ebodorgidg.hu 
KIADÓ AEK 
Kiadja: az IDG Hungary Kft. TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 
1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika . . mbabineczOidg.hu 


Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
Internet: idg.hu 


Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirogdidg.hu 
Lapigazgató: Szigetvári József jszigetvEidg.hu 
Műszaki vezető: Birkus Imre ibirkus€idg.hu 


Nyomás és kötészet: Grafika Press Nyomdaipari Zrt. 
Igazgató: Gampel László infogografikapress.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesgdidg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján. 

(információ: 06-80 444-444; hirlapelofizetesooposta.hu.), 
Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi 
Hírlap Centrumnál (Bp., VIII. ker., Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 
A GamesStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon 

(nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint 
elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy 

a terjesztes0idg.hu e-mail címen. 

Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


MAZUR EBBEN A HÓNAPBAN 
ÉLETÉT ÉS VÉRÉT áldozta a kö- 
zért - nem, nem véradónak ment, de 
legalább ilyen fájdalmas volt számá- 
ra, hogy többen megkérdeztük tőle 
teszt közben: , Mondd, miért játszol 
egy 5-6 éves vacak FPS-sel, amikor 
Mercenaries 2-t kéne tesztelned?" 
MERCENARIES 2 


DUNCANRÓL MINDIG IS TUDTUK, 
hogy Arthur király a szíve közepén la- 
kik - munkahelyi asztala is kerek, pont 
emiatt. Azt azonban nem sejtettük, 
hogy az évek óta készülő, egyre ígére- 
tesebb magyar Arthur projekt ennyire 
bejön majd neki... 

KING ARTHUR 


MARCO, LEGNAGYOBB GÉPKOCSI, 
KUPLUNG, kanyarvétel, úttartás 

és ideális ív-szakértőnk visszatért, 
méghozzá egy hozzá igencsak illő fel- 
adattal, a GTR Evolution szimulátoros 
körülményeit vizsgálja - állítólag azóta 
a Hungaroringen alszik... 

GTR EVOLUTION 


ZEROCOOL IMÁDJA LIPCSÉT. 

Ezúttal ha jól számoljuk, immáron hetedik 
alkalommal ült autóba (ezúttal BZ-vel), 
hogy az utolsó GC-ről tudósítson. Aztán 
jól kiderült, hogy mindenkinek fityiszt 

az orrára, GC jövőre is lesz és a steak 
ugyanolyan finom, mint tavaly volt! 
GAMES CONVENTION 


GamesStar dupla DVD melléklettel: 1995 Ft, 

1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 

JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi 
cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megjelent 
képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag 

a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé cso- 
magolt DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan 
forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. A 
hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám 
azok tartalmáért felelősséget nem vállal. Az esetleges hibás 
DVD mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, 
térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 

Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 
A szerkesztőségi anyag vírusellenőrzését a KASPERSKY 
támogatja. 


9 E — 


www.gamestar.hu 08/09 


/ HARDVERIGÉNY/ minimum 


800 MHz processzor 

j 128 MB memória 
32 MB VRAM-mal rendelkező VGA 
1.5 GB HDD 


WARHAMMER 40.000: FIRE WARRIOR 


Egy akciódús kalandozás a Warhammer 40.000 univerzumában 


WARHAMMER 40.000 univerzum- magas rangú Tau vezető, KoVVash kimentése az átvették a Bungie játékából azt, hogy legfeljebb 

ban játszódó játékok ritkák, mint a Emberi Birodalom - egészen pontosan a Dolumar két fegyvert tarthatunk magunknál egyszerre 

fehér holló, ezért érdemes megbe- V bolygó kormányzója, Severus - kezei közül, az amúgy igen széles választékot kínáló Tau és 
csülni minden darabot, amely a kezünk közé azonban az események bonyolódnak (új rosszfiúk birodalmi arzenálból, Warhammer 40.000 ra- 
akad. A Fire Warrior FPS köntösben kelti bukkannak fel, dolgok robbannak, lövedékek jongóknak mindenképpen ajánlott a játék, hiszen 
életre a káosz erői által széttépett jövőt. A záporoznak), és hősünk egyre mélyebben találja estközelből is megtapasztalhatják, hogy milyen 
történet 24 órát ölel fel, és Kais, a fiatal Tau TŰz- magát a Káosz erői elleni harcban, s hamarosan érzés szemtől szemben állni egy Dreadnought-tal, 
harcos bőrébe bújva élhetjük át az eseményeket. már egész népének sorsa a kezébe kerül. A fej- a többieknek pedig érdemes belenézniük, hátha 
Kais első küldetésére készül, amelynek célja a esztőket bizonyára inspirálta a Halo sikere, mivel most fogja megragadni őket az univerzum. 

TE "Hi 


PLUSZÍVIDEÓKTAIGAMES; 


FIGYE LE I Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-4 3501-et, 
m vagy írj a terjesztesmidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS102A jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő pr mmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A kezelőfelület Internet 
Explorer böngészőre és 1024£768-as felbont; ima a. A Psychotoxic telepítéséhez futtatni kell a yvtárban található ,setup.exe" fájlt. 

Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, 
azonnal írj a terjesztes(widg.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 


) www.gamestar.hu 


TARTALOM 


RÉSZLETES TARTALOMJEGYZÉK 


JÁTÉKOK 1 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) 


£ Settlers II: TAoC 00:12 
£ Space Siege 03:19 
£The WitcherEE 0O7:13 
1 Insecticide 13:40 
1 Sacred 2 17:26 


MÉLYVÍZ 
(KEZDÉSI IDŐ PERC:MP) 


( Kettő do 2 magos HD 


4870 X2 00:45 
£ 3db Geforce 

9800 GT 09:11 
( Intel d945GCLF 

alaplap 15:40 


Az augusztus a különböző fesztiválok és kiállítások. Szá- 
munkra a legfontosabb a a World Cyber Games volt, ame- 
lyen a lányok versenyében Páll Zsófiát (alias Sophiaso-t) 
találták győztesnek. Persze voltak cyber-sport versenyek, 
de a lányok sokkal jobbak és szebbek voltak. 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Ezt a GameStar 
olvasóinak a NOD22-es vírusirtó szolgáltatja. Ezért mindössze annyit kell tenned, hogy 
feltelepíted a DVD-melléklet Mélyvíz részlegében található NOD32 kliensprogramot, 
majd ezek után ellátogatsz a www.nod32.hu/gamestar oldalra. Itt szükséged lesz 
az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra meghosszabbíthatod a 
program licencét. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! 


Az MPP Desktop hatásos védelmet nyújt a kéretlen levelek ellen. Ha unod, hogy a 
postaládádba naponta több tucat reklám, spam és egyéb kéretlen levél érkezik, ér- 
demes feltenned! A teljesen magyar nyelvű program kipróbálható verzióját a DVD-n 
találhatod meg a Mélyvíz rovatban, amelyet az itt látható havi kóddal tehetsz teljes 
verziós programmá, hónapról hónapra. Az MPP Desktopról és a beállításokról bő- 
vebben a www.mpp.hu/gamestar oldalon találhattok információkat. 


A HÓNAP HARDVERBEMUTATÓJA: 


Matteo és ZeroCool ezúttal egy 


5 olyan ultrabrutál rendszert mutat 
ka) be, amelyben kettő darab 2 magos 
e HD 4870 X2 VGA kártya dolgozik 
együtt Crossfire-ben ultrabrutális 
grafikai teljesítmény mellett 
alaphelyzetben mintegy 600 watt 
körüli fogyasztást is kapunk ezt is 
demonstrálja az ehavi Mélyvíz vide. 


INTERJÚ: 


A HÓNAP SZAKMAISÁGA: 


A Kerekasztalban megérezhettük, 
hogy nagy dolog történik majd a 

.  WCG-n, így megkértük Páll Zsófiát, 
hogy működjön közre abban a témá- 
ban, hogy milyen felhozatal várhat 
az év végén, s miért mindig ilyenkor 
— érnek egymásba az új játékok. 


A HÓNAP MÓKÁ JA: 


Az ehavi Felkonfban érdekes 
,baleset h történt, ugyanis a 
felvételkor Duncannek és BZ-nek 
halaszthatlan dolga volt, így 
ender és mazur ugrott be helyet- 
tük. Az apró bibit csak az okozta, 
hogy mindketten BZ-t alakították, 
így igazán rendhagyó felkonfot 
láthattok ebben a hónapban :) 


Z EGÉSZEN LONDONIG szaladt, 
B hogy beszélgethessen régi példaké- 

pével, ezzel a Peter Molyneux nevű fej- 
lesztővel, aki szeret sokat ígérni... Ezúttal állító- 


lag a Fable 2 tényleg olyan jó lesz, mint ahogy 
ígérték. Peter magyar hangja Gyu. 


ral dl Al Al A 


"METÁÁÁÁÁÁÁÁÁÁLLLL" 


MOZIELŐZETESEK 


HASZNOS PROGRAMOK 


DRIVER: ATI 8.6 XP/Vista, 
NVIDIA175.19 XP/Vista 


INTERNET: Internet Explorer 7, 
FireFox 3.0, Smart FTP 3.31 


VIDEÓ: SLD Codec Pack v2.2, DivX vé.8 
WinXP, VLC Player vO.8.6c 


CHAT: Windows Live Messenger, 
mIRC 6.31 


FILE MANAGER: Total Commander 
v7.0.3a, FlashGet 1.9.6.10 


TÖMÖRÍTŐS: WinRAR v3.71, WinZip I1.2 


VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: 
AUDIÓ: Winamp v5.5.3 NOD32, MPP Desktop levélszűrő 
DVD-ÍRÓ SZOFTVER: 
Burn4Free v4.4 


GRAFIKA: HyperSnap-DX 6.21.03, 
IrfanView v4.1, GIMP 241, Paint.NET 3.2 


www.gamestar.hu 9g 


13. század: Dicsőség; 
T LAK váó cim (szept) 
Act of War Gold 
Afrika Korps vs Desert R .. A 890 
Agatha Christie: And Then....990 
urder on the Orient Exp 2 990 
Nyaraló Gyilkosok HU......2 990 


Age of Empires 3 HU"........2 990 
Age of.3 csomag (angol)" 10 990 


.I.M. 2 . 4990 
Airborne Hero D-Day 1944 ...890 
Alarm of Cobra 11... ...2 990 
Anno 1503 Gold. 

Anno 1701 HU ... sé 
Anno 1701: Sárkány átka" .3 990 
Another World 15th Anniv. ....890 
Arany Horda HU (szept)" ...4 990 
Army Racer HU 890 


Aura 2 90 
Bad ! Day LA, HU sg 990 
Barkács Balázs 4 féle, /db .1 990 
Battlefield Vietnam 

Battlefield 2 Complete 


Battlefield 2142 Nothern S.3 990 
Battlestrike: Ostrom HU 990 
Győzelemre fel HU 90 
Harc a csodafegyverért....1 "990 


Bet on Soldier: Saigon .......1 990 
Big Mutha Truckers 2. ...890 
Black 8. White 2 3990 
Black 8. White 2 kiegészítő 3 990 
Blacksite: Area 51 HU 4.990 


Boiling Point HU 
Brothers in Arms: Road 


Hells Highway HU (szept)" .Jön 
Bug Mania 890 
Bus Driver HU 

Caesar 4 HU.. 

Call of Cthulhu 

Call of Duty ( 

Call of Duty: United 


Car Industries HU 
Céh2 bi uld:2) HU... sz: s::2.990 


Céh 2 Gold ( (alaptkieg. ) H.6990  DarkStar One Europa Universalis 3 HU ...3 990 Lego Racers .. 
Championship Manager 07...990 . Dead Space HU Europa U: Rome HU TAAK 4 990 Lego Racers 2 
Excessive Speed... ..890 IGI 2: Covert Strike HU......1990 Lego Star Wars 2". 
Chaos Legion: szsseszsssessse Devil May Cry 4 HU (okt.)".7990  F1 Padlógáz HU . GT Legends HU Imperium Galactica 2 HU......990 Lego Stunt Rally .. 890 
Chicken Shoot 2 HU .. aaa Fable H é GTI Racing HU .. s aa Imperium Romanum HU....3990  Littlest Pet Shop (okt. 17)" 11 990 
Chrome Gold HU .................. GTR (FIAGT R. ) HU... 1 990 Incredible Hulk ................... 8990 LockOn. ..2 390 


Disciples Gold...-..:::.:.:..sses 1890 Fall: Last Days of Gaia HU ...990 
Guild Wars (2006) /online..6 990. Italian Championships .......... 890 
CivCity: Rome.................... 4 990 Fantasy Wars ..................... 3990 Guild Wars Factions /onl....5 990 . Jack Keane HU... 990 
Aladdin Nasiras Revenge...890 Jacked 890  LotkO Mines of Moria(nov.)" .Jön 
Bugs Life (Bogár élete) ......890 . FEAR HU........................... Jádó Empire Spec: Ed. HUT99O! Lost HU. sc sssssztesszesszéénese 4.990 
Civ 4: Warlords .................. 1990 Chicken Little (Csodacsibaj 890 FEAR Extraction Point HU. 1 390 AlaptFactionstNightfall--Eye of . Jagged Alliance 2 Gold ......1 990 
Civ 4: Beyond the Sword ...1990 Cinderella Royal Wedding ..890 . FEAR Gold HU 2g LETTTA ASS ETTE ete 990 J. Bond: Auantum..(okt.31)" Jön . Macskafogó2 HoldjeemPóker.890 


Cinderellass Fairy Castles ...890 . FEAR Perseus Mandate ....3 990 Gyűrűk Ura Király visszat. 3990 Jericho (Clive Barker : hi HÚ7 990 


Civ 4 Colonization (szept.)"...Jön Dinosaur ............................. 890 FIFAOZ HU... Joint Task Force HU .. 990 Mars: Letelepedés egy. 
Climber Girl........................ 1990 — Donald Duck Ouack Attack.890 . FIFA 08 HU .. Conguest (november)"...11990  Juiced 2 .................. 990. Mashed ....::.:-: 
Lilovand: Stt6l s... ssssse esés 890 FIFA .09 HU (október 3.) ... Haegemonia Gold HU........... 890  Jumurdzsák gyűrűje HU ....3990 Mass Effect HU 
Code of Hon.: Idegenlégió . ; 990 — Lion King Op. Pridelands ....890. FIFA Manager 07 ...3 990 
Code of Honor 2 HU .......... 2990 Mackótestvér ...890 . FIFA Man. 09 (okt.vége).. 11990 C 
Codename Panzers Ph.1......990 Malacka, a hős. ..890. Fim Speedway 3. 1990." IHIEZBOKA szszsszzesessészzss estés 3990  Kao 3: Tűzhányó titka HU.....990 Medal of H. Airborne HU....3 990 
Codename Panzers Ph.2......990 Monsters, Inc (Szörny Rt)...890  Flatout................. Karib tenger kalózai 2: J.5.2990 Medieval Lords HU ............ 1990 
Colin McRae Rally 2005 H.1990  Pán Péter ...890 


Colin McRae DIRT, HU ......4990 Royal Horse Show 2 King Kong 
Szépség és a Szörnyeteg... .890 King of the Road. Mesterlövész HU .................. 990 
Tiberium Wars HU............ 3.990 LSE, ETa eszet sál 890 Király visszatér HU . 990 Mich. Schumacher WT Kart..990 
. Wars: Kanes Wrath H..7 490 THNS ELTE Honey Hunt.890 Knights 8. Merchants 2 HU ...890. Mirrors Edge HU KEZES 990 
Red Alert 3. tökt.31) HU 11990. TÖV STÖTY 2.2. szsossr sen ssseéses 890 FS kiegészítők, /-től .. Knights of Honor ............... 1990 Monkey Island 4 (Escape) .3 990 
] Divatsuli HU (szeptember)"5 990 Football Generation Knights of the Temple 2 .....1 990 . Monopoly Tycoon 990 
Commandos Strike Force. ....990 Ford Racing 3 ..... 5 Főnix rendje HU............ 3990 Moorhuhn 4 féle, /db 990 


cernbany. of Heroes GotY..6 990. Dracula Origin HU (szept)" 1 500 Ford Street Racing... 6 Félvér herceg (nov)" ...11 390 Mortyr 2 HU . 
Company: Opposing F. ......6 990. Dragonshard Frontline Berlin 1945... ..890 Hearts of Iron 2..................... Mortyr 3 HU . 
Conflict Desert Storm. ..890 . Dream Pinball 3D HU .. "890 Frontline Kurszki csata HU2 990 . Hellász Sorsa HÜ kék 85. 990 Legenda: Isten keze HU"...5990 MotoGP 2..... 
Conflict Denied Ops Helldorado "Desperado 3" .3990 Legendary HU (október)? ...7 990 . MotoGP 20087" . 
Cossacks 2 Gold Lego játékok MotoRacer 3 Gold 88 

Lego Batman tók; 31.)"....9990 Mount and Blade (szept)" .. 
990 Heroes 4 alaptkétkiegH1990 Lego Bionicle ... ..890 


Full Spectrum Warrior . 
Ducati World keeeleeesa bi .990  Fuvarmágnás HU... 
Dungeon Lords Collectors .2990 . Gears of War HU .. 


ad 

Crashday HU st BeNgEon argoYt e ..2990 . Ghost Recon Advanced W.2 990. Heroes 5 HU.................... 4990 Lego Creator..... Múmin többféle, /db HU ........ 990 
Crazy Frog Racer ....1990 egyi 2143 (angol) ....1990 H. 5 Végzet Pörölye HU...4990 Lego Drome Racers.. MySims HU (október 31)" 11 990 
Cross Racing Champ HU..1990 . ETMatador 0: 2990 Glory of the RomanEmpire 1990 H.5 alaptVégzet P. HU...6990 — Lego Football Mania . si Narnia krónikái: Caspian h.6 990 
GTSIS PÁRAN Szgizszsás sészgéztés 11990 Elite Cor ...1990  Godfather (Keresztapa) .....3 990 H.5 Kelet törzsei HÚ... 6 990 NBA 07... ..3 990 
Crysis Warhead H(szept)" . Empire Earth 2 Gold HU....1990 Golden Compass-A.Iránytű! 990 . Hidden 8. Dangerous 2 GlId1990 — Lego lsland ......................... 890 NBA0O8... 
D-Day HU 1 690 Empire Earth 3 HU............. 3990  Gothic 3 HU as:0 090 Lego Island Xtreme Stunts .890 

Enemy Territory: Xauake W.4990 GP Championship 2 Hospital Tycoon HU .......... 1990 — LegolLand ..890 . Need for Russia: Greatest. 1 990 

Euro Truck Simulator HU ...4 990 Lego Loco. ..890. NFS Carbon HU................. 3990 


PC JÁTÉKOK (HAGYOMÁNYOS ÉS DIGITÁLIS VÁSÁRLÁS) - PLAYSTATION 3, XBOX 360, PS 2 ÉS PSP JÁTÉKOK - DVD FILMEK 


lt zuát 
KTÉNHETS BROTHERS 
IN ARM Budapest, Belváros 


Múzeum körút 10. 
Az Astoria és a Kálvin tér között, 
a Nemzeti Múzeum mellett 


TELEFON: 
(06-1) 479-0933 
NYITVA: 
Hétfő-Péntek 9:30-18:00 


Az Astoriától illetve a Kálvin tértől 
csak két percre! 

Metró: M2 (piros), M3 (kék) 

Busz: 5, 7, 8, 9, 15, 112, 173, 178, 233E, 
239, Villamos: 47, 49 - Troli: 83, 89 


0-24h, egész nap 
Online, friss játék- 
információval, listával 


www.cdgalaxis.hu 


479-0935 


vagy 


Wwww.cdgalaxis.hu 


Í. GYORS OLCSÓ ] 
Magyarország 
bármelyik településére! 


Díja: a kiszállítási címtől és 
rendelési értéktől függet- 
lenül 990 Ft/csomag. 


Race 074GTR Evolution"...7 990 Divat Mánia HU... 
Lakás Mánia H 
Stílus Mánia HU.. 
990. Sherlock Holmes Awaken..1990 Skoda Racer 


Starsky and Hutch 

Stranglehold HU 

Street Racer. Two Worlds .... 
Streets R. 2 Fast Driver ........890 


Railroad Pioneer .. 


Railroads (Sid Mei 990 Sherlock vs Arsene Lupin . 51 990 Stronghold Legends... 4 

Rainbow Six Lockdown......2990 Shrek 2 ............................. Soldiers: Heroes of WW II 1 990 SufferingtTies that Bind ....3 990 
Off-Road (Ford) ................. 1990 SOJÁNEÍ ss seret Summer Athletics MEA .3990 Unreal Tournament 3 HU ...4 990 
Operation Flashpoint Gold.1 990 Silent Hunter 3 HU............. Sunmedia HU, 12 féle / db....990 . Vanguard /online... ...2990 
Outrun 2006 1990 É SH3 kiegészítő: U-Boat Supreme Commander .......6 990 Vigyázz kész, szöri 


Overlord HU. 
Overspeed HU. 
Pacific Storm.... 
Pacific Storm Allies .. 


Silent Hunter 4 HU... 
Sim City 4 Deluxe 
Sim City Társadalmak HU. 8 980 Spider-man (Pókember) ....1990 . SWAT 4 Gold HU 
Sims § Livin" It Up.............. 39 Swedish Classics GP. 


Supreme Commander kieg.7 990 
Supreme Commander G..11990 Wanted Guns........................ 890 
1990 War Train Normandia 1944...890 


PANIS SSE zsé Sims Kiegészítő Pack 1 .....3 990 Spiderwick Krónikák HU ....2 490. S.W.I.N.E. - HU...... 

Painkiller 2 Overdose Sims Kiegészítő Pack 2.....3990 Splinter Cell ....................... 2390 Született feleségek 

Panzer Elite SE... Sims 2 H Splinter Cell Pandora T. HU1T 290 Tabula Rasa /online 

Panzer Elite Action Restaurant Empire HU.......... 990 — Duplán Különleges Kiad..9990 Splinter Cell Chaos Theory2 490 Taxi 3 Extreme Rush......... Dawn of War Soulstorm ...7 990 
PApYUS: szsszssésé size (alaptÉj szakáktBulis cuccok Terrorist Takedown: Warrior Kings Battles . ...890 
Paradise Cracked HU .. Rider:s World 3 féle /db .....1990 Sims 2 alapjáték . 8 99 Háború Kolumbiában HU....990 Wildlife Park HU..... 

Paraworld HU Egyetem.. .7490 Spore Lénylabor HU .......... j 890 Mogadishu-i konfliktus HU..990 Wildlife Park 2 Gold ... 


sú 

Penumbra: Black Plague ...3990 Rise of Nations Gold.......... 2990  Ejszakák. 
Pink Panther, többféle, /-től...990 . Rise of N.Rise of Legends .1 990 ár az üzlet. 
PIRTOORHA ezzsssssssssszsses .890 Road to Fame HU................. 890  Házikedvenc.. 
Pokoli Szomszédok HU ........ 990 — Robin Hood: Defender... HU .890 
Pokoli Szomszédok 2 HU ..1 990 

Pokoli Szomszédok 112 H.2990 Rollercoaster Tycoon 2 Dlx 1 990 
Pokoli Szomszédok 3 HU..4990 Rollercoaster Tycoon 3 G. .3 990 
Pokoli Szomszédok 4 HU..4 990. Runaway HU... ..890 
Port Royale 2 HU .4990 Runaway 2 HU. 1990 Csilli-villi cuccok... 
Postal 2........ Rush for Berlin HU 990 — tBulis cuccok.......... 
Praetorians .. Rush for Berlin Gold HU ....3990  tDivatos HAM cuccok. 


a 490. Spore HÚ csi ssése 
.7490 Stalin Subway... 


s: 490: STANÁOTAG es ezessszetessés sége Thief 3: Deadl 
.7 490 Tiger Woods 07 
.7490 STALKER Clear Sky Hor? ).7990 Tiger Woods 08. 
Nagyvárosi éle: 7490  Collectors (szept) HU" ..12 990 Timeshift HU 
tMesés TETSZENE 950 Star Trek Legacy................... 


Titkos hadműveletek HU..1 990 Wildlife Park 2: Horses ......2 990 
Terrorist Takedown 2 HU ...2990. Witcher HU 4 990 
Witcher Gyű 2 

Witcher Bővített (október) :/ 990 
Wolfschanze 990 


TOCA Race Driver 3 HU....1990  Lich King Meetgne i FEDÉS Jön 
Tomb Raider Legend ......... 1990  LichK.Collectors (ősz/tél)" Jön 


Emp.: Forces of Corrupt. .9 990 
3 490 


Sacred 2 HU (október)" .....9 590 átTrendi Tini cuccok. Force Commander. Tomb Raider Anniversary H1 990 
Prince of Persia Sands of T. .990. Safecracker...... tTélapós cuccok 3490 Tony Hawks American W..1 990 Worms 2 HU 
Prince of Persia Warr. W.......990 Sam 8 Max Első évad HU 5; 990 HEZ és lakber.cucc..2990 Knights of the Old Repub.3490  Tortuga 2 A két kincs HU....2 990. Worms 4: Mayhem HU .. 
Prince of Persia TwoThr.....2490  SBK 2008 HU (szept) ......4990 — tIKEA Alomotthon cucc...2990 Racer .............................. 3 990 Bsz: ...890 JAA II Tank TANA LLOKS] ESR 890 


Screamer 4x4 HU ... 990. Sims - Laptopbarát HU: 

Pro Evo. Soccer 2009 (okt)? Jön Secret Files Tunguska .. .1990 Kervárosi Krónikák HU ....3990 — Rogue MA TÉkKÉL 

Project Anderson: Cthulhu.1990 Sega Rally (Revo) .6 Állatos Krónikák HU......... 3990 — X-Wing Alliance... 

PUFGPINDA HA. százsszássázássi 890  Settlers 1Öth Anniversary...6 990. Hajótörött Krónikák HU....7490 — X-Wing Collector 
Settlers 6 HU 4990 MySims 2 HU (okt. mg e 11990 

aszt ss L rája, JRAREREEZHAERSANBB 7990  Shadowgrounds HU. .2990 Sims 2 nemhivatalos iegészítők: Starship Troopers 


Magyar nyelven 


É 


Szerencsére Peking után sem állt 
meg a sportélet, mivel az olimpiát 
követően azonnal kezdetét vette 
a PC Games Olimpics, vagyis a 
PC-s játékok olimpiája! A nemes 
versengés a Hannoverrel szomszé- 
dos Gémóverben került megren- 
dezésre. A nyitóünnepség fényét 
nagyban emelte a Crysis: Warhead 
fejlesztőcsapata által rendezett 
tűzijáték, amelyet még a helyszínre 
kiérkező tűzoltók is alig tudtak 
megfékezni. Ezt követően Bill 
Gates mondott ünnepi beszédet, 
Amelyben többek között arra hívta 
fel a játékkiadók figyelmét, idézve 
Coubertin báró legendás mondá- 
sát: , Nem a győzelem, hanem a 
részvényem a fontos! Röviden az 
eredményekről: 

Úszásban szinte minden érmet 

besöpört a brit Lara Croft, aki 
köztudottan főleg mellben erős, 
de néhányan szívesen kipróbálnák 
már háton is... ezúttal szenzációs 
Underworld-rekordot állított fel 
400 méteren, ami nem is csoda, 
mivel a combjaira erősített pisz- 
tolyok láttán senki se merte meg- 
előzni. A futamot követően egyik 
rajongója hatalmas octopussyt 
nyomott a homlokára. 

A magasugrást nem kis meglepe- 
tésre egy - a stadionba véletlenül 
betévedt - olasz vízvezeték-szere- 
lő, bizonyos Super Mario nyerte, 
akit sajnálatos módon a 
mentők vittek le a 
pályáról. Az történt 
ugyanis, hogy egy 
gyönyörűen kivi- 
telezett fosbury 


Köszi a leveleket! // Gyu 


E HAVI LEVELEINK 
AZ AUGUSZTUSI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


EZT NEM HISZEM 

B EL, LEZ. 
AZ olimpia, amit vé mor 
lezajlott a tábo 


után pont egy teknősbékára esett 
(cikken kívüli megjegyzés: helyesen 
csak ,teknős" lenne, de így az 
elterjedtebb). 

Férfi tornában rendhagyó módon 
gerendán indult a Settlers II. egyik 
építőmunkása, aki negatív világ- 
rekordot állított fel azzal, hogy 

32 perc 40 másodperc alatt az 
erdészkunyhó mestergerendájától 
még a kéményig se jutott el. 
Előkelő helyet szerzett az érem- 
táblázaton Középfölde csapata, 
akik már eddig is remekül szerepel- 
tek úgy az offline, mint az online 
összecsapásokon. Zsákos Frodónak 
a gyűrűgyakorlata sikerült a 
legjobban, míg hű társa kalapács- 
vetésben indult. Olyan messzire 
hajította a Samukalapácsot, 

hogy a bírák között helyet foglaló 
Szauron nem hitt a szemének. 
Sajnos a kalapács fejen találta 

a csapat gyúróját, Gollamot, és 
kiverte annak összes szemfogát. 
Azóta folyton azt hajtogatja: 
"Drágaszágoml!, célozva ezzel a 
fogpótlás várható költségeire. 
Íjászatban bejött a papírforma: 
Legolas egyetlen lövéssel - sa- 
játos technikájának köszönhető- 
en - nemcsak a saját, de az őt 
közrefogó két másik versenyző 
céltáblájába is lőtt egy-egy tízest! 
Legolas felesége, Tünde elárulta, 
hogy bár férje vesszejére eddig 
sem volt semmi panasza, még- 
sem alszik vele egy ágyban. Férje 
ugyanis álmában orkol... 

Ide kapcsolódó hír, hogy sport- 
lövészetben ismét remekelt a 
munkabeszüntetéssel fenyegetőző 
templomi énekesek csapata, vagyis 


a Kántor Sztrájk. 

Néhány olimpiai bulvárhír: 
Megható sportkulturális esemény- 
nek számított, amikor a vízilabda 
döntő harmadik negyedében egy 
magyar naiv festő egyetlen képét 
2 percre kiállították. 

A Bioware mesteredzője meg- 
erősítette, hogy a jövőre pályára 
lépő Dragon Age-nek semmi köze 
a GameStar Aréna rovatát vezető 
Gyu életkorához... 

Az olimpia záróünnepsége is 
rendhagyó volt, ezúttal ugyanis 

a versenyzők ültek a tribünökön. 
Miután kialudt az olimpiai láng, 
az est fénypontjaként kilőtték az 
űrbe Uwe Bollt, félkész forga- 
tókönyveivel együtt! Ezután 
gamerek özönlöttek be a stadion- 
ba, ötkarikás szemekkel, kezükben 
agyonstrapált billentyűzetet, 
elnyűtt egeret és deformálódott 
gamepadot lengetve. 

Nekem az egyik gamer megsúgta, 
nem azért ilyen kialvatlanok, mert 
hajnalonként az olimpiát nézték, 
hanem azért, mert megkezdődött 
az őszi játékdömping! 

Úgyhogy, kedves olvasók: , Gyor- 
sabban, erősebben, magasabbra"! 
dr. Horváth Tibor 


Ehhez csak annyit tehetnénk 
hozzá, hogy a Reuters jelentése 
szerint még mindig nem tudta 
átvenni aranyérmét a magyar 
kalapácsvető, Víz Elek, akitől a 
versenyt követő doppingellen- 
őrzésen vizeletmintát kértek. Ő 
pedig azóta is méltó régi híréhez 
és nevéhez. A vizsgálat egyelőre 
még mindig folyik... 
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Muszáj volt, hogy elmondjam, kicsit 
morcos vagyok rátok, nem is tudom, ho- 
gyan lehet megfogalmazni, pl. az online 
GSTV és az újságos (lemezes) GSTV 
között van különbség, és nem tudom, de 
úgy érzem, hogy amiért én fizettem, azt 
én nem, de mások sem kapják meg. Ne- 
kem itthon nincs internet-hozzáférésem, 
és láttam egy ismerősnél a cybergirl[-ös 
videókat. Ujjujj, mondom ez finom lesz 
augusztusban a lemezen. Na, bepakolom 
a lemezt, keresem, keresem, de nem ta- 
lálom. Akkor lekoppant - ez kimaradt. 
Havernál például nem tudom megnézni, 
mert nagyban farag a GS-re, és nem 
fogok nála vigyorogva Online GST V-t 
bámulni, de máshol sem nagyon. Az 
látszik, hogy tudatosan marad ki az 
újságból, ez nem esik jól. Az sem esett 
jól, hogy az online látogatóknak van 
exkluzivitásuk azzal szemben, akinek 
nincs internete. A GS színvonalas, és 
foglalkozik az olvasóival, DE! pl. az 

én véleményem nem adott, de még 
messze nem is adhatott volna bele az új 
GS alakulásába, mivel én csak utólag, 
miután véget ért a nagy felmérés, az 


újságból láttam, mik történnek online. 
Ti csak annak a 3-4 ezer embernek 

a véleménye alapján faragjátok az újsá- 
got, holott lehetséges, hogy ugyan- 
ennyi embernek gyökeresen más az 
elképzelése. Őket vagy engem ki kérdez 
meg? Kicsit becsapottnak érzem 
magam. Megveszek valamit, mások is 
megveszik ugyanezt, nekem kevesebb 
mindenem van, pl. internet, mint akinek 
van, ő többet is lát/kap abból a munká- 
ból, amit végeztek. Ezért a munkáért 
én is fizetek tisztességesen, cserébe 
azt látom, hogy a DVD-melléklet 
elhanyagolt, bele van hányva minden 
(már bocsánat), az e havi demó, háát 
aggasztóan förtelmes. Visszamentünk 
6 évet az időben? 

Nem volt ez mindig így, de szeretném, 
ha kicsit visszakanyarodnánk az 
időben, és megnéznénk azt, amikor 
nem volt mindenkinek netje, és az 
ÚJSÁG! annyira törődött velünk. Példa: 
érettségi segítség lemezen, külön a já- 
tékokhoz összegyűjtött kiegészítők, és 
megannyi szuper dolog, amit az ember 
hiába keres, eltűnt. 

Flórián Zoltán 


ARÉNA: 
KOMMENT: 
FÓRUM: 
SMS: 


Ha megnézed, a DVD-n található 
GSTV-k nem kerülnek fel az Online- 
ra, csak 3-4 hónappal később. Ahogy 
az Online-ra készülő GSTV-k sem 
kerülnek fel a DVD-re. Egyelőre ez 
két közeli tesó, vannak olyan videók, 
amik az egyiken vannak, vannak, 
amik a másikon. Ez nem , tudatosan 
marad ki", hiszen be sem terveztük 
a cybergirl-öket - lévén a GSO-n a 
GSTV minden nap frissíthető, míg 

a DVD-n csak havonta. A világ egy 
felmérése sem képes mindenkit 
megkérdezni a véleményéről. Ezért 
vannak olyan statisztikai kategó- 
riák, mint , reprezentatív minta", 
ami például statisztikailag közel 
ugyanannyit ér, mintha minden egyes 
olvasót megkérdeznénk, csak hát ez 
utóbbi lehetetlen... Én nem érzem, 
hogy bárkivel kevesebbet foglalkoz- 
nánk - a GS Online egy felfutó dolog, 
míg az újság már 8 éves: az elmúlt 8 
évben rengeteg energia ment bele, 
most az Online-ba megy a friss erő. 
Az újság változatlanul 132 oldal, 
ahogy évekkel ezelőtt volt, tele van 
cikkekkel, tesztekkel, szóval nem 


hiszem, hogy bármiben kevesebbet 
adnánk. Sőt, az Online segítségével 
jóval többet adunk! S ha a DVD-ről 
eltűntek dolgok, annak is több oka 
van - egyrészt az, hogy nem volt rá- 
juk tömeges igény, másrészt az, hogy 
a modok, demók és a teljes játékok 
mérete elképesztően nagy kezd lenni 
manapság, így 1-2 demónál többet 
egyszerűen nem lehet felrakni a DVD- 
re. Én kérek elnézést a fejlesztők 
nevében. 


Ukrajnában, falun élek, a városba 
ritkán jutok el, de akkor mindig meg- 
veszem az aktuális ,top game"-et, 25 
hrivnyáért (300-900 forint, itt minden 
játék ennyibe kerül), védőfóliában, 
eredeti dobozban, matricázott DVD-n, 
stb. Szóval megvettem a Sims 2149 
kieg.-et: a DVD-n egy mdf-es képfájl 
és egy Alcohol 1209 trial, de most jön 
a lényeg: egy Alcohol 120-as crack! 
Következő: The Orange Box. Half-Life 
2 rajta sincs! HL2 EPL - ez sincs! 

HL2 EP2 - rajta van, csak fejlesztői 
kommentár nincs. Portal - valahol a 19. 
tesztkamra után kikapcsol. TF2 - ez 
működik, de nincs netem. 

Én értem az itteni forgalmazókat, az 
alacsony bérekhez szabják a játékot, 
csak abban nem vagyok biztos, hogy a 
fejlesztőkhöz eljut a jól megérdemelt 
részük. Azt szeretném kérdezni, hogy 
minden országban a piac igényeihez 
igazítják a játékot, vagy csak én fogok 
ki mindig valami hamisítványt? 

Fejes Ferenc 


Köztudomású, hogy Ukrajnában hall- 
gatólagosan elfogadott a digitális 
tartalmak hamisítása - legyen az 
CD, DVD, vagy játékprogram. Így Te 
messze nem az eredetiért adod ki 

a pénzed, hanem egy szutyok tört 
változatért, amelyet - sajnos - az 
ukrán hatóságok a bolti forgalomba 
engednek. A fejlesztők minden ere- 
jükkel azért küzdenek, hogy a szov- 
jet utódállamokban megszüntessék 
a hivatalos lopást, de nagyon nehéz 
helyzetben vannak egyrészt a bü- 
rokrácia, másrészt a nemtörődöm- 
ség, harmadrészt pedig a , gyártók" 
érdekeltségei miatt. Tudom, hogy 
más változathoz nem juthatsz hozzá, 
de még inkább tisztességesnek tar- 
tom, ha letöltöd a játékot valamilyen 
torrentről, így legalább a kalózokat 
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. adott 
B 8 múnd ak! ; , ; 
nem finanszírozod apát" 8 már alapból megér- 
a semmiért, lévén cs a a" els9 " te.Ésne feledjük a 
a fejlesztő így sem, cat ! a 94 g legjobbat: a World 
úgy sem kap egy e kést Cyber Girls döntőt, én 
fillért se. pp5- eretől is csak néztem, áll- 
b tam, bambultam. Végül 


2 óra vonatozás, megküzdeni 

a BKV-val és elvegyülni a pesti környe- 
zetben, de megérte. Folyamatos játék, 
versenyek, nyeremények, óriáskivetítők, 
adrenalin és persze a szebbnél szebb 
csajok meg az óriási fíling: nekem és 
klánomnak ezt jelentette a WCG. Órási 
volt, és ezért köszönetet szeretnék 
mondani az összes GameStar szerkesz- 
tőnek, aki ott volt, és hozta a hangu- 
latot: BZ a csajokkal, Duncan a Guitar 
Hero színpadon, de ahogy láttam, 
szinte mindenki megfordult ott, meg 
természetesen az összes szervezőnek, 
szponzornak. Sokszor nem is tudtam, 
hová menjek, hova nézzek a rengeteg 
lehetőség láttán. Az már mindeneset- 
re óriási volt, hogy kipróbálhattam a 
STALKER Clear Sky-t vagy a Star Wars 
Force Unleashedet is. Na meg a LOOT: 
az ingyen GameStarok, melyekkel kiegé- 
szítettem a gyűjteményem hiányossá- 
gait (meg az ingyen FHM-ekkel), és a 
BZ által olyan nagylelkűen osztogatott 
kvízajándékokkal. Hoztam is egy CnC3 
Kanes Wrath-t, csak most keríthetek 
egy alapjátékot, mert a Tesco most épp 
kifújt (meg a Red Alert 3 bétakulcsért 


pedig gratulálnék az összes 


döntősnek, sok sikert Kölnben! 
Egy szó, mint száz, nagyon élveztük, 
köszönjük a fáradságot és a munkát, 
amit mindenki beleölt ebbe a rendez- 
vénybe, és az élményeket, amelyeket 
szereztünk. Biztos ott leszünk jövőre 
is, de ahogy láttam, akkor valamivel 
nagyobb helyet kell szerezni, mert csak 
növekszik a létszám. 
Gyimesi Gábor 


Nos, a WCG-ről bővebb beszámolót 
is olvashatsz a lapban, én csak a 


saját élményeimet tudom elmondani. 


Találkoztam olyan emberekkel, akik- 
kel a fórumon nem voltunk jóban, de 
korrektül megbeszéltük a dolgokat, 
találkoztunk olyanokkal, akikkel a 
fórumon jóban voltunk, így örültünk 
egymásnak. A barátom asszonyká- 
jának már majdnem akkora a hasa, 
mint nekem - a különbség, hogy ő 
szülni fog - összemértük a pocakot, 
nagyon jó érzés volt. Megismerked- 
tem az összes cyberlánnyal, és egy 
kivételével mindegyikük nagyon 
szimpatikus volt. De a legeslegel- 
bűvölőbb címet a szeplőhercegnő 


A múltkori GameStar hónap levele 
miatt vagyok felháborodva. Nem 
értem, lopós cégek? A levél írója kicsit 
sem gondolta végig azt, amit írt. A 
Blizzard sem az a megváltó csapat. 
Nem csak nekik voltak eredeti ötleteik. 
Most lehet utálni, de nekem jobban 
tetszett a Molyneux-féle Fable (amit 

a levél írója nem nevezett meg), mint 
bármelyik Blizzard játék. Azt elisme- 
rem, hogy jók, de egy Diablo 3 és egy 
Fable nem ugyanaz. Én eredeti ötletnek 
találom a BXW játékokat, mert az én 
ismereteim szerint nincs még egy olyan 
játék, amiben úgy lenne megoldva a 
játékmenet, mint pl. a B8XW 2-ben. 
Azon meg végképp fel vagyok hábo- 
rodva, hogy sok fejlesztőgárdát (persze 
nem nevezett meg egyet se, de sokat) 
sértegetett. A Diablo műfajteremtő 
játék volt, és érthető, hogy a sikerek 
után sok csapat megpróbálkozik ebben 
a műfajban, de attól ez még nem lopás. 
Ilyen erővel minden egyes csapat, aki 
FPS-t csinál, az lopja az ötletet a világ 
első FPS-t készítő emberétől. Különben 
meg a történetet sem lopta el senki, 
mert személy szerint én egyik Diablo- 
val se játszottam, de abban biztos 
vagyok, hogy például a Titan Ouest 


hoszteszünk kapta a GameStar 
standnál. Remélem, Ti is eljöttök 
jövőre, és persze ő is. 


Örömmel vettem észre valamelyik nap, 
hogy ZeroCool szerepelt a Cool Tv 
valamilyen játékrovatában, aztán ma 
véletlenül bekapcsolom a tv-t, és kit 
látok?! Háát Mazurt!! Végre tudják, kit 
kell meghívni, ha gamer dolgokról van 
szó, és a GS világmeghódító terve is 
elindult, úgy látom. A műsorvezetőnő 
elég idegesítően fikázta a gamereket, 
majdnem azt mondta, hogy mindenki 
függő, aki játszik, ami mint tudjuk, nem 
igaz ...sőt! Mindezek ellenére mazur 
tartotta a frontot! Ja, és még lenne 
egy kérdésem, ami régóta érdekel, 

de most szántam rá magam, hogy 
levelet írjak. Szóval, a játékokat, amiket 
tesztelésre kaptok, azokat megtartja 


története sem lopás. Szerintem a levél 
írója elfogult volt, és nagy rajongója a 
Blizzardnak, ezért nem is gondolkodott 
azon, hogy mit ír. További jó napot: 
Ponekker Alex Csaba 


Valóban, a levél írója erősen elfogult 
volt, azonban annyiban igaza van, 
hogy az ötletek újrahasznosítása 
erőteljesen folyik. Amikor a Warcraft 
III mindent letarolt, egyből ömleni 
kezdtek a Warcraft III klónok, a 
Diablo óta ömlenek a Diablo klónok, a 
Starcraft után is feltünően hasonló já- 
tékok tucatjai jelentek meg. Azonban 
szerintem egy jó ötlet , újrahaszno- 
sítása nem feltétlenül baj - átemelni 
valami a saját játékunkba, ami máshol 
jó volt, ezzel elkerülve annak a kocká- 
zatát, hogy netán valami marhaságot 
csinálunk - üzletileg indokolt. Ötletet, 
irányítást levédetni nem lehet, csak 
konkrét technológiákat - ha ugyan- 
azt a funkciót más is megcsinálja, de 
totálisan más programozási módsze- 
rekkel, akkor senki sem szólhat egy 
szót sem. Így maradjunk annyiban, 
hogy a Blizzardnak sok innovációt kö- 
szönhetünk, és tiszta szívből remélni 
tudjuk, hogy ez így marad a jövőben 
is, hiszen jön a Starcraft II és a 
Diablo III. Lesz majd a többieknek 
miből meríteniük. 


a szerkesztőség vagy ilyesmi? Ha volt 
már ez a kérdés, elnézést, de nem 
emlékszem rá. 

Balogh Péter 


Mazurral vitázni - nos, nem könnyű. 
Nem elég, hogy elképesztően művelt, 
olvasott, széles látókörű, még igen 
okos is. Egy ilyen modellecskéből le- 
származott műsorvezetőnőcskének 
maximum mellbedobással van 
esélye mazur ellen, másban viszont 
tuti nincs. Gondolom, ez kiderült a 
műsorból is. Van olyan játék, amit 
megtartunk, igen - amikor nem 
kérik vissza. Azonban a mi tesztvál- 
tozataink javarészt agyonvédett, 
agyonvízjelezett példányok, amelyek 
általában 30 nap után lejárnak. 30 
nap elég egy teszthez, akinek meg 
ezek után megtetszik, az elmegy a 
boltba és megveszi. 
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LINEAGE NYEREMÉNYJÁTÉK 


Lineage II nyereményjátékunknak 1 db Lineage II: Collector fs 
10 nyertese is volt, így őket minden Edition Box Set 
különösebb tüzijáték-lövöldözés, Szilágyi Ádám 


konfettihajígálás és népünnepély nélkül 2 db Lineage II: Standard Edition Tusják 
egyszerűen csak felsoroljuk: Éva, Czap Gábor 
Pi F(-- 3 db Lineage II: Kamael kulcstartó Horváth 
Gábor, Kondor Zoltán, Márki Zoltán 
1 db Lineage II könyv 
Plesovszki Nándor 
3 db Lineage II t-shirt 
Kókai Tamás Attila, 
Kun Dávid, Sík Tamás 


MASS EFFECT NYEREMÉNYJÁTÉK 


Júliusi Blizzard nyeremény- ben mi volt eddig számotokra Ezúton szeretnénk egérpad, nyakba akasztós 
játékunk díja egy Worldwide a legkedvesebb karakter. A közzétenni két régeb- iz) végül Rajnai Márton, 
Invitational 2008 goodie bag legszívhezszólóbb munkát bi nyereményjátékunk Bálint Márk és Fodor Zsolt 
volt, tömve mindenféle remek —— e mbori András küldte Buda- nyerteseinek listáját, amely nyerte, de az összes többi 
biizzardos relikviával, kártyával, pestről, és a nekrót dicsőítette sajnos kimaradt az augusz- . . indulónak is szívből gratu- 
könyvekkel, prosikkal és — hely iánáter KEEN tusi számból (a vétkeseket lálunk, fantasztikus pálya- . 
brosikkal, melyek közül kiemek —— géznénk az írást, de meggyő- megbűntettük, hamvaikat munkák készültek. (Felhő Azon kedves olvasóink, akik ebben 
kedik a World of Warcraftban KSTETKE ÁL ÁLTAtÓ a - kívánságuk szerint - a Farkas munkáját őszinté a hónapban megosztották velünk 
használható Tyrael mini pet. büszke nyertes és a miniatűr Balaton habjaiba öntöttük), szólva nem értettük, pedig a véleményüket az augusztusi 
(De amúgy maga a tatyó is Tweedletivatikindk maro . Ha valaki nem emlékszik, ű onnotációs önvé- Gamestarról, jutalombai részesültek:- 
klassz!) A feladat szerint kis véges a tal Jádban Amiés Mass Effect nyereményjáté- " Gyimesi Gábor egy eredeti Lost 
esszét kellett rittyenteni arról, agya sede Ted ú kunk lényege az volt, hogy ( videójátékot, Flórián Zoltán egy 
hogy hogy a Diablo történeté- . szigorúan csak MS Paint. ; Motorstorm pólót nyert, míg 
felhasználásával kellett rajta, Grav álya Andrásfalvy Kristóf egy HALO 3-as 
képet készíteni A világűr — "művét pedig tud 7 Teimgeist focilabda büszke tulajdono- 
meghódítása témakörben. 5 rek vélt fe 7 sa lesz a jövőben. Szívből gratulálunk, 
A három Mass Effect aján- . miatt diszkvalifikálti ] és a jövőben is várjuk véleménye- 
dékcsomagot (póló, poszter,  Illusztrációként ál teket, értékeléseteket az előző havi 
pendrive, képeslapok, Rajnai Márton alkotása: " Gamestarokról a 
GameStar Online 
fórumon 
arena(rogamestar.hu 
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LEZAJLOTT A 2008-AS 
GAMESTAR TÁBOR, AMELY 
TALÁN A LEGJOBB VOLT AZ EDDI- 
GIEK KÖZÜL. ÍGY KÖVETKEZZÉK 
EGY TÁBORI ÖSSZEFOGLALÓ, 
SZIGORÚAN A TÁBOROZÓK BIL- 
LENTYŰZETÉBŐL/ TOLLÁBÓL: 


Idei tanulságként feljegyeztem a képze- 
letbeli kis noteszembe, hogy jövőre nem 
a helyi kocsmában kellene megkérdezni 
a tábor pontos koordinátáit, ugyanis 
így majdnem egy órás kóválygás után 
érkeztem meg a GS táborba. Gépössze- 
szerelés volt az első programpont, vala- 
miért ugyanis idén sem tudta önmagát 
összerakni a PC-m. Utána pedig azonnal 
belevetettem magam a játékokba. Ele- 
inte csak az engem ,lerusholó" zerglin 
hordákat csodálhattam meg, míg a 
Ouake és a CoD ranglistán is rendre az 
utolsó helyeket foglaltam el. 

A táborban kitört a limbóláz, akarom 
mondani a sakk és a ping-pong láz, 
egyre többen csábultak el a gépük 
mellől e két sportág mellé. Ezen kívül 
hatalmas örömmel töltött el, hogy 
nem egyedüliként figyeltem az éppen 
zajló olimpiai versenyszámokat. Gyu 
mesterrel ugyanis rendre leültünk 

a TV-készülék mellé, míg a többi 
táborlakó űrlényként kezelt minket, 
amiért a kalapácsaikat/vízilabdát/ké- 
zilabdát hajigáló nőket illetve férfiakat 
csodáltuk. 

Szerdától kezdetüket vették a külön- 
böző versenyszámokkal elrajtoló baj- 
nokságok, amelyek egyaránt zajlottak 
virtuális, illetve a valóságos térben. 
Mindenki megtalálhatta a magának 


megfelelő versenyszámot, hiszen volt 
ping-pong, sakk, szellemi vetélkedő, 
Warcraft, Starcraft, C8.C, Need for 
Speed, Jedi Academy, Ouake, UT, CoD 
és CS bajnokság is. 

Voltak könnyek, verejték, szomorúság 
és öröm egyaránt. Egyik este lazítás- 
képpen Gyu vállalt egy fergeteges live 
Arénát, ahol minden téma szerepelt 

a terítéken. Megtárgyaltuk a magyar 
sport helyzetét, beszélgettünk a 
GameStar múltjáról és jövőjéről, a 
játékokról, és Gyu is elmesélt pár 
szórakoztató történetet az életéből, a 
focimeccsen bekiabáló kis törpe FTW. 
A versenyeken résztvevőknek bizony 
volt miért iparkodniuk, hiszen a péntek 
este megrendezésre kerülő díjátadó 
ünnepségen mindenki úgy érezte 
magát, mintha karácsony volna, ugyanis 
rengeteg hardware, software, társas- 
játék és más ajándék talált gazdájára. 
Napközben még megrendezésre került 
egy rendkívül hangulatos kerekasztal- 
beszélgetés a Dunával a háttérben, ahol 
élőben tehették fel kérdéseiket a tábor- 
lakók Boe-nek, mazurnak és Gyunak. 

A szombat volt az egyetlen szomorú 
nap, hiszen véget ért az idei tábor 

is. Nem maradtunk izgalmak nélkül, 
ugyanis szegény Gyu kocsija látszólag 
megadta magát. Érdekes módon 
azonban, amikor felajánlottam neki, 
hogy kiadom albérletbe a szobámat, 
ha nem tudna esetleg hazajutni, végül 
is gyorsan beindult a kocsija. 

Aztán kezdetét vette az utolsó ,Last 
Man Standing" vetélkedő, lehetett 
tippelni, kiért jönnek utoljára a kedves 
szülők. Remélem, jövőre újra találko- 


zok mindenkivel! Kazár Tamás 


A tábor most is hihetetlenül jó volt, 

a CoD4-es D-Link előadás engem 
nagyon megfogott. A társaság ismét 
remek, a tábor viszont rövid volt: még 
úgy maradtam volna, de hát ez van. 

A GSTV-s videót én is nagyon várom 
már. Most is hihetetlenül jó volt a 
hangulat, hőség nélkül! Mondjuk, a 
gépek befűtöttek, de egyáltalán nem 
volt vészes hőmérséklet bent. A töme- 
ges CoD4-ezések nagyon jók voltak, 
mindenki anyázta azt, aki lelőtte, azok 
a legjobbak (meg MoSoPor vs. Mexx 
DotAk ugyebár). Emlékszem, egyszer 
foly-ék elkezdtek a strandlabdával 
pingpongozni, annak mekkora hangja 
volt. Jaj, nagyon kellemes emlékek 
maradtak ebből a táborból, jövőre is 
mindenképp megyek! Remélem, jönnek 
majd a mostani táborozók is. TSL 


Jó volt, na, flash volt rendesen, sosem 
felejtem a sok-sok játékot, a néha 
humoros, néha komolyabb hangvételű 
beszélgetéseket a szerkesztőkkel, He- 
likopterrel és enderrel. Gyu a végére 
megtanulta kimondani a nickemet, 
Hangya és kedves neje (sajna nem 
tudom a nevét) kisgyermeke, akit 
meg lehetett zabálni, annyira aranyos 
volt. Mazur kislánya is művelt érdekes 
dolgokat, az Aréna alatt majd meg- 
látjátok, és persze Judit (a.k.a. Xena, 
aki épp ott volt, az tudja, miről van 
szó, és jót nevetett rajta), köszönöm 

a Garrusos Mass Effect posztert 
(bizony én kaptam meg, há-há) most 
itt díszíti aszobám falát. Novver 


A tábor egyik legizgalmasabb 
rendezvénye a profi driverseat-es 
logitech bajnokság volt. A bajnok- 
ság dobogós helyezettjei értékes 
Logitech nyereményeket kaptak. 


1. helyezett: Logitech Formula Force 


EX - NEO, Doma Gergely 


2. helyezett: Logitech Cordless 5510 
Desktop - MCDOUGLAS, Koronczi 


Richard Botond 


3. helyezett: Logitech OuickCam 


E3500 - PACA, Erdei Patrik 
Minden versenyzőnknek 
szívből gratulálunk! 


pete 
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HA NEM MUSZÁJ, NE VEGYÜNK 600W-OS TÁ- 
POT MEG FÉLMILLIÓS KONFIGOT, 3-AS SLI-VEL 


SOK MILLIÁRD LÉGY 

NEM TEVEDHET 

Nos igen. Mayer kontra Wikipédia. Hihe- 
tetlenül tanulságos volt, remélem sokan 
olvasták. Mindenekelőtt kijelentem, szó 
nincs róla, hogy a zsebemben hordanám a 
komplett közép-európai kultúrtörténetet, 
vagy bármely egyéb tekintetben művel- 
tebb lennék, mint az átlag, egyszerűen 
csak keresem az értéket, az értékest. 
Persze az érték emberfüggő, beállított- 
ság-függő (zenei irányzatok, filmek, stb.), 
de úgy hiszem, mindenben megtalálható 
a jó, kevésbé jó, esetenként gagyi. Azt 

a folyamatot, amelyet jól érzékeltet 
Mayer cikke a Wikipédiára kivetítve, én 
elamerikannibalizálódásnak hívom, így 
egyszerűen. A fogyasztói társadalom 
korát éljük. Sajnos. A magyar érettségi 

is el fog jutni arra a szintre, hogy majdan 
A-B-C válasz közül kell a helyeset bejelöl- 
ni, illetve emelt szinten lesz még egy totál 
baromság D válasz is. Mesterségesen 
elbutítják a társadalmat. Nem csak itthon, 
világszerte. A lényeg, hogy valakik előállí- 
tanak valamit, hihetetlenül olcsón, aztán 
meg nagyon széles tömegekben eladják, 
még hihetetlenebb haszonnal. Röviden: 


Egyél szort! Százezermilliárd légy nem 
tévedhet! Hát köszönöm szépen, kihagy- 
nám. Remélem igaz a mondás, hogy a 
bölcs észhez nem kell feltétlenül bölcsész- 
nek lenned. Talán az átlagos emberfő is 
tartalmazhat elegendő szürkeállományt a 
nagy tömegek okításához. Kedves embe- 
rek: ,Béláim! Gondolkodjunk!" 
Juhász Attila [e-mail1 


Én más oldalról közelíteném meg a 
kérdést. Nem az a baj, hogy igényte- 
lenséget tanít a modern kultúra, ha- 
nem az, hogy a meglévő igényességre 
nemis kíváncsi, aki direkt tanulja meg 
az igénytelenséget. Megelégszik azzal 
a zenével, amit a szomszéd Józsika 
ajánlott. Megelégszik azzal az étellel, 
amit a nagyi főz (ami persze ettől még 
lehet finom), és egyszerűen 

fél többre vágyni, fél 

kinyitni a szemét, 


ű TERJESZTÉS: terjesztes Didg.hu 


HÍRLEVÉL: hirlevel gogamestar.hu 


kiveszőben van a tudás iránti vágy, 
mert úgy érzik, a folyamatosan ömlő 
információözön (TV, internet, rádió) 
maga a tudás. Hol vannak immár a 
felfedezők, a tudásra szomjazók? A 
mai generáció a papírra hajt, nem a 
színtiszta tudásra - egyrészt tisztelet 
a kivételnek, másrészt pedig tudás 
alatt a minél több ismeret el nem 
felejtését értem. Nyitottabb, picivel 
individualistább és kíváncsibb világ 
kéne. Én mindenesetre szóltam időben. 
Remélem lesz, aki meghallja. 


HOL AZ A HATÁR 
A múlt havi GameStar Arénájában 
lettem figyelmes Juhász Attila levelére. 
Sajnálom, hogy nem olvashattam teljes 
egészében, de ehhez kapcsolódik az én 
gondolatsorom. Ahogy énis figyelem a 
hardverek/szoftverek fejlődését, kétség- 
kívül néhány év, és tényleg nem tudjuk, 
hol az a bizonyos határ. Nem biztos, hogy 
rossz következményei lesznek, de lehet, 
hogy a sors közbeszól? Pár hónapja 
olvastam egy igen érdekes tanulmányt, 
amelyben Hetesi Zsolt vázolja fel a 10-20 
év múlva bekövetkező lehetséges jövőt. 
Hihetetlenül ledöbbentem. Röviden: 
elfogy az olaj és a földgáz, így összeomlik 
a világgazdaság. Az emberiség kiköltözik 
falura, tanyára, önellátásra leszünk 
kényszerítve. Valóban? Így eljátszottuk a 
,boldog jelent"? Állítólag ma már vissza- 
fordíthatatlan a folyamat. Noha remélem, 
nem lesz ilyen sötét a jövőnk, elképzelhe- 
tő lehet, hogy nem lesz mindennapos egy 
OuakeCon vagy LAN-parti a haverokkal. 
Ez is nagyon közhelyes: takarékoskod- 
junk! De gamerek: ha nem muszáj, 
ne vegyünk 600W-os tápot 
meg félmilliós konfigot, 


száját, fülét, fél egyszer 3-as SLi-vel. Maradjunk 
kilépni az utcára az egészséges szüksé- 
és nem mindig még gesnél, és maradjunk 
jobbra indulni. biciklitekerős belátóak: egyszer 
Úgy érzem, az tőn ke még biciklitekerős 
emberiségből áramfej jlesz áramfejlesztőn kell 
e 
izzadnunk gy 
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izzadnunk egy CSrunért. Ha nem is olvas- 
sák ezt az amcsik elhízott kölykei: tessék 
hozzászokni a gondolathoz! Higgyétek el, 
én sem szeretném, hogy így legyen, de 
megtörténhet. Én is szeretnék elugrani 
még felnőttként egy Blizzard WWI-re 
(ha addig lesz). Andrásfalvy Kristóf 
Ie-mail] 


A helyzet valóban súlyosabb, mint 
amilyennek látszik. Van azonban 

egy nagy-nagy szerencsénk - erősen 
fejlődni kezdtek az önálló, alternatív 
energiatermelési módszerek. Jelenleg 
még igencsak drága egy hatalmas 
szélkerék, amit engedélyeztetni sem 
könnyű, azonban érdemes elgon- 
dolkodni azon, ha valóban vidékre 
özönlik majd a nép, akkor egy 20 
kW-os szélkerék mai áron annyiba 
kerül, mint egy nagyobbacska családi 
autó. 20 kilowatt pedig akár több 
háznak/családnak is elég lehet. De 
ha kisebb méretben gondolkodunk, 
ma már hozzá lehet jutni 300 Wattos 
szélkerékhez is, ami 500 dollár (kb. 82 
ezer forint), és léteznek 5 kilowattos 
megoldások 5000 dollárért (820 ezer 
forint). A karbantartási költségeket 
is figyelembe véve családi befekte- 
tésként 8-10 éven belül megtérülhet, 
megújuló energiaforrást használ, 

és ettől kezdve senki sem függ a 
hálózattól... s ezek a rendszerek egyre 
korszerűbbek és egyre olcsóbbak 
lesznek a jövőben, ahogy az igény nő 
rájuk - s akkor még nem beszéltem az 
egyre fejlődő napelemekről. Már csak 
az engedélyeztetést kéne egyszerű- 
síteni - az agyakat átállítani - hogy 
az emberek elkezdjenek környezettu- 
datosan gondolkodni. Attól kezdve, 
ha saját szélerőművem van, miért ne 
lehessen 600 wattos PC-m? 


UTÓIRAT 


Igen, VÉGRE! Valaki rajtam kívül 

is gondol a környezetre - nagyon 
örülök, hogy ezt megértük, ezt kéne 
most tömegesen elterjeszteni - nem 
a hülyeséget, ami sajna magától 

is terjed. Ahogy az igénytelenség 

is - erre is kitértünk, de meglepő, 
hogy ez lassan napi szintű probléma 
kezd lenni. Bár elnézve a magyar 
TV-k kínálatát, ez már nem a jövő 
gondja, hanem a tegnapé. Jár- 

tunk WCG-n, mazur cool volt egy 
TV-ben, kirándultunk Ukrajnába, 

és megvitattuk, hogy akkor most 
több-e a több. Amíg újabb érdekes 
levelek érkeznek, maradok 


Maximális tisztelettel, 
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GAMES CONVENTION 2008 
ÖSSZEFOGLAL 


ZT SEM TUDTUK, hova kap- 
A: a fejünket, és persze a 

kint töltött három napunk is 
rövidnek bizonyult, hogy a kérdéses 
játékok mindegyikét kellő tüzetes- 
séggel átvizsgáljuk. 
Hajnali négy órakor összekaptuk magun- 
kat, és elindultunk a határ felé. Olyan 
száz kilométer múlva egy lifegő alkat- 
részre lettünk figyelmesek, ami miatt vil- 
lámgyorsan félre kellett állnunk. Kiderült, 
hogy a bérautó jobb szélét meghúzták éj- 
jel a parkolóban, aminek az lett az ered- 
ménye, hogy amint átléptük a 130 km/ 
órás sebességet, kipattant az alkatrész, 
és elkezdett lifegni mindenfelé. Mindent 
látott hazai versenyzőként BZ-vel nem 
estünk kétségbe, ezért igyekeztünk még 
nagyobb sebességet diktálni, hogy előbb 
célba érjünk. 


VÁLTOZIK A JÁTÉKPIAC 


Hozzá kell tennem, hogy rekordidő alatt 
sikerült teljesítenünk a távot, és már a 
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kora délutáni órákban odaértünk a show 
területére. Be is rontottunk, mint minden 
évben, és megint jót mosolyogtunk, hogy 
szegény standosok egész éjjel fenn lesz- 
nek és építkezni fognak. Fotózgattunk, és 
meglepő módon csak egy helyen szóltak, 
hogy nem kéne. Ez pedig a Rockstar di- 
cső szentélye volt, ahol is ugyebár ki volt 
plakátolva, hogy november 18-án érke- 
zik a PC-s verzió, és ezt nem akarták idő 
előtt közszemlére bocsátani. (Természe- 
tesen mi kiírtuk a GameStar.hu-ra, va- 
gyis, ha jelen voltál, te is idő előtt érte- 
sültél róla). Végigjártuk az egyes épülete- 
ket, és egészen meglepődtünk: az eddigi 
években az volt a szokás, hogy példá- 

ul a Microsoft, az Electronic Arts, vagy 
mondjuk a Sony gigantikus standokat 
épített. Az EA standja pont ugyanolyan 
volt, mint tavaly, a többiek viszont meg- 
lepően lecsökkentek méretben. Hármó- 
juk közül még mindig a Sony vitte a pál- 
mát, viszont azt sosem hittük volna, hogy 
a legrobosztusabb látványt az Activision- 


Blizzard páros hozza majd. A tavaly már 
megismert dupla játékteres, ultra brutál 
Blizzard játékdzsungelt megdupláz- 
ták lényegében, és akinek éppen nem a 
Starcraft 2-vel vagy a World of Warcraft 
új kiegészítésével volt kedve játszani, 
az kipróbálhatta a Call of Duty: World 
at Wart, illetve az új James Bond játé- 
kot. A nulladik napon még nem derült ki 
gyan, utána viszont egyértelművé vált, 
hogy idén is a WoW volt a legnépsze- 
rűbb. Miért vicces ez? Gondoljunk csak 
bele: itt van egy MMO, amiben a rendel- 
kezésre álló 10 perces játékidő alatt mit 
lehet megcsinálni? Elszaladni egyik hely- 
ről a másikra? Hát igen, kb. ennyit. Még- 
is itt kígyózott a legnagyobb sor, még a 
Starcraft II-t is simán legyőzte. Szintén 
népszerű volt még a Fallout 3 bunkerje, 
ahol, mint kiderült, szépséges pólókat és 
ásványvizet (Nuka Cola, valaki?) is oszto- 
gattak a megfáradt játékosok hadának. 
Az, hogy a legnagyobbak méretben le- 
csökkentek kissé, legalább olyan meglepő 


volt, mint az, hogy a show felét a Guitar 
Hero és a Rock Band különféle kiszerelé- 
sei töltötték meg. Bömbölt a zene, csá- 

poltak az ,együttesek", mi meg csak les- 
tünk, hogy mennyien játszanak ezekkel a 
csodákkal. Mindemellett érdekes volt ta- 
pasztalni, hogy a Wii mennyivel kevés- 

bé volt erőteljes. Oké, most is voltak ren- 
desen itt-ott hardverek, meg játékok, de 
érezhető, hogy most már megy magától 
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a szekér, nem kell annyira tolni. Igazán új 
kiegészítések sem voltak (egy-kettő ki- 
vételével), és a standokon is csak elvétve 
találkozhattunk Wii-vel. Inkább PS3 és 
Xbox 360 gépeken demózták a dolgokat, 
PC is alig-alig látszott. Ez persze érthető, 
hiszen a kiállításon lévő alkotások több- 
sége nem végleges, és mint ilyen, köny- 
nyebben is fagy, főleg, ha Windows van 
alattuk, ugye. 


AMIT HIÁNYOLTUNK 


Az elmúlt évek tapasztalatai alapján nem 
számítottunk arra, hogy ennyi újdonság- 
gal találkozunk. Az Electronic Arts nagy- 
vezérének egykori bejelentése, mely sze- 
rint egyre több teljesen új nevet vezetnek 
be, tökéletesen helytállt. Természetesen 
emellett a már jól bevált sorozatok kiegé- 
szítőinek a kiegészítői is megjelennek szé- 
pen lassan, tehát nem kell attól tartani, 
hogy valamiből, például egy Simsből ne 
lenne újabb kiegészítés. A régebbi nagy 
nevek, mint például af 
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a Need for Speed, vagy a FIFA, olyan elő- 
nyökkel kecsegtetnek ezúttal, hogy nem 
csupán egy, hanem két évig is fejlesztet- 
ték őket, több idő jutott a kidolgozásuk- 
ra. Egyéb kiadóktól is elég sok új bejelen- 
tés jött, tény, hogy néhány hatalmas név, 
mint a Duke Nukem Forever, Half-Life 2 
Episode 3 vagy a Rage elkerülték a kiál- 
lítást. Az elsőn nem vagyunk meglepőd- 
ve, bár az mindenkinek szemet szúrt, hogy 
egy ,szénnékokszolt" szőke izomgermái 
vigyorgott Duke jelmezében. Az első na- 
pokban még azt hittük, hogy a játék is 
ott lesz, de amikor halovány némettu- 
dással megkérdeztük, hol a játék: ,Mé, 
Duke Nukemből játék is van?" - érkezett 

a válasz. Hinnye, a srác vajon az agyát is 
elpippantotta már? Voltak azért bénázá- 
sok is rendesen! Több esetben előfordult 
például, hogy megadták nekünk egy stand 
számát, és a prospektusban is az szere- 
pelt, de az utolsó pillanatokban mégis cse- 
re történt, és bizonyos cégek nem oda ke- 
rültek, ahova kellett volna. A másik érde- 
kességgel az EA-nál találkoztunk, ahol is 
nagy nehezen sikerült újfent Gabe Newell 
és Doug Lombardi közelébe férkőznünk, 
akik a Left 4 Dead aktuális változatát 
igyekeztek demózni. Odacsüccsentünk 
Gabe mellé, akivel főleg azért jó mutat- 
kozni, mert hozzá képest kb. mindenki so- 
ványnak néz ki. Elkezdődött a demó, majd 
Gabe nem tudott csatlakozni a játékhoz. 
Kisvártatva leállt a gépe, és egyedül ma- 
radtunk a játékban. A prezentáció így is 
érdekes volt, mert a két Valve atyaúristen 
vezérelte minden mozdulatunkat. 
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GAMES CON- 
VENTION - 
HOVA, HOVA? 


A jövő nem végleges... 


BIZONYÁRA értesültél már róla, hogy a 
német versengésnek köszönhetően próbál- 
ják a Games Conventiont elkapkodni más 
városokba, és ennek eredményeként nem 
is olyan rég úgy volt, hogy már nem is lesz 
több show Lipcsében. Aztán kiderült, hogy 
a 2009-es rendezvény még biztosan itt 
lesz: nem lehet tudni, hogy mit hoz a jövő, 
de tény, hogy Lipcse van talán számunkra 
a legközelebb, ha egy jó játékos bemuta- 
tóra akarunk utazni. Abban pedig biztosak 
vagyunk, hogy a jövő évi összeröffenés 
még sokkal nagyobb durranás lesz, főleg, 
ha ténylegesen az a legutolsó GC. 


CSAK ÍGY TOVÁBB, JATÉKVILÁG! 
Lépésről lépésre igen kellemesen csa- 
lódtunk. A lipcsei vásárképviselet 

nost is megtett mindent azért, hogy 

a showra látogatók jól érezzék magu- 
kat, persze mindez semmit nem ért vol- 
na a tengernyi jó játék nélkül. Termé- 
szetesen ezen a ponton még nincs vége 
Games Convention összeállításunknak, 
iszen a java még csak most jön! A leg- 
jobb az egészben pedig az, hogy mi- 

kor ezen sorokat olvasod, néhány játék 
tényleg csupán pár napra áll a megje- 
lenéstől: így van, egy csomó nagy név 
nég idén, a karácsonyi szezont meg- 
előzően a boltokba kerül, Így minden- 
éppen azt mondjuk, lesz mivel játszani 
idén. Hogy mivel is? Tessék csak tovább- 
lapozni! 
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ÖSSZE 


ANNO 


FALUT NTION 2008 


TÁS 


Kiadó: Ubisoft Fejlesztő: Related Designs Megjelenés: 2009. március 


MIKOR A GC (számunkra) utol- 
A: napján az Ubisoft székhe- 

lye felé vettük az irányt, tör- 
tük az agyunkat erősen, mi lehet az a 
ntitkos nagy új über hűha" bejelentés, 
amit ilyesmi szavakkal harangozott be az 
uborkás kiadó. Zero arcán némi csalódott- 
ság látszott, amikor a projektoron az Anno 
1404 feliratot pillantottuk meg, de ahogy 
elkezdődött a demonstráció, kissé megvál- 
tozott a helyzet. Az én kedves Zé kollégám, 
aki számára nem játék a játék autók, női 
emlők illetve tűzfegyverek nélkül, először 
csak eltátotta a száját, majd apró Sport 
szeletek kezdtek potyogni a nadrágszárán... 


ANNO 2009 
Bizony, a játék első képkockái láttán el- 
tátottuk a szánkat. Az Anno-széria ed- 
dig sem volt randának mondható, de ami- 
kor a kamera röccenésmentesen körbe- 


Mondtam már, hogy a víz, ami úgy 
csillog és fodrozód 


forgott egy hatalmas sziget fölött, majd 
ráközelített egy játékban még sosem lá- 
tott méretű városra... bocsánat, kerülge- 
tem a beszírtunk kifejezést, de egyszerűen 
nincs rá jobb szó. A grafika valami olyasmi, 
amit az effajta stratégiától várna legutoljá- 
ra az ember - a sziget szinte valódi földda- 
rab, a növényzetet valószerű szél borzolja, 
a partot nyaldosó hullámok, meg úgy egy- 
általán a víz... arra szó sincs, életem eddi- 
gi legszebb számítógépes vízszimulációja. 
Maga a város eleve megaméretű, a házak 
pedig nem holmi egysíkú épületkék százá- 
val kopipésztelve, itt minden egyes lakó- 
ház, templom vagy bolt egyedi, és tökéle- 
tesen illeszkedik a városképbe. Az utcákon 
tömegek mászkálnak, végzik a napi dolgai- 
kat, futkároznak, ücsörögnek, egyszóval él- 
nek. Már akkor is megelégednék ennyivel, 
ha játszani se lehetne vele, csak nézni 


JAJ, NE MUZULJ MÁN! 

Oké, elvonatkoztatok a grafikától. Igaz, 
az a víz, ahogy a hajók után fodro... oké, 
mondom ELVONATKOZTATOK A GRA- 
FIKÁTÓL! ÉRTEM?! Szóval, a játékme- 
netről... Természetesen nem egy hatal- 
mas várossal indulunk, jó kis birodalom- 
építős szokás szerint ide is pár sátorból 
kell felküzdenünk magunkat, a környezet 
pedig egyfajta mediterrán, középkori Eu- 
ópa. Ahogy azonban haladunk előre, el- 
hajókázhatunk trópusibb környékre, ahol 
egyfajta iszlám, közel-keleti jellegű népek 
éldegélnek. A feladatunk ezúttal nem az, 
hogy mindenáron lezúzzuk szegényeket, 
hanem inkább a békés és minél haszno- 
sabb egymás mellett élés megvalósítása. 
Technológiákat cserélhetünk, épülettípu- 
sokat tanulhatunk el tőlük, egyszóval el- 
kezdünk globalizálódni, még ha középkori 
szinten is tesszük. 


il új . — Ét 
Ez nem csak épül, hanem c 
katedrál is! 


PATAKY ATTILA HELYETT 
TENGERI FLOTTILLA 

Persze harc nélkül ritkán ússzuk meg, 
mindig van olyan szomszédunk, aki 

épp a mi szép zöld füvünk színét irigy- 
li (mondtam már, milyen szépen hul- 
lámzik a fű ebben a játékban, amikor a 
szél szinte valószerűen... oké, oké, be- 
fogtam). Ilyenkor persze megindulnak 
a harcok, és ebből erőteljesen kiveszi a 
részét a tengeri hadszíntér is (és most 
nagyon meg kell állnom, hogy a víz- 

ről ne áradozzak grafikaice). Szabályos 
tengeri armadákat állíthatunk össze, és 
taktikus vízi csatákat vezényelhetünk 
végig, a győzelemig vagy az utolsó mat- 
rózig. A harcok végén pedig visszatér- 
hetünk a békés építgetéshez, hogy a já- 
ték végére tényleg eljussunk egy olyan 
nagyvárosig, amit a demóban is láthat- 
tunk. Ja, meséltem már arról a hatal- 
mas katedrálisról, amit több száz mun- 
kás épít folyamatosan a főtéren, fel- 
állványozva, megannyi munkafázist 
bemutatva, és persze minden egyes 
építőköve gyönyörű, mert ez a grafika, 
ez... ez... ez... 

(Szerzőnket vicces, fehér zubbony- 

ba bújtattuk. Hamarosan újra képes 
több szótagot is összefűzni. Visszavár- 
juk...) 
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CRYOSTASIS 


Kiadó: 1C Fejlesztő: Action Forms Megjelenés: 2008. október 


Z OROSZ FEJLESZTÉSŰ já- 
A tékot az előzetesben a 

BioShock, a Condemned és a 
The Thing keresztezésének nevezték, 
de egyelőre csak az ragadt meg belőle 
igazán, hogy a bemutatót tartó kolléga 
életemben az első olyan orosz, aki njem 
bjeszélt oorosz ákcentjuskával. 


MELEG? HA" DERÜ. HIDEG? 
HA" BORU! 

A horror-FPS kategóriába tuszkolt alko- 
tás egy orosz (nocsak) jégtörő atom-ten- 
geralattjáró belsejében játszódik. A törté- 
net szerint ez a több focipálya hosszúságú 
gépszörny eltűnik valahol az Északi-sark- 
körön túl a jég alatt, mi pedig jól felkutatjuk. 
Ahogy azonban bemerészkedünk a fedél- 
Zetre, elszabadul a pokol. Kiderül, hogy vala- 
mi misztikus katasztrófa történt és furcsa, 
zombiszerű alakban ránk pályázik a kataszt- 
rófa összes mutálódott túlélője — és a hideg 
sem kímél majd minket. 


CRY...SIS - NA, ATTÓL MESZ- 
SZE VAN... 

Az FPS részek igazából elég hervasztóak Így 
első látásra. A saját fejlesztésű grafikai mo- 
tor pár éve még szépnek találtatott volna, 
most azonban kissé gyengécske, ráadásul az 
sem segít, hogy a játék során végig a fém- 


BIONIC 


szörny belsejében kolbászolunk majd, félho- 
mályban. 2008-ban kissé már szűkös ez a 
keret... pár apró ötlet azonban érdekes volt, 
az egyik a hideggel függött össze. Mínusz 
30 fok alatt járunk, minden fagyos, és egy 
idő után mi is kezdünk ledermedni, de néhol 
ilyen-olyan eszközökkel meleget varázsolha- 
tunk. Ezzel mi is feltöltődünk, de az is pofás 
volt, ahogy az elhagyott gépekről szépen le- 
olvad az évek alatt rárakódott jég. A másik 
ötlet játékmenetbeli, ugyanis a holtan talált, 
vagy épp általunk kinyírt helyiek agyába lép- 
ve rekonstruálhatjuk a haláluk előtti utolsó 
pár percet - sőt, őket irányítva elkerülhetjük 
a végzetet, így megváltoztatjuk a múltjukat. 
A végleges véleménnyel még megvárnám a 
kiadott verziót, hátha... de egyelőre nem vá- 
rom jégtűkön ülve. (3 


Kiadó: Capcom Fejlesztő: Grin Megjelenés: 2008 vége 


Itt nem énekel, csak szigorúan néz 


KLASSZIKUS, hasoncímű já- 
A ték fölött erősen eljárt az 

idő, de a Capcomnál úgy vél- 
ték, a régi név új köntösben megér egy 
misét. A demó valóban nem volt vé- 


szes, ráadásul a főhős hangja gyanúsan 
ismerősen csengett... 


HA BETAKAR A BETA KAR 

A posztapokaliptikus közeljövő nagy- 
városi környezetében játszódó, 
ügyességi-TPS formában megvalósí- 
tott remake főhőse egy kissé lerongyo- 
lódott külsejű izombácsi, akinek egyik 
karja egyfajta bionikus implant. Amo- 
lyan cyberlasszóként bármire kilőhe- 
ti, hogy aztán modern Tarzanként ug- 
ráljon a romok között, de fegyverként 
is kiváló: a demóban megannyiszor lőt- 
tem bele egy ellenséges egyedbe, hogy 
aztán közel rántsam magamhoz és len- 
dületből gyomron rúgjam. Pacifizmus 
nulla, élményfaktor 10... 


Még a berendezéssel is 
odacsaphatunk - csak 
nincs kire 


LARA KRAFT 

A pályákon nagyjából egyenlő arány- 
ban kell majd ügyességünket és tűz- 
erőnket felhasználnunk. Előbbit a bo- 
nyolult ugráskombinációk során, ami- 
kor teljesen lehetetlen helyeken 
pattogunk-lengünk végig, utóbbit pe- 
dig a mindenfelől felbukkanó ellenség 
ellen. Ugyan a kerettörténetről nem 
sok derült ki, de bizonyára nekünk kell 
megmentenünk a világot, ám ezt sok 
gonosz bácsi próbálja megakadályozni, 
mind a rommá esett városokban, mind 
a szépen kidolgozott erdős-hegyes te- 
rületeken. Mi pedig megyünk, lebe- 
günk, lövünk, míg világ a világ. 


SAKKON, MATTON, PATTON 
A főhős hangja persze nem hagyott 
nyugodni, így rákérdeztem a fejlesz- 
tőknél, honnan is ismerhetném a szink- 
ronszínészt. Nos, az illető egy bizo- 
nyos Mike Patton, akit egy Faith No 
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Keveset foglalkoztatott 
bébicsőszök rovatunkban ma: Igor 


More nevű kultikus brigád énekese- 
ként ismert meg a világ. Mondjuk, azt 
nem tudom, mennyiben használhatja ki 
aranytorkát Mike barátunk, az általam 
látott játékrészekben elég szűkszavú 
volt a főhős, de ki tudja, hányadik pá- 
lyán kezdi hentelés közben üvölteni a 
Digging The Grave-et... GS 


Itt sem énekel, pedig mond- 
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KINGS BOUNTY 


Kiadó: 1C Fejlesztő: Katauri Interactive Megjelenés: 2008 ősz 


NEK már a Heroes of Might 

and Magic ősére, az 1990-ben 
megjelent Kings Bounty című játék- 
ra, azonban akik már éltek és kockultak 
akkor (köztük velem), kult státuszú cím- 
ként kezelik mindmáig. Orosz fejlesztők 
most kipofozták és újraalkották a régi cí- 
met, nosztalgia mellett a kor igényeit is 
szem előtt tartva. 


A RAÉRŐS KALANDOR 

Az eredeti játékhoz némileg hasonló- 
an három karakterosztályt (pap-lovag, 
barbár és mágus - az 1990-es verzió- 
ban volt sima lovagunk is) indíthatunk, 
de már nem az idővel versenyt futva 
kell küldetéseinket végrehajtani, inkább 
HoMM-szerűen a ráérős felfedezésen és 
a területenkénti feladatok megoldásán 
van a hangsúly. Seregeket toborozha- 
tunk, kincseket gyűjthetünk, de akár ott- 
hont is teremthetünk a kalandok köze- 
pette - a legsúlyosabb, hogy még meg is 
nősülhetünk, és el is válhatunk - de ilyen- 
kor, mint a valóságban is, az asszony vi- 
szi a fele lootot, XP-t és minden egye- 
bet. Mi ez, ha nem realizmus a fantázia 
világában? 


TALÁLKOZUNK A HEXAGON 
A világban döntött felsőnézetes mód 
áll rendelkezésünkre ahhoz, hogy ide- 


T ALÁN SOKAN NEM EMLÉKEZ- 


oda csatangoljunk, lovagoljunk, felfe- 
dezzük a környéket. Azonban a csaták 
esetén visszatér a jó öreg körökre osz- 
ott játékmód, ahol kis hatszögeken na- 
vigálva, mozgás- és akciópontokkal ba- 
anszírozva kell az ellenfél csapata- 
it legyőzni. Varázslatok, fegyverek és 
aktikai érzék egyaránt jól jön majd az 
ilyen harcok során. A harcok szüneté- 
ben pedig folytathatjuk a felfedezést, 
a kastélyokban embereket toborozva, 
a helyi parasztoknál megvéve pár sár- 
kányt vagy griffet (mindig akad ilyesmi 
a pajtában ugyebár). Oroszországban 
ár überjelzőkkel illetik a játékot, a vi- 
ág többi részén majd ősszel derülhet 
ki, megéri-e a hype-ot. 3 


Idézek... költőt! 


[/ 


hi. Fa er at íj 


Faj ag? c 
." . Seregünk a hexagon áll 


RESIDENT EVIL S 


Kiadó: Capcom Fejlesztő: Capcom Megjelenés: 2008 ősz 


OMBIES NEVER DIE. Ez 
Z már csak azért is igaz, mert 

a zombi egyszer már meg- 
halt, aztán mégsem. A félve-rettegve 
hentelős sorozat ötödik része Afrikába 
visz el, ahol élőhalottak ugyanúgy van- 
nak, csak épp a bőrük színe más. Hörögni 
viszont ugyanúgy hörögnek. 


ZOMBISZEXUÁLIS VAGY? 

Az ötödik részben az előzményekben 
már megismert Chris Redfield tér visz- 
sza, aki egy BSAA nevű katonai szerve- 
zet egyik tagjaként (nem, ez nem a szoft- 
verrendőrség) a fekete kontinensre uta- 
zik, hogy egy helyi zavargást vizsgáljon 
ki. Ott azonban rövid úton kiderül, hogy 
a legújabb önjelölt, helyi diktátor zombik 
segítségével szeretné magát hatalomra 
juttatni. Innentől aztán semmi más dol- 
gunk nincs, mint huzigálni a ravaszt (nem 
a rókát és nem úgy?) és figyelni a fröcs- 


csenő zombivér plattyanását a forró ho- 
mokban. Beh szép is ez. 


KICSI, GYERE VELEM ZOMBIT 
NYÍRNI... 

A hentelésben lesz némi segítségünk 
is egy mellesleg dekoratív komman- 
dós hölgy személyében. A Sheva Alomar 
névre hallgató kedvesség szintén a 
bioellenségre szakosodott BSAA embe- 
re, és úgy lő, mint egy Trabant kipufo- 
gó - kitartóan és kegyetlenül. Egyjáté- 
kos módban amolyan önjelölt segítség- 
ként lövöldözik ő is összevissza, de co-op 
módban őt is lehet irányítani, hogy ket- 
ten, vállvetve osszuk a rondaságokat. 
Persze igyekeztek sztorit is becsempész- 
ni a golyózápor közé, Jun Takeuchi pro- 
ducer szerint sok mindent megtudunk 
majd a rettegett T-vírus eredetéről iS, é 
arról, hogy az afrikai küldetés előtt n 
töltött 10 évet főhősünk (bizonyára 
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tészkedett, és a hortenzia virágba boru- 
lásában gyönyörködött tíz nyáron át). A 
játékmenet állítólag dettó Resident Evil 
4, szóval, aki azt szerette, az ezt is fogja, 
vice perverza. (3 


AlION 


LEGGYÖNYÖRŰBB MMORPG 
A - csak így emlegetik az Aiont 

lépten-nyomon, és a demó 
alapján, aki mást mond, azt lépen nyo- 
mom. Repülő harc egy furcsán ketté- 


szakadt világban... szép lesz ez, csak 
jönne már! 


AHOL AZ ÉGEN IS FOLD VAN 
Az Aion furcsa világa egy középen ketté- 
szakadt bolygó, ahol a két félgömb egy- 
más felé néző felszínén élnek embersze- 

rű (és kevésbé emberszerű) lények. Az alsó 
darabkán, amely folyamatos napfényben 
úszik, amolyan beach feeling fogad, an- 
gyalszerű, sugárzóan mosolygó lényekkel, 
míg odafent sötét van és gyászos hangulat, 
mint egy céges meetingen. Az ottaniak- 

ra rányomta bélyegét a sötétség, a kitaszí- 
tottság érzése - persze ők sem gonoszak, 
csak épp... hátrányos helyzetűek. A két ol- 
dal rivalizálása képezi az Aion kerettörté- 
netét, ám jó MMORPG-hez méltóan itt is 
rajtunk áll, mivé fejlődünk és mennyire fo- 
lyunk bele a ,nagypolitikába" - guestelünk, 
craftolunk, harcolunk és fejlesztgetünk. Az 
viszont tény, hogy a gyönyörű grafika és lé- 
gi harc mellett az egész valahogy teljesen 
más érzés. 


SÍRÓ MOTORRAL 


Nem véletlenül csodaszép az Aion, hi- 


Me, 


szen egy módosított, speciálisan átalakí- 
tott CryEngine fut alatta. Hatalmas te- 
rek, csodásan kidolgozott karakterek és 
környezet - ez köszönhető az MMO-k vi- 
lágában még kissé újoncnak számító mo- 
tornak. A játékmenet pedig valóban ígé- 
retes, túlmutathat az egyszerű sablo- 
nokon. Egyedibb a csoportos harcok és 
guestek kidolgozása, de az egyéni har- 
cok során is jóval többet kapunk annál, 
mint amikor állunk a monszta előtt és 
csapkodjuk addig, amíg el nem fogy a 
zöld csíkja. 


z 
SZÁRNYAS HENTESEK 

Szintén remegve várják már sokan az 
Aion repülős-harcos fícsörjét. A legtöbb 
játszható lény ugyanis valamilyen szin- 
ten képes lesz a repülésre - ennek bo- 
nyolultságát és szintjét a karakter fejlő- 
dése közben pofozgathatjuk. Kipróbál- 
hattam, milyen zuhanórepülésben egy 
kardos kombót bevinni egy ellenfélnek 
- már csak ezért is megéri majd pofoz- 
kodásba kezdeni a játékban, de a földi 
harc is izgalmasnak ígérkezik, ahol ve- 
rekedős játékokra hajazó kombókkal fű- 
szerezhetjük a csetepatét. Arról persze 
találgatni sem érdemes, ez lesz-e majd 
az az MMORP, amely megszorongathat- 
ja a WoW-ot, de hogy gyönyörű lesz, az 
nem kérdéses. (3 


Ha naplementét akarsz nézni, Tibi, 
akkor mássz ki a dekoltázsomból 
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NEED FOR SPEED: 


Mintha csak néhány hónap telt volna el az előző NFS megjelenése óta 


Kiadó: Electronic Arts Fejlesztő: EA Black Box Megjelenés: 2008 november 


OS, HA BELEGONDOLUNK, va- 
NM lóban így történt, hiszen ta- 

valy novemberben játszhat- 
tunk a ProStreet nevezetű epizóddal. 
Már a 2007-es Games Convention-ön is 
arról faggatóztam, hogy mit tudnak ki- 
találni ezek után, mire bájosan azt fe- 
lelték: , Miből gondolod, hogy lesz még 
NFS"? - már akkor is egyértelmű volt, 
hogy idén novemberben is lesz friss epi- 
zód, sőt, már most ezer százalék, hogy 
2009-ben és 2010-ben sem maradunk 
újabb rész nélkül. Idén arra kerestük a 
választ, hogy vajon mi lehet az a kép- 
let, amivel újra a monitor elé szegezhe- 
tik az NFS-univerzum rajongóit. John 
Riccitiello, az Electronic Arts atyaúriste- 

oStreet önmagában egy 

játék volt, de ennél 
övetelt meg személyesen 
jemcsak egy új résznek, 


AZ UNDERCOVER sem engedheti meg 
magának, hogy egy csinos leányzót ki- 
hagyjon a játékból (Chase Linh). Ezúttal 
úgy határoztak a fejlesztők, hogy az 
1979-es születésű, hollywoodi szu- 
perprodukciókból is ismert (Die Hard 
4, Mission Impossible 3, Rush Hour 

2) Maggie O-t szerződtetik, aki saját 
elmondása szerint nagy autóverseny- 
megszállott. A hawaii szépség rengeteg 
átvezető jelenetben megjelenik majd, 
csak győzzük végignézni. 


legális világba, és feladata lebuktatni a 


egy egészen új NFS életérzésnek kell 
lennie, mondogatta: úgy legyen! 


ÚJ ÉV, ÚJ TÖRTÉNET 

Nem annyira meglepve vettük tudomá- 
sul, hogy eléggé titkolják a friss NFS-t, 
hiszen ez minden évben így történt. Most 
is úgy volt, mint korábban: kaptunk né- 
hány fontosabb morzsát, és persze a gi- 
gantikusan fantasztikus többjátékos mó- 
dokról egy szót sem mondtak, mert új- 
fent korszakalkotó dolgon munkálkodnak 
- remélem, hogy egyszer már tényleg így 
lesz, mert bár eddig sem voltak rosszak a 
netes módok, valahogy nem sikerült a já- 
téknak komolyabb aktív rajongói tábort 
maga köré csoportosítani. De ne szalad- 
junk ennyire előre, lássuk a jelenlegi té- 
nyeket. Ezúttal a főhős, vagyis maga a já- 
tékos egy rendőrt alakít, aki beépül az il- 


nagy és gonosz bűnszervezetet. Innen 
ered a játék alcíme is, az Undercover. A 
beépülésnek része, hogy mindenféle fel- 
adatot kell elvégeznünk küldetések for- 
májában, és így halad előre a játékmenet. 
Nem kell azért valamiféle GTA-klónra 
gondolni, akármennyire is sikeres az a re- 
cept, talán a fejlesztők is belátják, hogy 
az NFS-széria nem egyenlő azzal. A bű- 
nösök és a valós kopóélet között egyet- 
len összeköttetésünk a bájos Chase Linh, 
akivel sajnos ezen történet alatt sem bo- 
nyolódunk látványosan szerelembe. Ő 

lát el minket instrukciókkal, küldetések- 
kel, meséli el a részleteket, szóval ő lesz a 
mi kis élő lexikonunk. A játékban egyéb- 
ként folyamatosan HD filmjelenetekkel 
leszünk ellátva (verziótól függően), va- 
gyis sok valós jelenetet is láthatunk: ha- 
sonlókat, mint a már megjelent első vi- 
deókban. 


VÉGRE RÁJÖTTEK A KÉSZÍTŐK, HOGY 
EGÉSZEN ÚJ RECEPT KELL, MERT A 
SOROZAT KIHALÓFÉLBEN VOLT! 


Malachit kolléga nagyon sok képalát javasolt ide, 
de mindenki érdekében inkább kihagytuk őket 


e. 
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Malac, gyere vissza, idt 
sem tudok kitalálni ser 
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UNDER COVER, ENDER KEVER 
A Games Conventionön meglepő mó- 
don nemcsak zárt ajtók mögött, hanem 
a publikum számára elérhető módon is 
kint volt legalább nyolc gép, amin játsza- 
ni lehetett. Az első, amit ilyenkor az em- 
ber megnéz, egyértelműen a grafika. Lát- 
tam, hogy a kommentekben már most el- 
kezdték néhányan szidni a játékot, hogy 
nem is olyan szép, meg ilyesmi. Nos, meg 
kell mondjam, hogy játék közben azért 
sokkal szebb, mint amit kézikamerás fel- 
vételeken láthattunk: ettől még persze 
voltak momentumok, amiken lehetne ja- 
vítani, ezt nem tagadom. Az autók a hi- 
vatalos adatok szerint sokkal részlete- 
sebbek, mint eddig, persze ebből szabad 
szemmel semmit sem lehetett leszűr- 

ni. A törésmodell most is bekerült a já- 
tékba, tehát újfent porrá zúzhatjuk majd 
magunkat. A jó öreg Autosculpt is elfért 
az Undercoverben, bár az nem derült ki 
egyelőre, hogy miként kapcsolódik majd 
a jelenlegi történethez ez a lehetőség. Az 


egyes helyeken remekül látszott, hogy 
jóval robosztusabbnak néznek ki, mint 
egyes korábbi helyszínek. A monumen- 
talitást legfőképpen az autópályán, és 
azok összekötő szakaszain lehetett ér- 
zékelni, ahol is mindenféle keresztutak 
és felüljárók töltötték ki a teret. Ezen 
autópályákon, vagy éppen pályaszaka- 
szokon játszódik egy visszatérő mód, 

a Highway Battles. Itt, ahogy azt már 
megszokhattuk, le kell győznünk az el- 
lenfelünket megadott idő alatt - közben 
persze el kell kerülni a forgalmat, ami 
véleményem szerint kellően sűrűre sike- 
rült ezúttal. A másik mód egy adott kül- 
detés volt, amelyben egy lopott verdát 
kellett eljuttatni egy megadott garázs- 
ba, miközben a rendőrök üldöztek min- 
ket. Igen, jól látod a helyzetet: ebben 

a játékban mi annyira beépítettek va- 
gyunk, hogy még , sorstársaink" sincse- 
nek tisztában semmivel. Ilyenformán az 
egyik legkeresettebb gyorshajtóvá vá- 
lunk a városban, és persze a rend őrei 

a már jól ismert módszereket mind be- 
vetik majd ellenünk: a helikoptereknek 
továbbra sem látom különösebb értel- 
mét, de jó, hogy megint vannak. A já- 
ték gerince tehát ekképpen épül fel: fo- 
lyamatosan kapjuk a különös és hirtelen 
küldetéseket, és persze mindig verse- 
nyezni és menekülni kell a zsaruk elől. 
Vagyis, ha úgy vesszük, ez valahol egy 
Hot Pursuit 3, vagy mondjuk egy Most 


válnak majd az egyes üldözések: , a cél, 
hogy a játékos egy szuperhősnek kép- 

zelhesse magát" - hangoztatták az EA 
lelkes munkatársai. 


Wanted 2... Egy kitalált városka, Tri- 
City utcáin száguldozhatunk egyébként, 
amely természetesen az eddigi legna- 
gyobb játékteret nyújtja majd. A terüle- 
tet három nagyobb szegletre bontották, 
ezek a történet előrehaladtával nyílnak 
majd meg a játékos előtt. 


RENDBEN, MEGVETTÜK! 
Többször is kipróbálva a játékmódokat 
észrevettem, hogy a fizika teljesen meg- 
változott az előző NFS epizódhoz ké- 
pest. Mostanra egy erősen arcade élet- 
érzést kapott, bár a fejlesztők elmon- 
dása szerint ezen lehet majd finomítani. 
Tény, hogy most először lehet teljes 
360-as fordulatokat pofonegyszerűen 
megcsinálni. Vagyis a fizika sokkal na- 
gyobb szabadságot ad a játékosnak, 
amitől egyértelműen látványosabbá 


Őszintén szólva még nem látom azt 

a valamit, amit John Riccitiello vezér 
megkövetelt a fejlesztőktöl, bár az tény, 
hogy iszonyú keveset árultak el a já- 
ték egészéről. Remélhetőleg az elkövet- 
kezendő hónapokban jönnek még olyan 
infók, amik meggyőzik a játékosokat, 
hogy az NFS igenis új fordulatot vett: a 
tervezett megjelenés szokás szerint no- 
vember közepe, tehát hamarosan ezzel 
is nyomulhatunk majd. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/need-for-speed- 
undercover 


"AY INTERJÚ A KÉSZÍTŐKKEL 


" Csevegtünk az újdonságokról 


A Games Convention-ön természetesen elcsíptük az EA Black Box kötelékében munkálkodó 
Jesse Abney-t, aki örömmel válaszolt néhány kérdésünkre. 


Azalap NFStörténeteteléggéátalakítottátok, most már nem maga azillegáli 
vagy a legális versengés a cél. Nem fog ez hiányozni, talán éppen a sorozat régi 
rajongóinak? 

Véleményem szerint egyáltalán nem. Pont úgy érezzük, hogy talán egy kicsit már 

mindenki megcsömörlött az eddigi jól bevált receptektől, és most egy olyan szorakoztató 
játékélményt akartuk megalkotni, ami merőben eltér ettől. Inkább egy akciójátékot kell 
elképzelni, ami folyamatosan pörög, egyre több részlet derül ki, és persze az autózás van a 
középpontjában. 


Milyen autók lesznek ezúttal a játékban? 

Még túl korai lenne elárulnom a teljes felhozatalt, de annyit elárulhatok, hogy azért az 
eddigi receptek most is jelen lesznek. Amerikai izomautók, japán tuningcsodák, és európai 
egzotikusok, természetesen mind-mind a legújabb modellek, ahogy azt már megszokhattuk. 


Mi az, amitől leginkább úgy érzed, ez valóban egészen új NFS-élmény lesz? 
A legfontosabb dolog véleményem szerint az, hogy ezen epizód kifejlesztésére jóval több 
időt adott a kiadónk, mint a korábbiakra. Elképesztő, hogy akár fél év alatt is mennyi 
mindent tudunk jobban átgondolni és megalkotni, így mi magunk is hálásak lehetünk. Úgy 
érezzük, hogy nekünk is jobban tetszik az Undercover, mint a korábbi epizódok, ami már 


önmagában is nagyon nagy erőt ad az egész csapatnak. 
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ÚJDONSÁGOK 


CALL OF DUTY: 
WORLD AT WAR 


Érdekes, hogy az egyes játékfejlesztők mennyire 


rámozdultak a csapatjáték megvalósításra 


Kiadó: Activision Blizzard Fejlesztő: Treyarch Megjelenés: 2008. november 


Z ÚJ CALL OF DUTY kipróbál- 
A ható verziójában is ezt igyekez- 

tek prezentálni - és őszintén, 
sikerült is nekik, annak ellenére, hogy 
minden szerencsés játékosnak csak 10 
szűk perc állt rendelkezésére kipróbál- 
ni ezt. Először egy demót lehetett végig- 
nézni, amelyben természetesen mindenféle 
földi jót elmondtak a játékról, és az is elő- 
került, hogy miért sikerült ilyen gyorsan el- 
készíteni a játékot: úgy gondolták (és igen, 
mi is úgy gondoljuk), hogy a grafikus motor 
tökéletesen alkalmas a folytatás elkészíté- 
sére, így csak minimálisan nyúltak hozzá. 


TŰZ, TŰZ, TÜZ! 

Az egyik látványos fejlesztés egy bizonyos 
fegyvert érintett, mely nem más, mint a 
lángszóró. Ezzel felgyújthatjuk a terepet, 
vagy mondjuk az ellenfeleket, akik élő fák- 
lyává avanzsálva üvöltve próbálnak vizet ke- 


resni saját maguk eloltására. Hihetetlenül 
élethűre sikeredett, és igazából az is meg- 
lepetés volt, hogy némethonban ezt ennyi- 
re ,nyugodtan" mutogatták: hiszen mindany- 
nyian ismerjük a legendás germán cenzo- 

ri jelenséget — zöld vér a Carmageddonban, 
vagy más játékokban, igaz? 


MEG TÖBB CALL OF DUTY 
VÁRHATÓ 

A néhány perc játékidő alatt komolyan 
meggyőztek arról, hogy bizony érdemes 
lesz játszani ezzel az epizóddal is. Annyit 
még nem árt tudni, hogy biztosan ké- 
szülget a következő epizód is, ami újra az 
eredeti fejlesztőcsapat, az Infinity Ward 
égisze alatt lát majd napvilágot. A World 
at War-t ugyanis az a Treyarch készí- 

ti, akik anno a Call of Duty 3-at szállítot- 
ták: szerencsére ezúttal nem spórolták le 
a PC-s változatot. C3 


DEAD 


Mikor kiderült, hogy az EA egy igazán véres 


horrorjátékot dob piacra, aggódni kezdtünk... 
Kiadó: Electronic Arts Fejlesztő: TEA Games Megjelenés: 2008. október 


OST, HOGY KIPRÓBÁLTUK, tű- 
N- ülünk a megjelenésig! Az öt- 

let is nagyon jó, a megvalósítást pe- 
dig egy csomó film is megirigyelhetné. Mi 
nem egy szuperhőst, hanem egy , egyszerű" 
mérnököt, Isaac Clarke-ot alakítjuk (Half-Life 
-ender), akinek az a nem éppen veszélytelen fel- 
adat jutott, hogy egy elátkozott űrhajón harcol- 
jon a Necromorph-ok ellen. Ezekről a történet 
előrehaladtával kiderül, hogy egykoron emberi 
lények voltak, és végül szép lassan kinyomozzuk 
azt is, hogy mi miért történt. 


KÖZÉPPONTBAN A FÉLELEM 

Az egész játékot egyértelműen arra alapozták, 
hogy az emberek imádnak rettegni (F.E.A.R. - 
ender): ez tény, hiszen, ha nem így lenne, egy- 
egy horror alkotás nem tudna ennyire nép- 
szerű lenni. Folyamatosan olyan eseményekbe 
csöppenünk, amitől a szőr is feláll a hátunkon. 
Nem árt persze, ha mindehhez megfelelő hang- 
rendszerünk is van, ami ezen játék esetében si- 


mán lehet akár 7.1-es is. Önmagában a grafiká- 
tól nem dőltünk hanyatt, de tény, hogy nagyon 
szépre sikerült: nemes egyszerűséggel már kez- 
dünk hozzászokni az ilyen grafikához, sőt, mini- 
mális elvárásnak tekintjük inkább, mintsem ha- 
talmas effekt-orgiának. 


GUI KELL NEKI 


Szintén furcsálltuk kicsit, amikor a bejelentés- 
kor elárulták, hogy nem lesz semmilyen HUD, 
amin a játékok általános információi futnak. Ezt 
úgy oldották meg, hogy minden fontosabb infó 
(például energiaszint) a ruhánk hátuljába van 
építve, és mivel ez egy third person játék, ezt 
folyamatosan látni fogjuk (Doom 3 - ender). A 
fegyverválasztás, vagy egyéb elektronikus dol- 
gok egyfajta hologramként jelennek meg előt- 
tünk, ami szintén nagyon látványos lett. Nagyon 
várjuk a játékot, és csak reménykedni tudunk 
abban, hogy nem csupán az alig 20 perces pre- 
zentáció alatt volt izgalmas, hanem a történet 
egészét érdemes lesz kijátszani. GS 


Tele a tank! 


v Tag 


Szeretem a munkámat. Ugyanakkor... 
nincs túl sok barátom, és néha bepisilek 


s 


a 


er 


s 
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OPERATION 


FLASHPOINT 2 


Úgy gondoljuk, éppen időszerű, hogy elké- 
szüljön végre az új Operation Flashpoint! 


Kiadó: Codemasters Fejlesztő: Codemasters Megjelenés: 2009 eleje 


az egykori, igencsak jól sike- 

rült akciójáték már több mint 
hét éve jelent meg? Bizony, 2001-ben 
elméletileg még egyszerűbb volt bizo- 
yítania egy játéknak, és az Operation 
Flashpoint minden elvárásnak megfelelt. 
Éppen ezért várjuk a folytatást, remélve, 
ogy a fejlesztők az akkoriban jól bevált 
recepthez képest tudnak majd valami kis 
újdonságot is mutatni - nem csupán gra- 
fikai ráncfelvarrásról lesz szó. Félelme- 
ink azért valahol megalapozottak, hiszen 
em az eredeti csapat készíti a folyta- 
tást, hanem a Codemastersen belüli tár- 
saság - reméljük a legjobbakat! 


VISSZA A GYÖKEREKHEZ 

Az egészen zártkörű bemutató alatt ki- 
derült, hogy ez az epizód egy Skira neve- 
zetű szigeten játszódik, ahol kínai, japán 
és orosz erők is állomásoznak. Az ame- 
rikai hadsereg kötelékének tagjaként se- 
gítenünk kell az oroszoknak megszerez- 
ni bizonyos állomásokat és területeket. 


T ISZTÁBAN VAGY AZZAL, hogy 


A terep már önmagában is nagyon érde- 
kes, hiszen eredeti NASA felvételek alap- 
ján alakították ki, mindemellett nemcsak 
hogy látványosabb, mint sok hasonló stí- 
lusú játék, taktikailag is nagyon jól ki lett 
találva. Hab a tortán, hogy több mint 
200 négyzetkilométernyi (!) területet jár- 
hatunk majd be: ebbe beletartoznak ten- 
gerpartok, kisebb városok, sőt, még 
vulkánok is. 


EGY LÖVÉS, EGY HALÁL? 
Nagyon örültünk, hogy az első rész rea- 
izmusát még tovább finomították. Akár 
egyetlen lövéstől is kellően megsebző- 
dünk és felcser nélkül sok esetben nem 

is tudjuk folytatni a küzdelmet. A felho- 
zatalra sem lehet panaszunk, hiszen több 
mint 70 fegyver, és 30 különféle vezethe- 
tő jármű áll majd rendelkezésünkre. Még 
egy küldetésszerkesztőt is kapunk hoz- 
zá, ha a belekerülő akciók nem lennének 
kielégítőek valaki számára. A megjelenés 
pontos idejét nem közölték, de már na- 
gyon várjuk! €3 


Szerintem induljunk mégis inkább jobbra 


GAMES CONVENTION 
A: részén ki lehetett 

próbálni a játék aktuális bé- 
ta változatát, zárt ajtók mögött vi- 
szont ennél is többet mutattak. Azt 
eddig is ismerhettük, hogy milyen egy- 
ségek lesznek, hiszen folyamatosan ke- 
rültek ki videók és infók a hivatalos hol- 
napra: az viszont újdonság volt, hogy 
miképpen lehet ezeket használni. A leg- 
érdekesebb mindenképpen egy speciá- 
lis többjátékos üzemmód, amelyben két 
játékos viheti végig az egyes küldetése- 
ket. Ez a jó öreg kooperatív lehetőség, 
amelyet úgy tűnik, végre sikerült jól be- 
letenni egy stratégiába is. 


ÉPP CSAK BEUGROTTAM... 
Csatlakozva egy adott játékhoz, a 
Red Alert 3 automatikusan eldön- 

ti, hogy melyik játékos milyen egysé- 
geket gyárthat kezdetekben. Jól össze 
kell dolgozni a siker érdekében, ebben 
egy beépített kommunikátor is segít: 
audio, vagy szöveges üzeneteket egy- 
aránt küldhetünk a csapattársunknak, 
ezzel biztosítva, hogy mindenki időben 
tudjon reagálni mindenre. Ha közösen 
sikerült felépíteni saját kis bázisunkat, 
megindulhat a csata, és igazából itt jön 
az érdekesség. Az egyik játékos átve- 
heti az irányítást a másik játékos bizo- 
nyos egységei fölött: például az egyik 


"RED ALERT 3 


Nyakunkon a véres október 
Kiadó: Electronic Arts Fejlesztő: EA Games Megjelenés: 2008. október 


játékos el tudja szállítani a másik tank- 
jait olyan helyekre, amiket azok maguk- 
ól nem tudnának elérni. Leszállás után 
visszakerül az irányítás az eredeti játé- 
koshoz, és folytatódhat a küzdelem. Ez 
így leírva talán nem tűnik annyira jó- 
nak, de iszonyatosan arra ösztönzi a já- 
ékosokat, hogy komolyan próbáljanak 
egymáson segíteni. 


HOVA TOVÁBB CC? 
Felröppentek bizonyos pletykák arról, 
hogy közeleg egy újabb FPS ebben az 
univerzumban. Amikor erre rákérdez- 
ünk, csak biccentettek: ,erről nem 
mondhatunk semmit" - akár kész- 
pénznek is vehetjük, hogy jön, ellen- 
kező esetben valami olyasmit hallot- 
unk volna, hogy , egyáltalán nincs 
ervbe véve". Addig viszont 
elleszünk a Red Alert 

3-mal, amely októ- 
ber közepén már 
a kezünkben 


lesz. €3 


GAMES CONVENTION 2008 


LEFT 4 DEAD 


LEFT 4 DEAD 


A Valve úgy döntött, hogy az eddigi jól bevált és befutott 


nevek helyett egy újat villant be a köztudatba 


Kiadó: Electronic Arts/Valve Fejlesztő: Turtle Rock Studios Megjelenés: 2008 november 


"ie vagy labanc vagy?! E 
IE 
1: ul 
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MIT, MIÉRT, 
MIKOR? 


Doug Lombardi válaszol 


Már eléggé előrahaladottak a 
fejlesztések. Mi van még hátra? 
Maga a játék már remekül fut erősebb 
és gyengébb gépeken is egyaránt. Ez 
viszont nekünk kevés. Legfőképpen azt 
szeretnénk biztosítani, hogy a gyen- 
gébb gépeken is a lehető legnagyobb 
grafikai beállításokkal futhasson, hogy 
mindenkinek ugyanazt a kiváló élményt 
nyújthassa a játék! 


Terveztek ehhez is különféle kiegé- 
szítéseket kiadni, mint mondjuk a 
Team Fortress 2-höz? 

Az alap játékot természetesen már 
véglegesítettük, de rengeteg ötletünk 
van még a témával kapcsolatban. Meg- 
várjuk, hogy mekkorát tud robbanni, 

és annak megfelelően fogjuk bővíteni. 
Még nem döntöttük el, hogy teljesen in- 
gyenes kiegészítések lesznek ezek, vagy 
sem, de az biztos, hogy a Team Fortress 
2-höz hasonlóan, a Left 4 Deadnek is 
lesznek ingyenes hétvégéi, amikor bárki 
kipróbálhatja majd a játékot! 


Hogyhogy ez évben nem láttunk 
semmi a Half-Life 2 záró epizód- 
jából? 

Egyszerűen nem éreztük, hogy itt lenne 
az idő a bemutatására. Jelenleg minden 
energiánkat a Left 4 Dead bemutatásá- 


ra és befejezésére irányítjuk, hogy minél 
előbb kaphassák kézhez a játékosok 
milliói. 


LEFT 4 DEAD egy egészen új- 
A szerű csapatjáték lesz, amely- 

lyel nem kisebb szándékuk 
van, mint a Counter-Strike többmilliós 
rajongótáborát kicsit megnyirbálni, és 
átcsábítani. Céljuk, hogy újraformálják a 
co-op csapatjáték stílust, ahogy annak 
idején tette a CS a multiplayerrel. Mi- 
lyen módszerekkel akarják mindezt elér- 
ni? Haladjunk csak szépen sorban. 


Az alapsztori szerint egy igencsak ve- 
szélyes vírustól az emberi populá- 

ció kissé átalakult. Mára álmok nélküli 
zombivá váltak rengetegen, és mi ebbe 
a világba kerülünk bele. Célunk termé- 
szetesen inkább a túlélés, mint minden- 
kinek az elpusztítása. A játékban négy 
karakter közül választhatunk - ponto- 
sabban a szerverhez csatlakozáskor a 
játék automatikusan kiválaszt számunk- 
ra egyet. Meglepő módon lényegesen 
egyik sem különbözik egymástól, nin- 
csenek különleges képességeik, vagy ha- 
sonló, és akár pont ugyanazokat a fegy- 
vereket is használhatják. Minden meccs 
elején ki kell választanunk, hogy milyen 
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fegyverrel és extrával akarjuk felpakol- 
ni magunkat, akárcsak a CS esetében. 
Ha megvagyunk, kezdetét veszi a vége- 
láthatatlan zombiáradat. Egyértelmű- 
en csapatban kell játszanunk, gyakor- 
latilag esélyünk sincs arra, hogy egye- 
düli rambóként lenyomjunk mindenkit. 
Többek között azért sem, mert a tölté- 
nyünk is elfogy szép lassan, Így minden- 
képpen figyelnünk kell a többiekre is. Ha 
úgy esik, hogy túl sokan támadnak ránk, 
előfordulhat, hogy mozgásképtelenné 
válunk - nem halunk meg rögtön, csak 
drukkolnunk kell, hogy valamelyik csa- 
pattársunk észrevegyen és meggyógyít- 
son. Játék közben ez úgy néz ki, hogy 
odarohanunk a sebesülthöz, elővesz- 
szük az eü. csomagot, és sokáig nyom- 
va tartjuk a gombot: akárcsak a CS-ben, 
amikor letesszük, vagy hatástalanítjuk 
a bombát. 


EGYEDI ELEMEK, HOLLYWOO- 
DI ELETERZÉS 

A Valve elmondása szerint hatalmas 
erőket összpontosítottak a kifejezetten 
egyedi mesterséges intelligencia 


OF DEFEAT ÉS A 
-HOZ HASONLÍTJÁK 


elkészítésére. Amikor csatlakozunk a já- 
tékhoz, még igazából , senkik" sem va- 
gyunk. Minden egyes mozdulatunkat fi- 
gyeli a játék, és minél jobban játszunk, 
annál ügyesebbek lesznek ellenfeleink, 
és persze annál többen is jönnek. Ezzel 
biztosították, hogy mindig a megfelelő 
nehézségi szinten legyünk. Úgy magya- 
rázták az egészet, mint egy hollywoo- 
di filmforgatást: ha a rendező úgy látja, 
több zombi kell, több is jön. 

Kétféle módban játszhatunk majd a 
megjelenéskor. A Survival-ban a négy 
játékos immunis a vírusra, és négy kam- 
pányon (egyenként öt küldetésben) ke- 
resztül kell helytállnunk. A másik a 
klasszikus Deathmatch mód egyfajta új 
feldolgozása. Ebben a négy ember vagy 
a négy zombi közül választhatunk. Érde- 
kessége leginkább az, hogy a zombiknak 
nincs lőfegyverük, ,csak" többféle mu- 
táns képességük (elragadó csáp, mérges 
gáz, stb...). Mi már nagyon várjuk a játé- 
kot, mert undorító közhely ugyan, de a 
Valve akkor is új színt hoz a játékvilág- 
ba. Megint. A játék várható sikerét a 
Team Fortress, Day of Defeat, és 
Counter-Strike játékokhoz hasonlítják, 
mivel azok is a mod társadalomtól szár- 
maznak, akárcsak a Left 4 Dead. 65 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


Most töltsd tele 
az iskolatáskát, 


v mert az internetre 
januárig NEM kell költened! 
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GTA ÍV 


Niko Bellic tévét néz, alkoholizál, autókat 
tör, embereket gyilkol, pénzt hajhász, de 

ami a legfontosabb - immár hivatalosan 

is érkezik PC-re! 


Kiadó: 2K Fejlesztő: Rockstar Megjelenés: 2008. november 


zül is kiemelkedik egy játék, amellyel kapcsolatban egyik sze- 
münk sír, a másik pedig nevet. Sír azért, mert a PC-s meg- 
jelenésre hosszú hónapokat kellett várnunk (és a várakozásnak 

még nincs is vége), és nevet azért, mert cserébe szebb grafi- 

kájú, és érdekes újdonságokkal tarkított játékot kapunk. 

Élesebb kép, több multiplayer lehetőség, visszajátszás, 

montázs. Jön a GTA IV PC-re! 


AMERIKÁBA JÖTTEM 

Niko Bellic története a monitor előtt ül- 
ve sem lesz más, sőt, egészen konkré- 
tan ugyanazt a sztorit kapjuk majd, 
mint amit a konzolos közönség 


A 2008-AS Games Convention számtalan izgalmas látnivalója kö- 


Ez így nem fog menni, Niko 


láthatott. A szerb srác a háborús kalandjai 
után a lehetőségek hazájába, Liberty City- 
be látogat unokaöccséhez, hogy szeren- 
csét próbáljon, és persze elkapjon néhány 
fószert, akiket el kell. A Rockstar a GC-n 

a Four Leaf Cover című pályát demózta, 
amely illeszkedik a játék sztorijába, de 
eközben egy legendás jelenetet dolgoz fel 
a Heat című filmből (magyarul Szemtől- 
Szemben néven futott), ahol a bankrablók 
akciójuk után hatalmas lövöldözésbe ke- 
verednek a kiérkező tömegnyi rendőrrel, 
majd az utcán csatározva próbálnak meg- 
lógni a helyszínről. A játékban tulajdonkép- 
pen ugyanez zajlik, a konzolverzióhoz ké- 
pest azzal a különbséggel, hogy jobban 

néz ki annál. A grafika a jelenlévő fejlesz- 
tők szerint 2560 x 1600 pixeles felbontá- 
sig húzható, és — amint az óriási plazmaté- 
vén jól kivehető volt — a textúrák igen rész- 
letesek, a környezet és az effektusok pedig 
igen hatásosak lesznek. Ez már csak azért 
is fontos, mert az egyébként sok kritikustól 
kereken 100 96-os értékelést kapott játék 
kapcsán korábban sokan felvetették, hogy 
a felbontás bizony elmarad az elvárható 
1080p, vagyis Full HD minőségtől. PC-n te- 
hát ez várhatóan másként lesz. 


Persze a Games Coönventionön mutatott 
prezentációban előbukkanó grafikai bugok 
azért némi óvatosságra intenek minket. 

A kiállított build hibáival kapcsolatban — 
biztos, ami biztos - megjegyezték, hogy 

a megjelenésig hátralévő időszak bizto- 
san elég lesz a problémák kiküszöbölésé- 
re. A prezentációhoz azért hozzá kell ten- 
ni, hogy - bár a játék természetesen támo- 
gatni fogja a billentyű és az egér kezelését 
- mégis Xbox 360 kontrollerrel mutogat- 
ták, ráadásul a játékon belül is a konzol irá- 
nyítópadjának ikonjai voltak láthatók, ami 
sokakban azt a gyanút keltette, hogy tulaj- 
donképpen egy Microsoft konzolról fut az 
anyag - még akkor is, ha a háttérben ott 
zúgott a játékot valójában futtató PC. 


PLAY/RECORD 
A grafikai változások mellett persze a 
GTA IV novemberben érkező verziójában 
egyéb extrafunkciók is lesznek, amelyek 
a többi játékplatformon még sehol sem 
voltak. Talán a legizgalmasabb a vissza- 
játszás, amely a játék első pillanatától 
kezdve (előzetes beállítás, vagy a record 
gomb megnyomása nélkül) lehetővé te- 
szi, hogy a legutóbbi 30 másodperc 


akcióit visszanéz- 
zük. Ennek akkor 
vesszük majd hasz- 
nát, ha egy látvá- 
nyosabb lövöldö- 
zést, robbanást, 
vagy irgalmat- 

lan ütközést, ugra- 
tás pillanatait szeretnénk megörökíteni, 
ugyanis a kedvenc felvételeinket rögzíte- 
ni is tudjuk majd. Sőt! A játék tartalmaz 
egy szerkesztőmódot is, ahol jeleneteink 
ből összevághatunk egy igazi kis műalko- 
tást, és az elkészült anyagra különböző 
filmes effektusokat is rámaszekolhatunk. 
Végül pedig, hogy még teljesebb legye! 
a kép, meg is oszthatjuk az elkészült ma- 
tériát az interneten a Rockstar Social 
Club-ban, ahol bármely érdeklődő meg- 
szemlélheti azt. Cool. 

Szintén fontos újdonságot jelentenek a 
multiplayerrel kapcsolatos változások, 
amelyek értelmében több új játékmó- 
dot is bekapcsolnak, és emellett lehető- 
séget adnak a felhasználóknak arra, hogy 
a konzolok esetében támogatott 16 játé- 
kosnál többen is összegyűljenek egy-egy 
meccsre. Ezzel kapcsolatban elárulták 


CR 
Oké srácok, ez most 
tényleg nem én voltam! 


Na, ki alszik ma a halakkal? 
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még, hogy tervezik a szerverkereső-rend- 
szer újragondolását is, ami a gyakorlat- 
ban egy filterezett keresési mechaniz- 
mus beépítését jelenti majd. Ha példá- 

ul olyan pályán játszanánk, ahol csak egy 
bizonyos fegyvertípus engedélyezett, ak- 
kor az opciók között módunk lesz beállí- 
tani ezt, értelemszerűen a többi hason- 
ló kritériummal egyetemben. Ez önmagá- 
ban persze nem tűnik akkora újításnak, 
inkább amolyan szükséges hibajaví- 
tás, de a többjátékos móddal kapcsolat- 
ban egyes források szerint várható még 
egyéb újdonság is. 
Jelenleg a Rockstar a bugok kijavításá- 
val és az említett módosítások finomhan- 
golásával van elfoglalva, ami előrevetíti, 
hogy a fejlesztőcsapat háza táján a kö- 
vetkező három hónapban sem lesz majd 
tétlenség és lazsálás. 3 


A srác stílusa egyszerű- 


ségében rejlik 


Ez az ablak sem cukorból volt 
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DAMNATION 


Vár a még vadabb Nyugat! 


Kiadó: Codemasters Fejlesztő: Blue Omega Entertainment Megjelenés: 2008 vége 


A MÁR ESETLEG unnánk az 
És olyan alternatív történelmi el- 

mélkedéseket, miszerint mi 
történt volna, ha Einstein visszatér a 
múltba, és végez Hitlerrel, vagy ha a 
világháború után nem a szovjetek lépnek 
elő aktuális főgonosznak, hanem randa 
idegen lények, akkor érkezzék a változa- 
tosság kedvéért a Damnation! Az ameri- 
kai történelemből ismerhető nagy pol- 
gárháborút írják át a Blue Omega fejlesz- 
tői úgy, hogy 40 évvel meghosszabbítják 
az eseményeket, amelynek köszönhetően 
a hadiipar felemelkedik, az iparmogulok 
pénzben dúskálnak, és jó amerikai felfo- 
gáshoz méltóan mindenkinek van fegyve- 
re. A 40 évnyi háborúzás remek lehető- 
séget adott a fegyverek kirobbanó fejlő- 
désére, így a géppuskák és rakétavetők 
mondhatni mindennapossá váltak. 


ABELINCOLN FOROG A SÍRBAN 
Az északi és déli államok már hosszú ide- 
je hadakoznak, és romhalmazzá lőtték a 
gyönyörű amerikai álmot. Mindezt meg- 
elégelve belép a harmadik fél, a fegyve- 
reket is szállító Mr. Prescott személyé- 
ben, aki szép summát szedett össze a 40 
évnyi háborúzásból, így felállítja saját kis 
hadseregét, hogy elsöpörje a két frakciót, 
és megalapítsa saját elképzelései szerint 
az új idők Amerikáját. Természetesen az 
érkező diktatúra és a szabad szellem tel- 
jes hiánya előre borítékolható, így egy 
maroknyi lázadó próbál meg gátat 


szabni a tervnek. E kis csoport foglal- 
koztatja Hamilton Rourke-ot, akinek a 
bőrkabátja alá bújva ragadhatunk stuk- 
kert a tisztító hadjáratunkon, és járhat- 
juk be Amerika puskapor borította tája- 
it. Mindezt az Unreal 3-as grafikus mo- 
tor tárja elénk, amelyet a Blue Omega-s 
srácok már elég jól ismernek, hisz a já- 
ték eleinte még az Epic pár évvel ezelőt- 
ti pályázatára született. Az akkor még 
modként indult projektet mára felkarolta 
a Codemasters, Így az ő támogatásukkal 
teljes értékű, stand-alone játékként buk- 
kanhat majd fel a boltok polcain. 


PUSKAPORNÓ 
A játékmenet valahová a Gears of War 
és az Unreal Tournament közé helyezhe- 


tő. Ugyan nézdahátam TPS a Damnation, 


és fontos lesz a pályák felfedezése, a fe- 
dezékek használata, azonban nem lesz 
falhoz tapadós-ki-kinézegetős taktikai lö- 
völdözés, a fejlesztők inkább kaotikusabb 
és akciódúsabb élményt tartogatnak a 
számunkra. Küldetéseinket hatalmas 
nyílt pályákon kell majd elvégeznünk, a 
legtöbb esetben ledobnak minket a tér- 
kép egyik végén, majd el kell érnünk va- 
lamilyen úton-módon a másikba. A túra 
azonban nem egyszerű, hisz több úton is 
eljuthatunk a célállomásra. Az utak itt- 
ott keresztezik egymást, így alapvető- 

en több mód is lesz a küldetés végrehaj- 
tására. A lopakodásra és a golyózáporra 
vágyók is egyaránt meglelik majd 


Ez egy nagyon, nagyon, nagyon hülye 
ötlet volt, és gyűlöllek, és haza akarok 
menni, és visszaköltözök anyámhoz 


útvonalukat. A probléma csak az, hogy 

erre nekünk kell rájönnünk, ugyanis nincs 
se HUD, se térkép, se semmi, ami eliga- 

zíthatna. Nekünk kell feltérképeznün 
az ismeretlent, amelynél hasznos lehet 
a ,Spirit" mód, amikor puskáinkat elté- 
ve, komoly koncentrálás eredményekép- kk 
pen láthatjuk a közelben botorkáló ellen- 
felek és szövetségesek auráját. Azonban 
fontos lesz észben tartani, hogy ilyen- ! 


kor nem tudjuk fegyvereinket használni, 
így egy gyors rajtaütés könnyen a , Game 
Over" feliratot varázsolhatja képernyőnk- 
re. Ha éppen nem aurákat vizsgálunk, ak- 
kor ott lesz még az a hatalmas fegyver- 
arzenál, amelyben helyet kaptak a szoká- 
sos pisztolyok, puskák, gépfegyverek és 
rakétavetők, de lesz itt nekünk sínek szi- 
getelésére alkalmas szögverő gépezet is. 
A Damnationben az eddig látottak alap- 
ján egy látványos és érdekes világba ül- 
tetett szokványos shootert köszönthe- 
tünk, melyre mindenképpen érdemes 
várni, hisz üdítően friss a világa, kon- 
cepciója. (Vagy még egy második világ- 
háborús címet, valaki?) (3 


Könnyű, praktikus viselet 
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2008 OKTÓBER 25 
SZOMBAT H:00-TÓL 18:00-1IG 


BUDAPEST, MILLENÁRIS PARK 
TEÁTRUM 


A BELÉPÉS 
INGYENES! 


ÚJDONSÁGOK 


karjaimban"! 


Kiadó: Eidos Interactive Fejlesztő: Crystal Dynamics Megjelenés: 2008. november 


kok hőskora óta izgatja a játé- 

kosok fantáziáját (kiét így, kiét 
úgy), és bár volt olyan időszak, ami- 
kor a Tomb Raider név említése csak 
csalódott kézlegyintésre késztethette 
a közönséget, a fejlesztőváltás minden- 
képpen megérte: a Core Design mun- 
káját átvállaló Crystal Dynamics alapo- 
san helyrerakta a sorozat koronáját a 
Legenddel. Most pedig itt a következő 
rejtély, melynek eredete maja. Na ja... 


LÉGY RÉG ÉSZNÉL! 

Bájos főhősnőnk nem tud nyugodni. Alig 
élte túl az előző kalandot, máris vala- 
mi új titok megfejtésén fáradozik. Ezút- 
tal közép-amerikai esőerdők és romok 
között mászkálhatunk (no meg tenger- 
ben és egyéb vizekben is nem kevésbé), 
mivel egy ősi maja (illetve egész ponto- 
san wayeb) mítoszt igyekszünk megfej- 
teni. Ennek alapja nem más, mint a hí- 
res maja naptár, amelyben 360 nap- 
ból áll az év, a maradék öt napot pedig 
amolyan átmeneti időszaknak tekintet- 
ték, amikor megnyílnak az alvilág kapui, 
összeköttetést biztosítva a mi világunk, 
és az odaát hemzsegő sok-sok randaság 
között. Erre mit csinál ez a lökött tyúk? 
Hát nem pont akkor megy Mexikóba, 
abban az öt napban? 


AKROBATI, KUSS 

Nos igen, sok szöveg nem lesz a játék- 
ban, végül is Lara egyedül kalandozik, 
miért is beszélne magában? Persze a já- 
ték előrehaladtával kommentálja azért, 
mit talált és mi miért jó, de alapvető- 
en csak az ugrások és harcok közepette 
halljuk majd a nyögéseit (ami ugyebár... 
na, hagyjuk). Ugrándozás pedig lesz bő- 
ven, hiszen ez a Tomb Raider játékok 
egyik alapköve. Ahogy a tesztjáték so- 
rán megfigyelhettem, a tereptárgyakon, 
környezeti elemeken és építményeken 
még az előző résznél is több lehetősé- 
günk lesz kapaszkodni, ugrani, kúszni- 
mászni, lebegni és egyensúlyozni: Rá- 


I ARA CROFT MÁR a 3D-s játé- 


adásul egyre pofásabb a megvalósítás, 4 
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TOMB RAIDER: 


rKisebb emlők, sok szép emlék", avagy 
rLara baba újra itt van, tartottam a 


nem lógnak ki a falból egyértelmű ki- 
szögellések, amikre már csak rá kéne Ír- ] 

ni, hogy ,ide kapaszkodj" - nem árt kissé i "§ 
körülnézni, és keresgélni a kapaszkodó- hu 
kat, ami szintén valószerűbbé varázsol- fi 
ja a történéseket. A kipróbált pályarész- ! 
leteken nagyon kifinomult mozgások- 

kal juthatunk el A pontból B-be, nyoma 

sincs itt monoton ugráncolásnak: át- 

futunk egy pallón, egyensúlyozva köz- 

ben vadul, majd átugrunk egy falra, ahol 
megkapaszkodunk a kiálló kövekben. 

Ezeken felmászva hátranézünk, majd 

egyik kezünkkel tartva magunkat, fél 

testtel kifordulunk, hogy aztán ellökve 

magunkat a faltól, átugorjunk egy fal- 

ból kiálló póznára. Ezen tornászokat $ 
megszégyenítő pörgéseket mutat- 

hatunk be, hogy így lendületet véve 

beugorhassunk mondjuk egy öböl- 

be, ahol már csak gyorsabbnak a 
kell lennünk, mint a minket üldö- 
ző cápa... 


FUSS FEL! PUZZLE! ő 
Talán még az előző rész- 2 
nél is több a megoldandó 
logikai, kirakós, megfej- 
tős, jó sorrendben rakos- 
gatós feladat. Sokszor 
egy pálya vagy na- 


gyobb terem teljesen, 57 
más oldalán vannak. úr 
kapcsolók egy inz / 


d 


nenső ajtó- 


hoz, máskor 
a romok 
egyes 

eles d 


É" 


sal 
( — 
- 


A maja vizespóló ver- 
seny titkos favoritja 
1] 


meinek a megfelelő elrendezésével nyit- 
hatunk ki titkos járatokat, de ősi liftet 
is kellett ,szerelnem" a bétateszt során. 
A feladatok pedig amolyan középnehe- 
zek, tehát nem szájbarágósak, viszont 
nem is lehet azonnal, röhögve megolda- 
ni őket - pont a megfelelő összeállítás. 
Emellett egyébként sok olyan feladat is 
adódik majd, amikor ügyességünket, és 
gyorsaságunkat kell kombinálnunk a lo- 
gikai érzékünkkel. Ilyen volt például egy 
folyosó, aminek egyes falrészletei folya- 
matosan ki-be csukódtak, és bármilyen 
gyorsan futottam volna, a kijutás előtt 
mindenképpen palacsintává lapított vol- 
na valamelyik mozgó kőtömb. Ilyen- 
kor kellett felismerni azt, hogy a meny- 
. nyezetből helyenként kiverhető szikla- 
darabokkal leblokkolhatjuk némelyik 
szélyes részt, aztán következett az 

i rész, mivel még igy is csak a 
ő futás-ugrás-mászás kombiná- 
lattunk át egyes szakaszokon. 


AMIKOR AZ ÚJ LARA-MODELLT, 
Allison Carrolt faggattam mindenféléről, 
feltűnt, hogy a hölgy egyáltalán nem 
az a szokványos buta modell liba. A 23 
éves leányzó versenyszerűen atlétizált, a 
készítőket is azzal nyűgözte le, hogy a já- 
tékbeli Lara összes mozgáskombinációját 
helyből leutánozta. Ráadásul hamarosan 
egy profi kommandós-kiképzésen is részt 
vesz, valahol Kelet-Európában. Srácok, 
mentek kutatni? Nade hogy valamivel én A 
is elbüszkélkedjek, az interjú után még jó gb kezd hasonlítani egy 
ideig beszélgettünk, és a jelenlévő többi hez, már ami a tárgy- 
újságíró nagy megdöbbenésére, akik j. Oké, két kisbicská- 
csupán mosolygós kézfogásra voltak métből még nem 
jók, én érdemesnek találtattam egy szép vártani, de a környe- 
nagy ölelésre és két cuppanós puszira is. MÉ s 
Úgy látszik, Allisonnak bejönnek a hosszú bátran veszi haszná- 
neki egy kedves os- 


hajú Jabba imitátorok... 
sszük, hogy a modell 


Jön a tigris, jön a tigris, nála erősebb nincs is... 


szeme zöld, akkor nem hagyhatjuk ki a 
szöld szemes ostoros" poént, ezúton is el- 
nézést érte), amellyel megkapaszkodik 
sokmindenen, és Tarzanként lendül át a 
mélységek fölött. De ez az ostor másra 

is jó, például megragadhat vele messze 
lévő ojjektumokat, amiket aztán köze- 
lebb húzhat magához - az előbb említett 
mozgó falas pályán is így húzhatjuk meg- 
felelő helyre a plafonból kicsapkodott kő- 
tömböket. Ráadásul a kislány minden ke- 
ze ügyébe kerülő póznát meg tud ra- 
gadni (már megint mire gondoltok?), és 
képes kirángatni ezeket a falból, hogy 
fegyverként használja, de akár mászási 
vagy egyéb tornász segédletként is alkal- 
mazhatja ezeket. Bizonyos helyeken a fal- 
ban lévő résekbe tudja illeszteni ezeket a 
rudakat, hogy így kapaszkodjon feljebb, 
vagy mint a felemás korláton a tornász- 
lányok, hatalmas körözések után sokkal 
nagyobbat tud ugrani. 


LARA KRAFT 

Természetesen lesz harc is, bár most 
sem megyünk át hentelős akciójátékba. 
Legtöbbször itt is az állatvilág vadabb 
képviselői támadnak ránk, nagymacs- 
káktól a denevéreken át a cápákig. 
Ezeket lőfegyverrel is likvidálhatjuk 
(igen stílusosan by the way), de a már 
említett egyéb tárgyakkal, például a 
korbáccsal vagy épp a póznákkal is 


Ahogy a könyv is... 


Hány óra? Ránézek a napóra 


kiporolhatjuk a bundájukat (oké, 
megint képzavar, a cápa, meg a bun- 
da, tudom...). Az égnek és a fejlesztők- 
nek hála, elég gyakran vannak auto- 
matikus mentési pontok a játék során, 
így egy-egy balul sikerült harc, vagy 
egy elbénázott ugráskombináció után 
nem a pattintott kőkorszakból kell új- 
rakezdeni mindent, legtöbbször a leg- 
utolsó akció elé helyez vissza közvetle- 
nül a játék. 


EGY MOSOLYT, KISASSZONY! 
Technikailag is szépül minden, nem 
csak Lara - bár az is tény, hogy a fő- 
hős is sokkal fejlettebb mind a mozgás, 
mind pedig egyéb trükkök terén - ez 
alatt megint ne értsetek semmi korha- 
tárosat, leginkább az arcmimikáról és 
az érzelmek bemutatásáról beszélek. A 
régésznéni egyre kevésbé hasonlít ar- 
ra a bamba, ámde nagymellű pixelhal- 
mazra, akinek megismertük, a mozgá- 
sa cseppet sem darabos, és kellően vál- 
tozatos, a haja sem egyetlen tömbként 
puffog utána, ráadásul a vízből kilépve 
annyira bájosan csillog a néni, hogy a 
játékos már dobná is félre a billentyű- 
zetet, és rohanna hozzá egy törölköző- 
vel. A környezet szintén szép és válto- 
zatos, a víz teljesen hihetően hullám- 
zik és villog, a romok közé befúj a szél, 
megmozgatva a növényzetet... GS 
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Kiadó: Electronic Arts Fejlesztő: EA Dice Megjelenés: 2008 november 


KGK 


penünk, ha bepillantunk a 
Battlefield játékokról is- 
mert EA Dice legújabb alkotásába, a 
Mirror:s Edge-be. Főhősünk, pontosab- 
ban főhősnőnk sem mindennapi: Faith 
egy egészen természetes szépség, aki re- 


E A BIZONYOS időbe csöp- 


feladatunk, hogy a hozzánk került infor- 

ációkat biztonságban eljuttassuk , A" 

pontból ,B" pontba, a túlélésünk rajtunk 

kívül mindenki másnak csupán... 
ásodlagos. 


ÉRDEMES LESZ ÚJRAJÁTSZANI 


dörrenés nélkül is. A fejlesztők a fegy- 
verek használatát egyértelműen végső 
mentőövnek szánták, amikor túlságosan 
forró a talaj a lábunk alatt. Ha meg tud- 
juk állni a fegyverhasználatot, különféle 
jutalmakban is részesülünk majd. 


mekül űzi a napjainkban is egyre népsze- Az akciójeleneteket, és úgy általában a A TESTMOZGÁS 
rűbb parkour (durván: városi akrobatika, étezésünket három fő mozzanat hatá- A MINDENÜNK 


akármin felrohanás, Jackass - csak épp 
eltaknyolás nélkül, stb.) mozgássorozato- 
k játék is e köré épül, mi magunk a 
kítjuk. Elsődleges 


ozza meg a játék folyamán. A Chase 
jelképezi az általános üldözéseket, hi- 
szen mi magunk jól ismert és keresett 
adatszállítók vagyunk. Ahogy meglát- 

nak az , ellenfelek", pontosabban a rend 
őrei, azonnal meg akarnak állítani: eh- 
hez persze mindenféle fegyvereket bevet- 
nek majd, és a játék előrehaladtával egy- 
re többen és többen is lesznek. A Puzzle 
vonal lényegében összefoglalja a játék 
többszöri újrajátszhatóságának lehetősé- 
gét. Minden egyes helyzetet, vagy moz- 
zanatot többféle módon oldhatunk meg, 
csak azon múlik minden, hogy milyen 
gyorsan vagyunk képesek feldolgozni az 
aktuális környezetet és a helyzeteket. Vé- 
gül, de nem utolsó sorban van még a 
Combat, vagyis a harcrendszer. Itt is egy 
csomó újdonságot ad a játék: alapjában 
véve Faith-nek nincs semmilyen fegyvere, 
csak a mozgása és az ökle. Ha valakitől 
elszedjük a fegyverét, azt természetesen 
felhasználhatjuk, de mi magunk nem va- 
gyunk gyilkológépek. Végigvihetjük a já- 
tékot úgy is, hogy minden létező töltényt 
felhasználunk, de akár egyetlen puska- 


Sokáig attól tartottunk, hogy komoly 
gondok lesznek az irányítással. Játék 
közben viszont kiderült, hogy tényleg a 
végletekig leegyszerűsítették azt. Lénye- 
gében úgy kell elképzelni, hogy az alap 
mozdulatokat nagyon egyszerű megcsi- 
nálni, de a mozgássorozatok (mondjuk 

két fal között felugrálni a tetőre), már jó- 
val több koncentrációt, időzítést igényel- 
nek. Mindkét módon végigvihető a játék, 
tehát abból nem lesz gond, hogy vala- 

ki nem tudja soha megcsinálni a komplex 
mozgássort. Az élethű mozgás megal- 
kotásában egyébként nagy szerepet ját- 
szik az is, hogy a nézőpontunk, vagyis a 
kamera nem a fej, hanem a szem mozgá- 
sát követi - ettől is igazán jó. A legszebb 
a játékban egyébként az, hogy tényleg 
új színt visz az FPS stílusba. Nincs ben- 
ne semmi különösebb sci-fi mozzanat, 
karakterünk nem képes varázsolni, vagy 
asonlók, és tényleg piszok hangulatos 
ett. Már most, megjelenés előtt meg- 
kockáztatom, annyira tetszik, hogy sze- 
mély szerint ettől a pillanattól kezdve 
követelem a második részt. 


Miért egy ennyire , sterilnek" tűnő várost választottatok a játék helyszínéül? 
Célunk az volt, hogy a játékos számára minél egyszerűbben megérthető és feldolgozható, 
mégis monumentális, és igen látványos környezetet készítsünk. Nem akartuk túlságosan cif- 
rázni, mert úgy sokkal kacifántosabb lett volna az egyes lehetséges útvonalak megismerése. 
De úgy gondoljuk, remekül sikerült kialakítani a pályákat, egyik sem tűnik szegényesnek. 


Tsz en. 


li, 
/ 
F 


Voltak nehézségek az irányítás kialakításakor? 

Őszintén megmondom, hogy szerencsére nem voltak gondjaink. A legelső pillanattól azt 
szerettük volna elérni, hogy az is ki tudja használni a legbonyolultabb lehetőségeket is, aki 
most játszik először ilyen stílusú játékot. Próbáltuk a lehető leglátványosabb lehetőségeket 
rátenni egyetlen gombra, és szerintünk ezek nagyon jól sikerültek. 


Nehéz volt az EA elé tárni az új ötleteket? Hogy fogadta a kiadó a Mirrors Edge 
tervezetét? T ( . tt ———— — d — 
Nagyon nagy szerencsénk van az EA-val, főleg, mivel mostanában egyre inkább szabad kezet ] / Hi AKA RSZT T TUDNI? 
adnak a fejlesztőknek. Arra gondoltunk, hogy már nagyon sok Battlefield játékot csináltunk, a 5. ka; A 
ss vi k ik gi pijölt AgORRÓ jó . apesölódó anyagokért él a GameStar 
és bár alapjában véve az akció-FPS téma körül akartunk maradni, mindenképpen valami a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
egyedit szerettünk volna alkotni, ami egészen új élményt ad a játékosoknak. 
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VÓTMÁR, 


Kapkodtuk a fejünket... 


ÁSZKÁLTUNK persze 
olyan játékok környékén 
is, amiket valamelyik jó- 


érzésű kollégánk már kivesézett itt 
a lap hasábjain (őket általában tö- 
megsírba temettük, amelyeket az- 
óta kiéhezett vaddisznók túrnak fel 
éjjelente), de ha már ott rohangászik 
az ember egy ilyen széééép naaaagy 
kiállításon, nehogymá" ne nézzen körül 
ezen játékok táján is, főleg, ha hozzá- 
veszem a tényt, hogy sokukat messi- 
ásként várom vagy én, vagy épp Zero, 
vagy tán mindketten. 


A Dark Void ugyebár a Capcom egyik 
ugrálós-lövős-ügyeskedős akciójá- 
téka, amelyet volt szerencsém kicsit 
tesztelgetni is. Az induló helyzet po- 
fás: a Bermuda-háromszögbe kerülve 
egy furcsa, idegen helyen találjuk ma- 
gunkat, ahol óceán vesz körül egy ma- 
gas sziklákból álló szigetcsoportot, 
mely fölött ufók repkednek. Innen- 


től egy falmászós, bujkálós-lövöldözős 
ész következik, ez a rész szódával el- 
megy. Viszont amikor a hátunkon lévő 
jetpack egyre több upgrade-et kap, és 
a végén már az ufók közé is felszáll- 
hatunk, na az flash. Két kézzel rán- 
gathattam ki egy randa alient a kis 
együléses csészealjból, hogy aztán a 
helyét átvéve röpködhessek, és szór- 
hassam a társaira az áldást - na, ez 
már sokkal élvezetesebb volt, mint a 
falon kúszni-mászni. 


A Warhammer 40 000: Dawn of 
War 2-t is meglestem, itt elviek- 

ben az E3-on látott trailerek men- 
tek ezerrel, illetve ezek kissé kibőví- 
tett verziói, benne a trianidákkal, akik 
olyan kegyetlenek, mint egy horda 
adrenalintúltengéses vérszőrmókus. 


Egyetlen új jelenetsor azért akadt, 
ahol az egyjátékos kampány egyik pá- 
lyáját láthattuk: űrgárdisták rohamoz- 
tak meg egy trianida kaptárt, aminek 
nem is lett túl jó vége egyik fél számá- 
ra sem. Belek, vér, hősi halál. 


A Tom Clancy"s H.A.W.X. már szin- 
tén nem ismeretlen, sem előttetek, 
sem nekünk: a nem túl realisztikus, ám 
valóban hangulatos repülőcsaták kife- 
jezetten látványosnak tűnnek élőben 
is. Láttunk némi élő demonstrációt, és 
a co-op módot is beharangozták ren- 


desen, ahogy szárny-szárny mellett 
irthatjuk a gonosz ellenséget. Flájövéj, 
flájövéj. 


Red Faction: Guerilla - A sorozat 
harmadik része ezúttal TPS módban 
hódít, az előző rész kissé buktasza- 


ga után új grafikus motort kap majd 

a játék, bár még mindig azt az igé- 
nyes B kategória érzést gerjesztet- 

te. A TPS nézet egyébként kissé Gears 
of War-szerű érzeteket visz a harcok- 
ba, a küldetés alapú rendszert meg a 
S.T.A.L.K.E.R. ihlethette, még jó, hogy 
Oleg nem járt arra egy vodkából ké- 
szített Molotovval. 


Amit viszont mindenképp meg akar- 
tam nézni (és megszerezni, és szob- 
rot emelni neki, és szeretgetni mind- 
halálig), az a Dragon Age: Origins. 

A BioWare az EA komplexumán belül 
mutogatta végig a játékot, amit ugye 
bizonyos Baldur: Gate emlékek mi- 
att úgy vártam, mint Mancika a mű- 
körmöst, de amikor megláttam az első 


képeket, bizony küzdenem kellett a zá- 
óizmaim elrenyhülése ellen. Srácok, 
ez a játék gyö-nyö-rű! A páncélokon 
valódi fémes hatással csillog a fény, a 
mimika és a mozdulatok természetes- 
sége filmszerű, a harc izgalmas és él- 
vezetes... a guestek pedig jól kidol- 
gozottak, és ráadásul zseniális az is, 
hogy attól függően, milyen karakter- 
el játszunk, máshogy reagálnak ránk 
az NPC-k ugyanazon társalgásban. 
Akarooooom! (Jelen írásomban kívá- 
nom megemlíteni, hogy amennyiben 
nem én tesztelem a végleges verziót, 
kénytelen vagyok az irodát a tűz mar- 
talékává változtatni és Mazur vérével 
a falra írni: ,én csak a dragonédzset 
akartam..."). 


A Starcraft II-vel kapcsolatban 
gyakorlatilag semmi nagy újdonság 
nem derült ki, tán csak annyi, hogy a 
Blizzard standját azért még mindig 
inkább balról, a Wow kiegészítő fe- 
lől közelítették meg többen. Oké, ez 
mondjuk azt jelentette, hogy ott állt 
kétszáz embernyi folyamatos sor, míg 


a Starcraft oldalán száz. A zergek to- 
vábbra is zeregnek, az emberek to- 
vábbra is emberkednek, ennél újabbat 
gyaníthatólag már csak akkor tudunk 
mesélni, ha kezünk közé kaparintjuk a 
végleges produktumot. 


A Prince of Persia következő része, a 
cell-shaded grafikájú Prodigy szintén 
szerepelt már nálunk párszor, most 
futás közben is meggyőződhettem ró- 
la, hogy az új stílusú látvány nemhogy 
randább lenne (mint ahogy sokan már 
előre osztják), hanem kifejezetten s0- 
kat dob a játékélményen. A Herceg to- 


vábbra is egy tökönrúgott sziamang 
akrobatikus képességeit birtokolja, és 
úgy fut a falon, mint bérházban a re- 
pedés. 


A 300 című film hangulatát hozza az 
ógörög mondákra épülő Rise of the 
Argonauts, és valahol élvezem, hogy 
végre olyan szerepjáték készül, ame- 
lyik - kis képzavarral élve - valós 
mondákra épül, nem pedig egy újabb 
kardos-b"""ós-sárkányos-orkos cuc- 
cot kapunk. Tessék szépen művelődni, 
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a játékban valóban benne lesz a gö- 
rög kultúrkör esszenciája, ráadásul az 
alapján, amit láttam belőle, még szép 
is lesz nem kicsit. 


Voltam kissé parázni is (nem paráz- 
na, ne értsétek félre, és különben is, a 
német lányok nagy része kábé egy va- 
saló és egy oszlopfő keveréke - a töb- 
bit meg Zero tartotta sakkban a fény- 
képezőgépével), meglestem a Silent 
Hill sorozat ötödik darabját, amely 


a Homecoming névre hallgat. No, 

ha ilyen a hazatérés, én maradok az 
úton... Para ugye lesz dögivel, ráadá- 
sul már teljesen biztos, hogy lesz PC-s 
változat, és a rémhírekkel ellentétben 
Steamen kívül dobozosan is hozzá le- 
het majd jutni napi paránkhoz. 


Namivoltmég. Stormrise. Igen, ilyen 
az, amikor a Föld légköre megunja, 
hogy mi, emberek mindenfélét bele- 
gázosítunk (nem, nem a flatullációra 


AZ EMBER EGY ILYEN SZÉÉÉÉ 
KIÁLLÍTÁSON, NEHOGYMÁ" NE NÉZZEN 


LA 
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gondoltam), és angolosan távo- 

zik. Maradnak a hibernált emberek 
(Echelonok) és a mutálódott Sai-k, 
hogy egy jófajta RTS keretében es- 
senek egymásnak. A kint pörgő kép- 
anyag alapján nem a gyűjtögetős- 
kalkulálós-tökölődős stratégiák sorá- 
ba lép majd a Total War készítőinek 
új remeke, gyakorlatilag a kezdetek- 
től zúzunk majd, mint Rokkerzsolti a 
nagymama torzítós hallókészüléké- 
vel. Ráadásul ahogy néztem, itt az- 
tán mindenhol lehet harcolni, leve- 
gőben, háztetőkön, utcákon és a föld 
alatt is (lásd még a négyes metró kér- 
déskörét...). 


Érdekes módon a Warhammer on- 
line standja nem nyújtott túl sok 
insider látnivalót. Maga a stand rend- 
ben volt, ork erődítményre hajazó 


6 


dizájnjával, de belül sok minden nem 
történt. Megleshettük az ezer éve lát- 
ható cinematikus trailereket, és egy- 
egy ingame összeállítást, amiket szin- 
tén láttam már a hivatalos oldalon. 
Hm. Sebaj, attól még várom a végle- 
geset, belenézek jól. 


Máshogy, de hasonlóképpen nem volt 
túl informatív a WoW kiegészítő- 

jét több tucatnyi gépen felvonultató 
Wrath of the Lich King stand sem, 
de erről nem a játék tehetett, hanem 
én, mivel már minden morzsányi infót 
beszereztem, megnéztem és meg- 
emésztettem a játékról a GC előtt. A 
népek mindenesetre boldog vigyor- 
ral próbálgatták az előre elkészített 
halállovag karaktereket. Mint tudjuk, 
ezek alapjául Vuk nagybátyjáról elne- 
vezett területek szolgáltak: Karak te- 
rek... Mindegy, fáradunk ám, nagy a majd ti is... Addig pedig búcsúzik az 
kiállítás, sok az ember, kevés a leve- olvasókat maximálisan tisztelő őrült 
gő... zúzdaviking: BZ out! (€3 


mutató azonban végleg meggyőzött 

a millió ötlettel, a csodás grafikával 
és a villámgyors és ultrahatékony pá- 
lyaszerkesztővel. Király a térkép meg- 
oldása, mintha tényleg a zsebünkből 
vennénk elő, miközben továbbra is lát- 
juk a ,külvilágot", de tetszett a ,bará- 
ti NPC-k" jelenléte is, akik pár húzós 
helyzetből mentenek ki az utolsó pil- 
lanatban - persze nem törvényszerű- 
en, és nem mindig. A kisebb poénokat 
nem is lövöm le, néha felhördültünk Zé 
bácsival a demót figyelve. Hörögjetek 


Gyorsan el is érkezem 
az utolsó említésre 
méltó versenyzőhöz: 
a Far Cry 2 legel- 

ső hírei anno csak le- 
gyintésre késztettek: 
persze, náluk maradt 
a név, de a nagy dur- 
ranás úgyis a Crysis 
lesz, az az igazi jog- 
utód... Az itteni be- 
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30 ÉVES LETT A SPACE INVADERS 
nevű kis játék, amely arról hí- 

res, hogy lehetetlen végigvin- 

ni. Ezt megünneplendő a Games 
Convention-ön, Lipcsében létrehoz- 
tak egy kiállítást, amelynek során a 
részt vevő művészek különbözőképp 
elevenítik fel a Space Invaders szelle- 
mét. Mindent elhomályosított azonban 
Douglas Edric Stanley installációja, az 
Invaders! A "78-as játék előtt tiszte- 
legve a kiállított műalkotást bárki ki- 
próbálhatta: lényege ugyanis az, hogy 
a játékosnak az eredeti játék ágyú- 
jával meg kell védenie a World Tra- 

de Center ikertornyait az űrből érke- 
ző gaz támadóktól - azonban, miként 
az eredeti játéknak, ennek sincs vé- 
ge, tehát így is, úgy is le fognak min- 
ket gyakni. 

A művész, aki maga is amerikai (vi- 
szont Franciaországba emigrált va- 
laha), elmondása szerint a kiállított 
tárggyal azt akarta bemutatni, hogy 


Pilgas"művészet-e a számítógépes játé 


/ u 


td 
a 


Amerikának teljes mértékben elfuse- 
rált a háborús stratégiája - így bár- 
mit tesz, az ellenfél legyőzi. A Space 
Invaders pedig tökéletesnek tűnt a 
mondanivaló bemutatására, hiszen eb- 
ben pont ez a , végigjátszhatatlanság" 
a lényeg. Stanley elmondása szerint a 
Space Invaders azért is tűnt remek vá- 
lasztásnak, mivel az egy ,társadalmi 
jelenség, amelyet könnyűszerrel állít- 
hatunk párhuzamba történelmi jelen- 
ségekkel anélkül, hogy azzal bármit is 
veszítene a poétikai erejéből". A kiállí- 
tott tárgy viszont az előzetes várako- 
zásokkal ellentétben hatalmas felhábo- 
rodást váltott ki (amely reakció kicsit 
mintha kései lenne, mivel ezt az instal- 
lációt Stanley már 2001 szeptembe- 
rében kiállította egyszer, s akkor egy 
árva pisszenés se hallatszott). A fel- 
zúdulók, amely csoport magvát azok 
alkották, akiknek elhunyt valamilyen 
rokonuk a támadásban, azt követelték, 
hogy a kiállítást azonnali hatállyal zár- 


RI ? 


ják be. Erre a Taito nevű cég, amelynek 
a nevéhez az eredeti Space Invaders 
fűződik, bejelentette, hogy semmit sem 
tudott az egészről, s a művészt megfe- 
nyegették azzal, hogy pert akasztanak 
a nyakába. Stanley úgy gondolta, hogy 
ennek fele se tréfa, így haladéktalanul 
bezáratta a kiállítást, amit blogjában 
azzal indokolt, hogy az előbb említett 
perre hivatkozás mellett számos név- 
telen egyéntől kapott fenyegetést arra 
nézvést, hogy nem természetes halált 
fog halni nemsokára. 


ÁRTHAT-E AZ ART? 

Ami érdekes, hogy a legtöb- 

beknek nem tetszett a e 
kiállított mű - úgy 

gondolták, hogy 

a műtárgy ön- 
célú, semmi 
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újat, elgondolkodtatót nem nyújt. Azok, 
akiknek valamilyen szinten közük volt a 
tragédiához, azzal érveltek, hogy ,túlságo- 
san hamar" dolgozták fel az eseményeket, 
feleslegesen tépte fel újra a sebeket a mű- 
vész, és különben is, ízléstelen és erkölcs- 
telen fájdalmas történésekre emlékeztet- 
ni az embereket. 

Erre azt hozták fel ellenérvként, hogy 
sok művészeti alkotás középpontjá- 
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ban áll a második világháború is, még- 
is valahogy senkinek nem jut eszébe 
azt mondani, hogy ja, hát a nagyapám 
meghalt ebben és ebben a táborban, 
amely ezen és ezen a képen szerepel, 
légyszi, szedjétek le a képet a falról. Vi- 
szont, ha már játékról van szó, említ- 
hetnénk akár a sok világháborús játé- 
kot, amelyben a németekkel lehetünk 

- ki mondaná, hogy ez rossz dolog és 
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rosszra neveli a gyerekeket? Betilthat- 
nák az ilyen játékokat? 

Mások úgy gondolták, hogy a művész 
tette (a.k.a. bezáratta a kiállítást az első 
rossz szóra) nem volt helyénvaló, egyrészt 
ugyanis az alkotónak az a dolga, hogy ki- 
álljon a művéért, másrészt pedig az a mű, 
amelyet már kiállítottak (megírtak, meg- 
festettek), immár önállóan létező vala- 

mi, aminek magát kéne megvédenie. Te- 
hát egy író nem magyarázhatja azzal a 
regényében szereplő kérdéses részeket, 
hogy , ja, hát én azt akartam írni, hogy" - 
ha nem írta le a könyvbe, ha nem szere- 
pel a válasz, akkor az már veszett ügy. Az 
ő legfőbb adujuk az, hogy mivel nem véd- 
te meg magát a mű, hiszen a legtöbb em- 
ber ellenérzéssel viseltetett felé, ezért ez a 
műalkotás nem jó műalkotás. 

Ami azonban számunkra, gamereknek 

a legérdekesebb, hogy egy játék első íz- 
ben szerepelt kvázi műtárgyként. S bár 
mondhatni , megbukott", mégis új szem- 
mel nézhetünk a játékokra - vajon melyi- 
kük lehet művészet tárgya, és melyikre 
mondhatnánk, hogy nem művészi? 


JÁTÉK - ART? 

Jó kérdés, hogy mi tesz egy műtárgyat 
azzá. Marcel Duchamp híressé vált pi- 
szoárja óta úgy gondolják a hozzáér- 
tők, hogy a műtárgy attól az, hogy olyan 
szemmel tekintünk rá. Tehát egy kiállítá- 
son, egy múzeumban a Space Invaders 
jelentéstöbbletet kap - mondhatni más 


szemmel nézzük. A játék viszont új médi- 
um, nem könnyű tehát élesen elkülöníte- 
ni, hogy a játékok egy része mitől műal- 
kotás, más része mitől nem az. 

A hír kommentjei között érdekes vita ala- 
kult ki annak folyományaként, hogy egy 


kommentező felvetette, akár úgy is kate- 
gorizálhatnánk mondjuk a filmeket, mi- 
szerint léteznek a Casablanca-típusúak, 
amelyeknek van valamilyen mondanivaló- 
juk, van ezeknek az ellenpólusa, a tisztán 
szórakoztató filmek (a legtöbb akciófilm), 
és létezik ezek keveréke, mint például az 
új Batman-mozi. E gondolat továbbvitele, 
hogy vannak azok a játékok, amelyek tisz- 
tán akciósak (sok FPS ide tartozik), tehát 
tisztán szórakoztatnak, ezen kívül vannak 
a mély mondanivalóval, történettel ren- 
delkező játékok, valamint ezek kombináci- 
ói. E kategorizálás ellenérve az, hogy egy 
játék esetében nem lehet lemérni a mű- 
vészi hatás kiváltó okát. A remek grafika? 
A beleélésfaktor? A jó sztori? A hangok? 
Vagy akár a játékmenet, esetleg a koope- 
ratív mód - ahogyan másokkal együtt 
éled át a történetet (szociális aspektus, 
ugye). Vagy mindez együtt? 
Nyilvánvalóan nem lehet eldönteni, hogy 
melyik oldalnak van igaza - az azonban bi- 
zonyos, hogy Stanley tette, amivel művészi 
alkotásként kezelt egy játékot, hozzásegít- 
het ahhoz, hogy műalkotásként tekinthes- 
sünk a játékokra, és hogy levonjuk a követ- 
keztetést: komoly, úgynevezett , felsőbb- 
rendű" művészet tárgya bármi lehet - csak 
valamilyen jelentést kell tulajdonítani ne- 
ki. Vagy ennyi sem szükséges? A művészet 
önmagában létező valami, amihez közön- 
ség se kell? Ha így gondoljuk, akkor viszont 
pont a játékok ,kavarnak" be - hiszen egy 
játék nem játék játékos nélkül. 3 
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Több, mint szérépjáték fantasyzó élet Szimálátor készül 


ELTETT d A Ejj sa 
atlionfeadnéksűi J [1 szi NIJ7 §. 


FABLE 1 ANNAK idején ha- kapcsolódunk:a történetbe, kisgyerek- Wolf Béla, üzletköt 

A talmas- kedvencem volt. Oké,  - ként találkozunk vele először, amint nő- pihentésíigenímeggy 
nem nehéz levenni a lábam- vérével lófrál a kövezett utcákon, majd 

ról egy-egy jól elkészített szerepjá- shazatér" egy ütött-kopott kocsiból esz- 

tékkal, hiszen évtizedek óta rajongok — kábált menedékhelyre - igen, szegény 

a stílusért, de Peter Molyneux előző hajléktalanokként vágunk neki a kalan- 

,Meséje" sok olyan extrával és újdonság- doknak. A várostól nem messze egy gyö- 

: gal bírt, amik kábé egy csavart paraszt- nyörű, toronyszerű kastély-magasodik, a 

lengő hirtelenségével és erejével rázták két csavargó ezt nézi nap mint nap, és ál- 

fel az akkoriban kissé megpunnyadt stí- modozik arról, milyen is lenne bejutni és 

lust. Elég, ha csak az öregedő hőst em- ott élni... 


lítjük, akinek az egész fizimiskáján meg- 


látszik-milyerrélétet élt addig, beleért- "  , NŐVÉRJE, MALVIN..." 


ve a csaták után maradt hegeket, és a jó A Fable 2 indulása is tanítani való, hiszen 
vagy rossz cselekedetek után kifejlődő a viszonylag rövid, ám annál szebb nyi- 
,Ccsúnyabácsi" vagy ,jóbácsi" arcszerkeze-  tófilm után a bevezető történet máso- 
teket. Természetesen sejthető volt, hogy dik felében már mi is aktívan közreműkö- 
mesterünk a játék második részébensem —— dünk, miközben szép csendben megtanul- 
szimplán folytatja a sztorit, Molyneux ál- "juk a játék kezelésének alapjait. Zseniális 
talában nem arról híres, hogy csak úgy húzás (ilyeneket fogok még mondani, elő- 
piacra dob valami olyan játékot, ami re is elnézést, én egy kötözködő kritikus 
szimplán az előző történetet követi, az- vagyok, igenis, és szőrös szívem van, meg 
tán slussz. Persze az előzetesek már sok véres a szám széle, csak ebben a cikk- 
mindenre felkészítettek, de végül, ami- ben ezt lehet, hogy nem lehet majd ész- 
kor lehetőségem volt Londonban brutál revenni, sorry). Szóval, máris megkapjuk 
nagytesztnek alávetnem a Fable 2-t, így az irányítást főhősünk felett, akiről gyor- 
is akkorára tátottam a számat, mintha san el is dönthetjük, kisfiú vagy kislány — kh a 
belepasszíroztak volna egy buszkereket. a karakter további finomítása már a ké- 4 (. j tibi 
sőbbi játék során alakul majd ki. No szó- des; : Fe 
1500 ÉVVEL KÉSŐBB val ott tartottunk, hogy nővérünket (aki 
KAz előző rész történései óta öt évszázad nem Malvin, egye fene) követve belefu- 
telt el a képzeletbeli Albion földjén. Ar- nk egy vásári mutatványos bódéjába, 
85, hogy annak idején Hősök járkáltak a aki épp egy varázsdobozt kínál eladás- 
világban, akik holmi Erő, Ügyesség vagy a. Elmondása szerint bármit kívánha- 
RÖVIDEN Szellemi Erő birtokában csodákra voltak unk a doboztól, az valóra válik, és az ára 
képesek, már senki nem emlékszik. Ebben " csak nyolc arany. Nővérünk fülébe pedig 
Haa Fable 1 újdonságaira a forradalmi a - középkori Európára hajazó - nyugodt egy furcsa, kámzsás női alak sugdos va- 
fed: Frgejtütlk amel s 16IéN e dROTT világban, a kedves, lassan polgáriasodó amit arról, hogy nagy döntések előtt áll, 
a második résznél bajban leszünk a fi gi ii fé b ; vá é ; § 
E akkalt városkákban és a dolgos, rendezett vi- és csak rajta múlik, elindul-e az álmaiért. 
déki falvakban az ilyesmit ugyanúgy me- Természetesen tesónk azonnal meggyőz 
, KIADÓ Microsoft sének tartják már, mint a félelmetes lé- inket arról, hogy nyolc aranyat kutya 
FEJLESZTŐ Lionhead Studios nyekről vagy épp szellemekről szóló tör- kötelességünk összetarhálni valahogyan, 
MEGJELENÉS téneteket. függetlenül akár attól is, hogy ennyiből 
Hősünk is ekkor születik egy város utcá- hónapokig ehetnénk például. Innen az- 
2008 vége in - szinte szó szerint, mert amikor be- án szép fokozatosan megismerkedünk 
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kiadvány... Molyneux szerint a probléma ismerős és igyekeznek összedobni 73 


Ti Sokak fejfájása, hogy a Fable 1 nem indul el Vistán, bár mindkettő Microsoft 
valami javítást... 


Ez az a rész amikor a félreértésből 
indul ki a konfliktus 
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$/Z BZINLONDON 


MINDENT ÉRTETEK! Értitek? 
Zenekari próbám lett volna, hetekkel 
korábban lefixálva, és erre két nappal a 
dátum előtt jön mazur, hogy én akkor 
most Londonba megyek. Lett is hajnali 
4, irány Ferihegy. Mire London felébredt, 
már ott voltam... Röpke másfél órás (!) 
taxizás egy indiai sofőr társaságában, 
majd uccsó pillanatban beesés egy 
ultraelegáns hotelbe. Itt már aranyosan 
fogadnak a helyi erők, 10 perc és 

már mehetek is Molyneux mesterhez 
interjuholni. Ő maga kedves és közvetlen 
(lásd a KV mellett rovatot), jól elbeszél- 
getünk a kamera kikapcsolása után is. 
Aztán röpke két és fél óra Fable 2 játék 
következik... Addikt vagyok azóta. A 
helyi svédasztal nem svéd, hanem angol, 
ezáltal ízetlen, szóval eszembe juttatja, 
hogy rohanás van, mert indul a gép. 
Metróra fel, zúzás. Aztán már csupán 4 
órát késett a repülő, mert mint kiderült, 
özönvízszerű eső árasztotta el Angliát... 
Hajnali 3-kor ,már" otthon is voltam, 
reggel 6-kor indult a vonatom a vidéki 
próbára... Na, MOST mondjátok, hogy 
snektek semmi dolgotok, csak játszotok 
és írtok róla". 
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ÚJDONSÁGOK... 


Haláli ez a sok reflektor 


APRÓ MEGLEPETÉSKÉNT a pénzkereset egy kevésbé elismert módszere is bekerült a 
játékba, ez pedig a kocsmában játszható szerencsejátékok köre. Kártyán is nyerhetünk (vagy 
épp veszthetünk) kellemes összegeket, de találhatunk a kocsmaasztalokon egy kockapókert 
és a rulett egyes szabályait vegyítő katyvaszt is. Természetesen mindegyikhez kimerítő 
tutorial is tartozik, ahol próbajátékok során megtanulhatjuk az alapszabályokat, és itt még 
nem tudjuk a gatyánkat is elveszíteni. Később azonban vigyázni kell ám a tétekkel... Egyéb- 
ként a elenés előtt nem sokkal találtak némi hibát ezekben a minijátékokban, aminek 
során pár ügyes húzással akár aranymilliárdosokként is kezdhettük volna a kalandozást - 
rossz hír a trükközőknek, hogy a Lionhead nemrég befoltozta ezt a rést, a végleges játékban 
már nem csalhatunk. 


; ] Bány dámák? Bány 
királyok? Bány ászok! 


áz alapvető irányítási és egyéb fufikci- 
ókkal, Először is az tűnik fel, hogy a föl- 
dön egyfajta csillogó; porszerű bizbaz tű- 
nik felyés az egyik irány felé mutatva el- 


" tűnik a meésszegégben. No, ez meg mi a 


tüdő lehet? 


MOJZÁK - KENYEJDAJABKAK 
A megfejtéshez a klasszikus mesé- 

kig kell visszaugranunk: nem, NEM a 
Pokémonhoz, Béluka, annál jóval régebb- 
re! Jancsi és Juliska. Rémlik? A kopott 
mesekönyvekben annak idején többször 


s találkozhattunk olyan motívumokkal, 


miszerint a főszereplők kenyérmorzsá- 
kat szórtak el az útjukon, hogy azokat 
követve hazataláljanak. Ezt a rendszert 
turbózta fel Molyneux mester és csapa- 
ta, így hát elfelejthetjük az ilyesfajta"já- 
tékokban megszokott mini térképeket €: 
hasonló megoldásokat. A földön ugyanis 
egyfajta képzeletbeli, csillogó kenyérmor- 
zsákat láthatunk, amik a következő, ép- 
pen-aktuális feladat felé mutatnak - per- 
sze nem zavaróan, és nem is teljesen egy- 
értelműen, hiszen előttünk pár méterre a 
semmibe vész a csillogó szálrde-kaland- 
jaink során bármikor megtalálhatjuk azt 
az irányt, amely felé haladva az épp kije- 
lölt guestre lelhetünk. Nos, most is-ezt a 
morzsa-vonalat kell követnünk, hogy el- 
jussunk a város első olyan lakójáig, aki- 
nek valami furcsa jel lebeg a feje fölött — 
egy aranyszínű izé. MAJDNEM kérdőjel, 
de nem. Izé. Na de mi ugyebár rutinosak 
vagyunk, ez csakis guest-adó karakter le- 
het, és lőn... 


KVESZT FORDO NYOLC 
ARANYZ 

Az említett összeg megszerzése során 
egyfajta irányított intróként máris a já- 
ték minden elémét kihásználhatjuk. Nővé- 
rünk noszogatása mellett megkereshet- 
jük a városkában azokat a lakókat, akik 
valamilyen cselekedetünkért cserébe ara- 


Rögtönzött metal est a 
főtéren 


A játék címe ugyebár mesét jelent, a Microsoft ugyebárágyekszik minden kiádványával tömegeket megcéloz- 
ni... Ezek ellenére a Fable II besorolása egyelőre Mature azaz felnőtt... Bátor döntés, de értékelendő! 


t 
nyakhoz juttatnak majd. Van, akihek az 
elszórt papírjait kell megtalálnunk, má- 
sok a padláson lévő bogarakát irtatnák ki 
a segítségünkkel, egy részeges figura-:pes 
dig azelveszettátókáját keresteti meg vez " 
lünk. Ezekra feldazt ügyesen két dolgot " 
is megtanítanak, az első természetesen a 
játék kezelése: Rájöhetünk, melyilégomb- 
bal vesszük elő közelharci fegyverünket 
(,mely ekkor még játék fakard; hogy ezzel 
a hátad vakard"), vagy épp távolrá ható 
szerkezetünket (, amely itt még csak egy 
csúzli, jobban lövünk majd, mint brúsz li"), 
hogyan futhatunk, vehetünk fel tárgyakat 
és hasonlók. De másra; többre is jók ezek 
a mini-küldetések: máris megtanulunk kü- 
lönbséget tenni jó és rossz döntések kö- 
zött. A bogarak kiirtásakor mehetünk 
azonnalaategtisztítani a padlást a ronda- 
ságoktól; de-hallgathatunk az irigy szom- 
Szédra is, aki szintén egy aranyat ígér, ha 
még több bogarat szórunk szét a házban. 
AZ ilyesmi még elég egyértelmű helyzet, 
de vannak olyan döntések is, ahol már lát- 
szik: a Fable 2-ben nem minden fekete és 
fehér, egyes döntések, mint ahogy az élet- 
ben is, nem egyértelműen jók vagy rosz- 
szak. Az elveszett üveg piát a megtalálást 
követően odaadhatjuk az alkesznak, hogy 
tovább zombuljon vele, de odaadhatjuk 
a feleségének is, aki így jól leteremthe- 
ti az elázott férjet. Melyik az igazán ne- 
mes döntés? Nos, ez már nem annyira ké- 
zenfekvő, nem igaz? Egyetlen feladat van 
azonban, ahol nem nagyon dönthetnénk 
mást, csak jót: egy-vásott utcagyerek ter- 
orizál egy szegény kóbor kutyát - itt, ha 
nemes-szívűek vagyunk, a kutya megmen- 
téséért szállhatunk harcba, ha kissé más- 
hogy állunk a kérdéshez, akkor simán mi- 
ni bandavezérré szeretnénk válni, minden- 
esetre ennek a szálnak mindenképpen az 
a vége, hogy kétdimenzióssá alakítjuk a 
kölyök orrát, és a kutya megmenekül. Néz 
is ránk hálás pofázmánnyal, bár itt még 
kénytelenek leszünk magára hagyni, nincs 
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hová hazavinni, nincs miből etetni... 


MAAALVIIIN, NEEEEEEE! 
A nyolc arany megszerzése, és a játék 
alapjainak memorizálása után visszaté- 
ünkia vándor bódéhoz és megnézhet- 
jülea bevezető történet második felét is, 
ahogy nővérünk kifizeti az áhított doboz- 
kát, majd elfutunk egy elhagyatott hely- 
esés az ígéreteknek megfelelően kérlel- 
nrkezdjük a dobozt. Nővérünk csak any- 
nyit kíván, bár lakhatna a kastélyban, és 
mire mi is szóhoz jutnánk, a kis műtárgy 
egyszerűen eltűnik. Jön azonban pár mor- 
cos katona, hogy a kastélyba kísérjen min- 
ket, ahol Lucien, a helyi herceg érdeklőd- 
ve figyel minket. A doboz útját követte 
ő is, és szerinte nemis a doboz varázsla- 
tos, hanem az, hogy használni tudtuk. Sze- 
. Finte rég elfeledett erőink vannak, olya- 
nok, mint az ötszáz éve elfeledett Hősöké. 
Itt már nagy a mosolygás, végre telje- 
sült a vágyunk, itt vagyunk a kastélyban, 
és még hősök is lehetünk"De.-aztán leher- 
vad a vigyorunk, kiderül ugyanis, hogy a 
herceg nem szívleli az erővel bírókat. Egy 
gyors mozdulattal előránt egy flintát és 
lelövi a nővérünket, majd hozzánk fordul, 
és BUMM... már repülünk is ki az ablakon, 
zuhanunk egyre lejjebb, és bár pár szára- 
dó ruha, vagy. sátorponyva fékezi az esést, 
elég nagyot puffanunk. Elhalványuló te- 
kintetünkkel még láthatjuk, ahogy a nem- 
rég megmentett kutya nyaldossa a kezün- 
ketés egy furcsa, kámzsás nőalak lépked 
felénk, ugyanaz, akit már a kalandok leg- 
elején is láttunk. 


MONDD, IFJÚ! PADA VAN? 
Eltelik pár év, a kisfiúból fiatalember 
lesz (már ha hímnemű karaktert válasz- 
tottunk ugyebár), és lassacskán kiderül, 
hogy a rejtélyes nő, aki gondjaiba vett 
minket, ismeri a régi Hősök legendáit, 
sőt, valami többet is tudhat rólunk. Egyfaj- 
ta vándorkaravánban élünk, kopott lakó- 
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TRÜKKÖS VARÁZSLATOK 


Fénykardok kicsit másképp 


e 


A FABLE II-BEN a varázslatainkat már előre megkaptuk, ám megtanulni és használni 
csak jóval később tudjuk majd. Megölt ellenfeleinkből különböző színű csillogó golyóbisok 


otyognak, ezeket jól magunkba szívhatjuk, melyek pontokat érnek: az Erő három 
ategóriáját és külön a tapasztalati pontokat is egy-egy szín jelzi, a meglévő varázslato- 
at ezek összegyűjtésével unlockolhatjuk (erről egyébként akár csata közben is kapunk 
értesítést). Minden varázslatnak öt erősségi szintje van, de már az első szintűekkel is 
csodákat lehet művelni. Két kedvencet találtam a tesztelés alatt, egyikükkel szellem- 
harcosokat summonolhattam elő a földből, ezek aztán egyrészt halálra ijesztették a 
jónépet, másrészt segítettek csépelni az ellent. A másik pofás mágia fénytőröket dobál a 
magasba, amik aztán némi fel és hátra repülés után a kijelölt ellenfélbe csapódnak (akit 
közben persze csépelhetek karddal is). Irtó látványos, és teszt alapján hatékony módja a 
harcok gyors lerendezésének... De beszélgetés közben nehogy véletlenül rányomjunk egy 


ilyen spellre, mert a járókelőket is megsebezhetjük! 


kocsik és vidám emberek közepette - pár 
évig csak erősödtünk, cseperedtünk, de az- 
tán ,pótanyánk" elküld minket az első kül- 
detésre. Megkereshetjük induló fegyvere- 
inket (egyrkardot és egy számszeríjat), va- 
lamint pár egyszerű ruhadarabot, majd 
felruház minket egy olyan amulettel is, 
amelynek segítségével akkor is beszélget- 
hetünk majd vele, amikor messze vagyunk: 
Aztán irány egy kis sziget, ahol az első vá- 
laszainkat találhatjuk. Innen ismét miénk 
az irányítás, és az is marad a játék végéig. 
A szigeten egyébként némi kutatás és ala- 
csony szintű ellenfelek (konkrétan asszem, 
valamilyen randa, macskányi méretű boga- 
rak) hentelését követően megtaláljuk első 
tippjeinket egy titkos szövetségről, a Hősök 
Céhéről, amelynek célja az, hogy ne merül- 
hessenek feledésbe a régmúlt csodái. Itt 
megkaphatjuk varázserőnk alapjait is, va- 
lamint első varázslatunkat, egy elektro- 
sokk-szerű villám effektet. El is jött az idő, 
hogy megszakítsuk a történet folyamát, 

és beszéljünk kicsit a hüvelygombá... na 
nem, már megint? Legyen inkább a harc- 
rendszer! 


MINDENT EGY GOMBBAL 

Harcolni egyszerű, már legalábbis az ala- 
pokat tekintve. Adott ugyanis három gom- 
bunk, mindegyik valamilyen fegyverként 
használható képességünkhöz van hozzá- 
rendelve. Én ugyebár az eddig egyetlen hi- 
vatalos platformként bejelentett Xboxon 
próbáltam ki mindent, ahol a gombok 
adottak, de ha PC-n is megjelenik majd a 
Fable 2 (és ugyebár a Molyneux interjúban 
eléggé ködös, ám reménykeltő fogalmazást 
hallhattunk, reménykedés ON), valószínűleg 
három egérgombra lesz majd passzintva 


ez a három akció. Egyikkel a kardunkat, a 
másikkal a számszeríjat ránthatjuk elő és 
használhatjuk, a harmadikkal pedig az ak- 
tuálisan bekészített varázslatot aktivál- 
hatjuk. Általában a gomb nyomva tartásá- 
val valamilyen pluszt is adhatunk az-adott 
trükknek, például legelső varázslatunk nor- 
mál gombnyomásra csak lő egy villámot a 
legközelebbi ellenfelünkbe; de kicsit nyom- 
va tartva egy koncentrikus körben minden- 
kit megsokkol valamelyest. A harcok keze- 
lése tehát gyermekien egyszerű, ám ettől 
maga a harc még nem lesz könnyű, ügye- 
sen kell mozognunk, elhajolnunk, több el- 
lenfél esetén taktikáznunk, fegyvereket és 
varázslatokat váltogatnunk. A csetepaték 
során pedig nem kell attól félnünk, hogy a 
gombok folyamatos nyomkodása során a 
képernyőn is csak ugyanazokat a repetitív 
mozdulatokat látjuk majd, hősünk stílu- 
sosan vív vagy Íjászkodik, egy percig sem 
érezzük monotonnak a cséphadarást. 


KINYILIK A VILÁG 

No, innentől lassan én is eltérek a 
sztoriorientált meséléstől, mivel innen már 
nem is lehet - sőt, állítom, nem is szabad 

- a történet fő sodrában haladni. Mert 
nogy már mondtam, a Fable 2 nem egy 
zimpla kalandjáték, ahol megoldjuk a 
uestek monoton láncát, megnézzük az 

nd szíkvenszt és elmegyünk aludni. A tör- 
et alapjainaksamegismerése után ugyanis 
yanná válik a játék, mintha egybegyúrták 
a az RPG-k, a kalandjátékok, az akció 

s platform játékok, sőt még a sim-játékok 
inden fontos elemét is. Innentől a játék... 
él. Erre nincs jobb szó. Mert ugyebár me- 
hetünk tovább a guestek után, kalandoz- 
va, felfedezve a világot, de csatázhatunk 
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Nevem Krit Elek, mert 
mindig kritelek 


kere ka sé zgYy kEgY Egy gr] MINT 
110gy a Való Elet SenTtŰSZKÖlNAtÓ 
Jele Csak a Kaland vagy akció SKatir 


akkor az újabb belépéskor nyomon követi 
az eltelt időt és annyival több lakbér érke- 
zik. Akár megtehetjük azt is, hogy egyfaj- 
ta ingatlanmágnásként több ilyen kiadniva- 
lót vásárolunk össze, és így a játék végére 
azt vehetjük észre, hogy franciásan szólva 
,deulle la leux", vagyis dől a lé. 


ZISZIZ ZÖ MISZISZ 


is, amerre csak tudunk, így fejlesztve har- 
ci tulajdonságainkat. Aki épp kirándulni vá- 
gyik, a világ bármely részére elsétafikálhat, 
itt már nincsenek olyan területek, ahová 
csak bizonyos szint elérése után érdemes — 
vagy csak akkor lehet - ellátogatni. Ha pe- 
dig épp házat építgetnénk és esinosítgat- 
nánk otthonunkat, azt is megfelletjük. Néz- 
zük, mikre is lesz lehetőségünk. 


Nicsak, van fény! Nicsak, 
van lábam! 


Whoa, mecsoda nagyda- 
rab raszta! 


Na jó, ha megtartjuk a hölgyet, akkor pe- 
dig egyszerre arra ébredhetünk, hogy gyer- 
kőcünk is van már (nem, Pistike, a gyerek 


: elkészítését nem láthatjuk a játékbantsáki 


ráadásul esetlegeszelhalálozásunk esétén 
folytathatja a kalanöjáiákat, Nem rossz. 


ZISZIZZÖDOG eszén. 


Hívjatok nyugodtan szentimentális 
tamagocsistának, de a játékban található 
kutya (akit Molyneux is szimplán ,a kutya" 
névre keresztelt) egy édessőSzerétnivaló, 


ajófej társ, aki hűen követ, bármerresjárunk 


ha pici szívgdsvan valahoblodabent, te - ; 
jé dürfogjk, Körbeugrál, 


"ha vidám, kullogyfia SZÓ- 
vét JMOTÚ, iffeg, ha fél 
as 


ni Utazgatásaink során egyéb- ürratset 3. oiekülön rá 

ZISZIZ ZO HAUZ ként bárkit megszólítha- h Ka Te "EE dlíonatkozó erftote- 
Már az otthonunkként szolgáló karaván- tunk, és egy szofisztikált i izes F Okkal nyugtathat- 
ban is megfigyelhetjük, hogy szinte min- emote rendszer segítségé- , ÉR vs erjuk meg, de akár 
den lakókocsi, kunyhó vagy egyéb ingat- vel elcseverészhetünk bár 5 5 a Dzsi essiselmeg is reguláz- 
lan ajtaján van egy cetli. Ezt megnézve lát- miről. Lehetünk kedvesek gl k! E hét Esz És atjuk némelyest. 

atjuk, hogy mennyi az értéke az adott vagy épp viccesek, táncra 7 Kagan ső" Persze mindemel- 
pecónáki amit aztán meg is vehetünk szé- perdülhetünk vagy épp ud- ( LAN 97 vig — lett hasznos társ a 
pen, hogy nekünk ingatlankodjon onnantól varolhatunk, ráadásul ahogy ETO ge 1. koli Lis csatában, és kiszagol- 
ogva (ja, és igen, a lakókocsi nem ingatlan, haladunk előre, itt-ott talált vagy : 162 MERET ja az ellenség mellett a 

nert ha mozog, akkor inog). Ha megvet- vásárolt könyvekbőlttanulhatunk is új VSE rejtett kincsesládákat vagy el- 
tünk valamilyen kuckót (és gyaníthatólag emote-okat. A hölgyeknél kifejezetten ad- ásott jósággkat is, érdemes rá figyelni. Ké- 

em Lucien palotájával fogjuk kezdeni), ak- dig udvarolhatunk, amíg egyszer csak be- ne nekem is ilyen dog otthonra, ráadásul ez 

or beköltözhetünk, és szénné csinosíthat- lénk nem habarodik, innen már csak egy még a szőrét sem hullajtja szanaszét:.. 
juk minden szegletét, akár a falfestés szí- ékszerészig kell elhaladnunk, és beszerez- ej etés 

ét is beleértve. Ide aztán bármikor visz- nünk egy gyűrűt. Hipp-hopp, lett egy fele- KOVACS, MAGA FAVÁGÓ? 


ségünk. Innentől az asszony beköltözhet a 
lakáskánkba (már ha van), vagy követhet 
mindenfelé, ezt mi dönthetjük el (na, eny- 
nyiben fantázia a játék, hehehe). A válás- 
ra egyébként a legegyszerűbben úgy van 
mód, ha elvisszük asszonykát egy:csatába, 
ahol véletlenül kinyírja az ellen... próbáltam. 


szatérhetünk kinyújtani fáradt jómagunkat. 
Na de vehetünk lakást akár azért is, hogy 
aztán kiaggassunk rá egy ,kiadó" táblát. 
Bizony, ha valaki beköltözik, onnantól auto- 
matikusan kapjuk az időközönként felbuk- 
kanó lakbért - a játék nagy poénja egyéb- 
ként az, hogy ha két napig nem játszunk, 


Pénzt és elismertséget persze nem- 

csak az eddigiekben megismert mó- 

don gyűjthetühk, hanem dolgozni is le- 
het (boo00000!) a játék során. Ahol épp. " 
akad munka, beállhatunk, és némi ügyes- 
ségi aljáték során egyre magasabb szint- 
re juthatunk. Jómagam kovácsolni és 
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. lékküldetését ÉSrmun 


Állítólag az első részhez hasonlóan most is lesz jó pár 
kimaradt történetszál és jelenet - akár egy újabb Lost 
Chapters sem kizárt? 


fát vágni kezdtem el, és 


mindkettőben szinteket E sej d 
lépveregyre nagyobb Hete ri 
összegeket [aptam min- "gikstttete e 


demegyes munkafázi- 
sért. Ráadásul a munka nem 
csak pénzt adhat, de hozzásegíthet a tör- 
ténetben való továbblépéshez is, mivel 
ögyes küldetéseket például csak akkor 
kapunk meg, ha a környék összes mel- 
alehetőségét ki- 
s 
HÁROM ORA JÁTÉK UTÁN... 
A londoni bemutatón összesen három 
órát tölthettem el a Fable 2-t nyúzva, és 
még egy jó ideig nézhettem, amint má- 
sók tesztelik a játékot. Ugyan ez az idő 
arra mindenképpen kevés, hogy egy ilyen 
nagy lélegzetű alkotást egy az egyben ki- 
elemezhessek, annyit mindenképpen el 
kell mondanom, hogy a játék meglátott, 
negfogott, felkockázott, megsütött és 
negevett reggelire. Eddig is nagyon vár- 
tam, de most már egyenesen mániákus 
módrarkapirgálom a falat, amíg el nem 
kezdhetem végre saját kis karakterem 
irányítását. És akkor még nem is beszél- 
tem a co-op módról, amikor akár cim-" 
borával karöltve is nekifuthatunk a ka- 
landoknak - szerintem nagyjából bizto- 
sak lehettek benne, hogy ha ti is olyan 
addiktok lesztek, mint én, akkor a játék 
megjelenése után jó ideig csak ,odabent" 
lesz lehetőségünk találkozni. 


vesézzük. 


[ AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
] Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
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Guitar Hero III I 


szereplő játéknál 
rajongás szintjén, de I it az én feladatom 
nem is a szakértés voi 


GUITAR HERO HIRTELEN 
FELINDULÁSBÓL 

A Guitar Hero III-bajnokság megszerve- 
zése eltért a többi - hazai szinten már be- 
járatott és nagynevű játékosokkal rendel- 
kező - játék elődöntőitől, ugyanis erre a 
helyszínen kellett nevezni, szóval sokan 
döntöttek úgy hirtelen ötlettől vezérelve, 


08/09 www.gamestar.hu 


mobiljátékokkal próbálkozhattak. 

Ami még nagyon megragadta a figyel- 
mem, az a nagy mennyiségben fellelhető 
Xbox 360 volt, amelyek elé bárki beállha- 
tott (illetve ülhetett, de ekkor a Pro Street 
mellett csak Kung Fu Pandát játszhattak, 
vagy Tiger Woods képében golfozhattak, 
így itt még annak ellenére sem volt sor, 
hogy kényelmes babzsákokba lehetett süp- 
pedni) és látástól vakulásig próbálgathat- 
ták őket. Mivel egy fényképezőgép lógott a 
yakamban, amelyet többnyire használnom 
is kellett, így szomorúan hessegettem el a 
vágyat, hogy beparkoljak valamelyik konzol 
elé, és továbbálltam. A Gigabyte színpad 
(amelyre már korábban, és a továbbiak- 
ban is teljesen következetlenül hivatkozok 
Guitar Hero színpadként is) mögött bújt 
meg a virtuális Red Bull Air Race standja 
(szintén pontszerző hely), itt egy gépet kel- 
lett minél tovább a levegőben tartanunk, 
hogy aztán nagyon büszkék lehessünk piló- 
tai képességeinkre. 


LEANYOK 

Aztán volt nekünk a sok játék között egy 
gamer szépségversenyünk is, ahol az online 
szavazásról továbbjutott többé-kevés- 

bé első 10 helyezett (néhányan visszalép- 
tek, emiatt a felállás kicsit eltért az online 
állapottól) mutatta be magát mindenfé- 

le szempontból és szemszögből. Első kör- 
ben egyszerű bemutatkozás zajlott, amikor 
is a hölgyek szörnyű zavarban felhúzódtak 
a színpadra, és félénken beszéltek egy ki- 


csit önmagukról. Szerencsére gyorsan hoz- 
zászoktak a nyilvánossághoz, és a későbbi- 
ekben már merészebben válaszoltak a fel- 
tett kérdésekre, de a bemutatkozás még a 
megszeppent félmondatok jegyében telt. 
A verseny előtt természetesen a függet- 
len zsűri is előkerült, amelyben a figyel- 
mes szemlélő, aki nem a színpadra meredt, 
Kustánczi Liát és Majkát is megtalálhatta. 


DÉLUTÁN 


Az események igazán délután kezdtek be- 
indulni, hiszen ekkor már a döntők követ- 
eztek a különböző versenyszámokból, 
amelyek részletes eredményeit külön do- 
ozban olvashatjátok, de a győztesek gyors 
felsorolásával megkímélem szemizmaitokat 
mindent az olvasóért, ugye): StarCraftban 
ACE nyert, Warcraft III-ban DNA, C£C3- 
ban Gorky, FIFA 08-ban pedig Gabu. A 
Guitar Hero döntő (amelyben a selejtezők- 
ből továbbjutott legjobb 16 játékos csapott 
össze) már a tervek szerint is jóval a töb- 

bi játék végső megmérettetése után kezdő- 
dött volna, azonban a hatalmas érdeklődés 
miatt még ehhez képest is csúszott. Végül 
Murai Bence lett a győztes, aki ellenfelével 
párban még ráadásként eljátszotta a le- 
gendásan nehéz Through Fire and Flames 
(erről én sikeresen lemaradtam, mivel ép- 
pen a terem másik végében dolgoztar 
dig érdekelt volna). 


LEÁNYOK ISMÉT 


A versenyszámokat meg-meg 


tel 


ó 


GUITAR HERO III 
1. Murai Bence 

2. Molnár Martin 
3. Lakos Gergő 


CsC: KANES WRATH 
1. Gorky 

2. Xeon 

3. Grisa 


FIFAO8 
1. Gabu 
2. Csaszi 
3. Redwing 


WARCRAFT III: TFT 
1. DNA 

2. Lead 

3. COOL.Rabbit 


STARCRAFT 
1. ACE 

2. Naib 

3. Kashuka 


WORLD CYBER GIRLS 
2008 

1. Páll Zsófia 

2. Bors Anita 

3. Nagy Zsófia 
Közönségdíj: 

Szenczy Alexandra 


A JÖVŐ ; HÁZÁNAK LEGNAGYOBB RÉ- 
SZE AZ ELHIBÁZOTT , HANGJEGYEK7 
PRÜNTYÖGÉSÉTŐL VOLT HANGOS 


lott tovább a World Cyber Girls döntő is. 
A lányok először Guitar Heróban csaptak 
össze, majd egy kicsit ismét a kinéze taj 
kel hódítottak, mivel a bikinis bemutat; 
következett (zavar a csúcsponton), S vé- 
gül a kvízkérdésekben bizonyították rát: ar 
mettségüket. A kérdések nehézségi sz 
rdekesen ingadozott a kínosan egysz 
inek a rövidítése a LOL""), és a za 
jen nehéz (, Kb. hány gép volt 
ág legnagyobb LAN-partijár 
n is csak pislogtam) között, 


. a fejét, és amíg a játékokból lezajlottak az 


azért a hölgyek többnyire itt is megáll- 
ták a helyüket. Végül a zsűri összedugta 


utolsó meccsek, addig ők is megszavazták 
a győztest, Páll Zsófia személyében (aki 
egyébként a GameStar fórum moderáto- 
ra, így külön büszkék vagyunk rá). 


DÍJÁTADÁS 

A nap zárásaként a díjátadó következett, 
ahol mindenki vállon lett veregetve, díjak- 

al elhalmozva és vakulásig fényképez- 
e hát ezzel jár az, ha az ember jól tel- 
ény" győztesek egyedül el sem 
ajándékot, mindenki mögö 

9) le n 
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BULLY 


A vásott kölyök" új értelmezést 
kapott, és kap majd a Rockstar PC- 
re is elkészülő -gyöngyszemében 


teg gyilkosok után a Rockstar Games 

2006-ban egészen eredeti főszereplő- 
vel és játékvilággal rukkolt elő még 2006-ban. 
A PS2-es Bullyban egy kollégista srác életét kí- 
sérhettük végig. A játékos Jimmy Hopkins, egy 
meglehetősen öntörvényű, nyakas és született 
bajkeverő, ám lelke mélyén nagylelkű srác bő- 
rébe bújhat. Hősünk a bevezető intróban érke- 
zik meg a Bullworth Academybe, miután any- 
ja kicsit le szeretné rázni, hogy új, pénzes barátjá- 
val szórakozzon, akit Jimmy meglehetősen rühell. 
A kocsiból kipenderített sráccal hamarosan kü- 
lönféle nonlineáris kalandokon, tanórákon és 
diákcsínytevéseken keresztül kell helytállnunk. Fel- 
adatainkon keresztül a különböző diákos csínyte- 
vésektől kezdve egészen a tanórák elsajátításáig a 
legváltozatosabb és legmulatságosabb módon kell 
beilleszkednünk a kolesz sajátos környezetébe, 
amelyet talán csak azok ismerhetnek ki igazán, ggg — 
akik ilyen helyen éltek. A PS2-es, Xbox 360-as és 
Wii-s verzió után végre-valahára meghallgatta a" s 
imáinkat a magasságos Rockstar és PC-re is meg- Út 


G ENGSZTEREK, SOFŐRÖK, és idegbe- 


jelenteti majd a vásott Jimmy Hopkins kalandjait. 


ILYEN KOLESSZEL NEM DICSEKEDNE 
A REKTOR... 

Csakúgy, mint az a GTA-kra jellemző, a Bully is 
egyfajta görbe tükröt tart a kollégiumi élet sze- 
replői elé: többek között kis helyi diktátor profesz- 
szorokkal, vagy épp ellenkezőleg: alkoholista, per- 
verz, lecsúszott tanárokkal, hősünknél sokkal rosz- 
szindulatúabb koleszos srácokkal, született ribanc 


Dr. Evil akcióban 


Hé zata] 
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jellemű csinibabákkal, vagy kiéhezett, 
szemüveges, szeplős luvnyákkal talál- 
kozhatunk majd, de nem hiányozhatnak 
a palettáról a kövérkés ADX.D nördök 
és a szemüveges stréberek sem. A ka- 
rakterek egyszerre telitalálatok, ugyan- 
akkor rendkívül mulatságosak is. 
Szinte mindig, mindenki akar tőlünk va- 
lamit, és jutalmunkat dollárban, vagy 
lányok esetében természetben (no, 
azért a nyálas puszinál ne tessék itt 
rosszabbra gondolni...), esetleg másféle 
juttatásokban kapjuk meg. A Bully te- 
hát kacagtató, mérhetetlenül ironikus, 
és akár 15 éves vagy, mint Jimmy, akár 
jóval idősebb, talán még rá is fogsz is- 
merni azokra az élethelyzetekre, ame- 
lyekben te is részt vettél. 


De mit is kell majd tennünk ponto- 

san a Bullyban? Feladataink reperto- 
árja egészen változatos, és hasonló el- 
ven működik, mint a Grand Theft Auto- 
sorozatban. Mindegyik NPC-nek van 
valamilyen problémája, amelyet csak és 
kizárólag Jimmy tud megoldani, akivel 
persze zsíros hasznot is húzhatunk a 
tanulók közti különféle ellentétekből. A 
helyi elborult szerepjátékosok például 
képtelenek saját maguk visszaszerezni 
elcsórt kockáikat, így ránk hárul a fel- 
adat, hogy megverjük a tolvaj srácokat 
és visszaszerezzük tőlük a kincset érő 
tárgyakat. Hasonlóan tehetetlen az is- 
kola eminense is, akit a többiek szekál- 
nak, emiatt egy ,escort" küldetésben 
kell a könyvtárba kísérnünk. De emel- 
lett bele fogunk avatkozni a lányok kö- 
zötti kegyetlen rivalizálásba és a külön- 


A játékban szerepel egy olyan karakter is, 
aki feltűnően hasonlít a Grand Theft Auto III 
főszereplőjére. 


A BULLYBAN SOKFÉLE CSÍNYTEVÉSBEN vehetünk részt, de a főküldetések során 
mindig lesznek olyanok, amelyeket csak a sztori bizonyos pontjain, Halloweenkor, este 
hajthatunk végre. Ezek a játék legmulatságosabb részei, szóval érdemes figyelni az 


időpontra, hogy ébren legyünk Jimmyvel. 


féle klikkek és bandák összezördülése- 
ibe is, segítenünk kell a helyi hippinek, 
aki cserébe verekedni tanít, és még s0- 
rolhatnánk. No és nehogy azt higgyük, 
hogy a tanári kar pusztán akadályozó 
erő, és nem veszi igénybe Jimmy segít- 
ségét! Az egyik perverz tanár számára 
például a lányok alvórészlegéből kell el- 
csórnia női alsóneműket anélkül, hogy 
észrevennék, míg egy másik professzor- 
nak az alkoholizmusát leleplező nyomo- 
kat kell eltávolítania. Szinte mindegyik 
derék pedagógusnak van valami takar- 
gatnivalója, és hősünk lesz a megfelelő 
ember a kényes feladatokra. 


AHOL A TANULÁSIS FUN 

Aki azt hiszi, hogy a Bully csupán ar- 
ról szól, hogy lógunk az órákról, csúz- 
lizunk, rosszcsontkodunk, csajozunk 
(bár persze ezt is mind-mind lehet...) 
az erősen téved: a Bullyban effektíve 
tanórákra is be lehet járni, sőt, a já- 
ték a maga nonlineáris szerkezetén be- 
lül ezt jutalmazza is. A Bullyban a tan- 
órák rendkívül szórakoztatóak: logikai, 
illetve ügyességi játékokban vehe- 
tünk részt, miközben rajzolunk a sze- 
xi rajztanárnéni felügyelete alatt, föld- 
rajzórán országok neveivel ismerke- 
dünk meg, biológiaórán pedig békát 
nyúzunk. Fun, fun, fun! (Bárcsak ilyen 
lenne a magyar oktatás is)! 

No és a tanulás mellett egyéb tevé- 


kenységeket is folytathatunk: beirat- 
kozhatunk a helyi bokszklubba, hogy 
laposra verjük a többi srác képét és 
fejlesszük jobbhorgunkat, vagy akár 
vidámparkba járhatunk éppen aktuális 
oldalbordánkkal, de bicikliversenyeken 
is részt vehetünk. A szabadidős tevé- 
kenységek is éppoly változatosak és 
szerteágazóak, mint a küldetéseink. 


GRAND THEFT BRINGA? 

És hogy mivel tudunk majd közleked- 
ni? Autót persze nem lophatunk, hi- 
szen Jimmy kiskorú és ez nem a GTA, 
viszont természetesen nemcsak gya- 
logosan fogunk a kolesz, illetve a he- 
lyi kisváros környékén garázdálkod- 
ni. Küldetéseink során elég gyorsan 
szerezhetünk egy gördeszkát, amely- 
lyel Tony Hawkot is megszégyenítő ak- 
ciókat hajthatunk végre, miközben a 
Bullworth Academy útjain hasítunk. 
(Na jó, bocs Tony, nálad nincs nagyobb 
ász...) Ha sietős a dolgunk, a deszká- 
val hasítva akár az elhaladó autókba 
is kapaszkodhatunk á la Vissza a jövő- 
be. A másik közlekedési eszközünk pe- 
dig a bringa, amelyből a koleszon kívül 
igen sokat fogunk találni az utcákon 
parkolva, és szerencsére nincsenek le- 
láncolva, így lazán elköthetjük őket, 
még a tulaj vagy a yard sem fog üldöz- 
ni. A bringákat egyébként nem tárol- 
hatjuk, tehát nincs garázsunk, mint a 
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I am the firestarter! 
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JIMIMY HOPKINS 

A játék főszereplőjéről éppoly keveset tudunk, 
mint a GTA hőseiről. Jimmy öntörvényű, 
nyakas srác, anyja nemrég vált el, az új pasija 
pedig egyáltalán nincs hősünk ínyére. Éppen 
ezért a játék elején anyja és nevelőapja meg 

is szabadulnak tőle: a Bullworth.-Academyba. 
íratják, ahol remélhetőleg majd-alaposan 
megnevelik. Jimmy múltja egyébként eléggé 
zűrös: más sulikból már kicsapták, eltaná- 
csolták, ezért a Bullworth dékánja már eleve 
gyanakodva fogadja... A játék során persze 
mi magunk alakítjuk Jimmy jellemét, de az 
végül is.kiderül majd, hogy hősünk alapvetően 
nagylelkű (bár kétségtelenül becsvágyó) srác. 


Nagyapám Clint Eastwood, 
szóval ne szólj be, jó van??? 


GARY SMITH 

Jimmy elég hamar összehaverkodik Garyvel, 
de-ez később inkább .kutya-macska-barát- 
sággá válik. A sebhelyes arcú Gary tipikus 
kígyójellem: amikor szüksége van másokra, 
akkor mindent megtesz azért, hogy a bizal- 
mukba férkőzzön, de éppolyan könnyedén 
el is árulja őket. Gary szinte kényszerítő 
erővel rángatja bele Jimmyt a legrázósabb 
küldetésekbe, amelyek egy ideig a sztori 
főgerincét is alkotják. 


GTA-ban, viszont a gördeszka mindig 
nálunk van, így bármikor elővehetjük, 
hogy hasítsunk vele akár a suli ter- 
mein keresztül is. 


erez ezer 
900000, 000000, MICSO- 
DA BULLY! 

Gondolom, az is felmerült benne- 
tek, hogy vajon a Bully is éppolyan 
nonlineáris-e, mint a Grand Theft 
Auto. A válaszom igen, sőt, még in- 
kább az. Amikor reggel felébre- 
dünk a kollégiumi ágyunkon, lehe- 
tőségeink szinte korlátlanok: elme- 
hetünk a tanítási órákra, de akár 
lóghatunk is, és rögtön felvehet- 
jük a küldetéseket a koleszen belül, 
vagy később azon kívül, a városban 
császkálva. A felvehető feladato- 
kat sárga csillag jelöli a térképen 
(a nagyon és a kicsin is), így rögtön 
odatalálhatunk mindenhova. Ha 
bemegyünk a suliba, akkor azonnal 
ránk akaszkodik valamilyen nyafo- 
gó lányka, vagy szerencsétlen srác, 
akinek azonnal segíteni kéne, kü- 
lönben az élete nyomorult marad. 
(Ezek tehát kvázi a ,mellékkülde- 
tések"). De ha pusztán csak zülleni 
szeretnénk, akkor elmehetünk bok- 
szolni egyet a városba, vagy akár 
bicikliversenyezni, vagy egyszerű- 
en csak deszkázni a városon be- 
lül. Annyi mindent csinálhatunk, az 
időnk meg oly kevés, hogy gyak- 


PETE KOWALSKI 

Pete Jimmyéés Gary közös barátja, ám hiába 
is.szeretne-a", nagyfiúkhoz" felnőni, folyton 
éreztetik vele, hogy tipikus lúzernek tartják, 
illetve Garyott szívatja, ahol csak lehet. 
Pete-et ez meglehetősen érzékenyen érinti, 
és folyton emós stílusban kesereg, amiért ál- 
landóan megalázzák. Jimmy ezért később az 
átvezetőkben annyira nem is piszkálja, bár 
mi magunk a játékon belül megagyalhatjuk, 
ha éppen kedvünk van hozzá: 


ran szinte a bőség zavarával fo- 
gunk küzdeni. 


BARÁTSÁGOK, SZERELMEK, 
FORRÓ RÁGOGUMIK 

Persze a rengeteg nonlineáris kül- 
detés mellett kapunk majd egy ösz- 
szefüggő történetet is. Hősünk két 
sráccal is összehaverkodik majd: 

a sötét lelkű Gary Smith-szel, aki 
Jimmy rosszabbik énjeként funk- 
cionál és a legvásottabb küldeté- 
sekbe rángatja bele, illetve Pete 
Kowalskival, aki közös barátjuk lesz, 
bár Gary és mások is folyton meg- 
alázzák, vagy megverik. Jimmynek 
persze hamar meg kell tanulnia, 
hogy valójában kiben bízhat meg, és 
ki fogja átverni. Persze a palettáról 
a csajok sem hiányozhatnak: Jimmy 
kisebb feladatokért cserébe hamar 
meg fogja hódítani a szívüket, és az 
első Act után szinte bármelyikükkel 
csókolózhat, illetve komolyabb ba- 
rátnői is lesznek. A játékban persze 
az összes lányt vagy beképzelt, bu- 
ta, hiú libának, vagy csúnya, kövér, 
szemüveges, pattanásos luvnyának 
ábrázolják, így a Rockstar macsó, ci- 
nikus hozzáállása ismét előtérbe ke- 
rülhet... 


PS2? OH MY... 
Mivel a Bully legelső verziója annak 
idején Playstation 2-re jelent meg, 


LOLA LOMBARDI 

Ez a laza, barna hajú csajszi a Greasers ban- 
dához tartozik és az 50-es évekre emlékeztető 
stílusukbarisöltözködik. Lola eléggé csalfa 
nőszemély: bár van barátja, a szépfiús Johnny, 
ugyanakkor Jimmy közeledése elöl sem zár- 
kózik el teljesen. A két srác közti rivalizálást 
végül egy bicikliverseny zárja le... Lola egyéb- 
ként megszokta, hogy mindent megkaphat, 
amit akar: a fiúk mindent megtesznek érte, 
miközben kegyeiért versengenek. 


083/09 www.gamestar.hu 


A GTA-sorozat mellett a Bully volt Jack Thompson, illetve az erkölcscsőszök igazi fekete 
báránya: a játékot többször is perelték, és a hírhedt ügyvéden kívül sokféle szervezet 
próbálta betiltatni. 


ANNAK ELLENÉRE, hogy egy vásott kölyökkel van dolgunk, szó sincs arról, hogy a 
Bullyban a tanulás ne lenne szerves része a játéknak. Rengeteg féle tanórán vehetünk részt, 
és mindegyikhez valamilyen mókás aljáték tartozik. Biológián például állatokat kell boncol- 
nunk és vizsgálnunk, nyelvtanórán betűkből kell szavakat összeraknunk, mint a Scrabble- 


ben, rajzórán pedig a szexi tanárnéniről készült képeket kell kirakni. 


joggal merülhet fel bennetek a kér- 
dés, hogy vajon mire lehet számíta- 
ni grafikai téren? Nos, az Xbox 360 
as verzióhoz alaposan felturbózták 
a grafikus motort, úgyhogy minden 
bizonnyal PC-re is legalább ugyan- 
azt a színvonalat kaphatjuk, hacsak 
nem jobbat. A boxos verzióban a 
tűéles textúráknak köszönhetően a 
Bullworth Academy és apraja-nagyja 
igazán életre kelt. Az elegáns főépü- 
let sokkal impozánsabb, finomabban 
kidolgozott, mint a 2006-os verzió- 
ban, de a park és minden más épü- 
let is sokkal részletesebbre sikerült. 
A különböző karakterek megőriz- 
ték rajzfilmszerű vonásaikat, viszont 
őket is jóval életszerűbben ábrázol- 
ták. Összességében a Bully grafiká- 
ja már Xbox 360-on is igen kellemes 
volt, így reménykedve várjuk a PC-s 
renoválást. 


JÓ BULI LESZ? 

A Rockstar klasszikusa már eddig is 
hatalmas kritikai sikert aratott, Így 
PC-n kidolgozottabb grafikával és 
pár játékmenetbeli újdonsággal még 
nagyobb sikerre számíthatunk. A 
Bully nemcsak remek kiegészítője a 
GTA-sorozatnak, hanem önmagában 
is megállja a helyét. Kacagtató, cini 
kus, helyenként perverz humorú já- 
ték, rengeteg aljátékkal, jópofa ötlet- 
tel, színes karakterekkel, remek zenei 
résszel, és még sok egyébbel nyakon 
öntve, egyszóval ez az a , buli", ami- 
ből semmiképpen sem szabad kima- 
radnod. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/bully 
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Ami 


GAMER 
FARSANG 


kilépnek a monitorbó 


ag d 
A világ legidősebb 
cosplayere 


CliffyB is megijedt, mikor 
saját karaktere életre kelt 


NYÁR MOSTANRA VÉGET 
A: elérkezett az ősz, a faleve- 

lek elsárgulnak és lehullanak, a 
bemutatók és rendezvények ideje szé- 
pen lassan lejárt. Az E3, a Comic-Con és 
a Games Convention rengeteg látnivalót 
tartogatott számunkra: új játékok kerül- 
tek bejelentésre, már létezőeket tudtunk 
kipróbálni, röpültek jobbra-balra a hírek 
és a káprázatos videók. Azonban nem- 
csak a kiállítók és előadók tettek ki ma- 
gukért idén, hanem a látogatók is. Ugyan 
hazánk játékos rendezvényein egyelőre 
még nem elterjedt jelenség, azonban kül- 
földön egyre többen tisztelegnek ked- 
venc játékaik előtt úgy, hogy azok ka- 
rakterei közül kiválasztva egyet, felöltve 
azok ruháit, életre keltik őket. A Cosplay 
jelensége néha látványos élményt nyújt- 
hat, de persze van, amikor azt kívánjuk, 
hogy bárcsak otthon maradt volna az a 
szerencsétlen. Egyre többen öltik maguk- 
ra kedvenceik ruháit, úgyhogy lassan kul- 
turális jelenségről beszélhetünk. 


CLOUD ÉS A BUSÓJÁRÁS 

Ugyan a farsang alapvetően egy keresz- 
tény hagyomány, amelybe az idő folya- 
mán épült be a ,beöltözős" rész, azon- 
ban maga a Cosplay nem innen ered 
elsősorban. A mai napig él a világ leg- 
idősebb, és feltehetően első cosplayere, 
akitől tulajdonképpen az egész jelen- 
séget számítják. Az amerikai Forrest J. 
Ackerman mindössze 23 éves volt, ami- 
kor 1939-ben az első World Science 
Fiction Convention-ön megjelent egy 
nem mindennapi szerelésben. A sci-fi- 
rajongó Ackerman jövőt megidéző ru- 
háját a barátnője tervezte, és rögtön le- 
nyűgözte a rendezvény látogatóit. Mind 
a mai napig aktív látogatója az ilyen 
eseményeknek, és a világ egyik legna- 
gyobb sci-fi gyűjtőjének számít. Bár 
utána szépen lassan megjelentek a kö- 
vetői, mégsem Amerika volt az a hely, 
ahol a jelenség bombaként robbanva fel- 
emelkedett és világkörüli hódító útra in- 
dult. Ki gondolta volna, de éppen Japán 


Azért egy kis gyúrás 
nem ártott volna 


volt az, ahol a Cosplay egyik pillanatról 
a másikra hobbiból kulturális jelenséggé 
vált. Azóta rajongók ezrei csatlakoztak 
a mozgalomhoz, Japánban saját divat- 
magazin foglalkozik az aktuális Cosplay- 
trendekkel, Amerikában külön erre sza- 
kosodott rendezvények adnak otthont 

a cosplayereknek, és hazánkban is évek 
óta rendeznek versenyt, ahol összemér- 
hetik tudásukat és ügyességüket. 


NEM CSAK HALLOWEEN 

A Cosplay a Costume Play kifejezésből 
áll össze, amely jóval többet rejt ma- 
gában, mint egy egyszerű farsangi fel- 
vonulás, vagy Halloween esti cukorka- 
vadászat. Az igazi cosplayerek saját 
maguk varrják és készítik el ruháikat, 
egy-egy rendezvényre hosszú hónapo- 
kig készülnek, hisz legtöbbször csak 
munka vagy tanulás mellett jut idejük 
arra, hogy evvel foglalkozzanak. A ko- 
molyabb rajongók még a fémmunkák- 
kal is megbirkóznak, saját maguk ké- 
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szítik el a Guild Wars-os páncélzatot 
vagy Cloud túlméretezett , bicskáját". 


Ez nemcsak időbe kerül természetesen, 


egy átlagos Cosplay ruci elkészítése 
akár több száz dollárt is felemészthet 
a vállalkozó kedvűek pénztárcájából, a 
durvábbak viszont már ezres nagyság- 
rendekben is vihetik a pénzt. Azonban 
nem áll meg a pörgés a ruha elkészül- 
tével, ugyanis nem csak úgy kell kinéz- 
ni, mint a nagy kedvenc, de a jellemét 
is hitelesen kell visszaadni. A rendez- 


vények alatt többen is járkálnak kame- 
rával a kézben, hogy a legjobb ruhá- 
kat megörökíthessék, ilyenkor pedig a 
cosplayernek kötelessége karakteré- 
nek egy jellegzetes beállását bemutat- 
nia. A versenyek folyamán már rövid 
jeleneteket is előadhatnak a bátrab- 
bak, amelyeket a zsűri és a közönség 
egyaránt díjaz általában. Bár Magyar- 
országon egyelőre csak az Animecon 
keretein belül kerül megrendezésre 
Cosplay verseny, amelyen alapvetően 


KI NE AKART VOLNA MÁR SÖTÉT SZEM- 
ÜVEGBEN ÉS FESZÜLŐS BŐRSZERKÓBAN 
MÁSZKÁLNI MEGTÖMÖTT STUKKEREKKEL 


KI GONDOLNÁ, HOGY A COSPLAY nem csak a komolytalan fanatikus rajongók műfaja? 
A tajvani születésű Lee Teng-hui 12 éven keresztül ült Kína elnöki székében, és kifejezetten 
jó kapcsolatot sikerült ápolnia Japánnal. A felkelő Nap országa iránti szimpátiáját mi sem 
bizonyítja jobban, mint a tény, hogy elnöksége lejárta után egy rendezvényen egy japán 
manga karakterének beöltözve jelent meg! Az általa megformált Heihachi Edajima ugyan 
nem egyezik az ismertebb Tekkenes Heihachi Mishima-val, de így is sikerült maradandót 
alkotnia a távol-keleti hírekben produkciójával, mint az első ex-politikus, aki cosplayezett. 


a manga és anime karakterek vannak 
többségben, mégis rendezvényről ren- 
dezvényre egyre több Final Fantasys, 
Guild Wars-os és Ragnarok-os karak- 
ter látható, sőt, volt már Metal Gear 
Solid karakterre is példa. A verseny 
méreteit pedig hűen tükrözi, hogy 14 
különböző díjat osztanak ki a verseny- 
zők között, amely ugyan még elmarad 
a külföldön tapasztaltaktól, de minden- 
képpen kiemelkedő teljesítmény ilyen 
rövid idő alatt. 


NEO-K ÉS LUKE 
SKYWALKEREK SEREGE 

A fantasy és sci-fi filmek sikerének kö- 
szönhetően rengetegen választják ka- 
raktereiket a vásznon felbukkanó vi- 


Valaki elfelejtett borotválkozni 


lágokból. Ki ne akart volna már sötét 
szemüvegben és feszülős bőrszerkó- 
ban mászkálni megtömött stukkerek- 
kel, vagy hosszú egyenes füllel a fején 
nyilazni az orkokat, esetleg fénykard- 
dal hörögve hadonászni. Mára már a já- 
tékokból is visszaköszönnek ezek a vilá- 
gok, és az interaktivitásnak köszönhető- 
en nagyobb késztetést éreznek többen 
is, hogy szó szerint is a kedvenc karak- 
ter bőrébe bújjanak. Emellett az olyan 
remek karakterek, mint Lara Croft, 
Master Chief vagy Big Daddy szinte or- 
dítanak a megformálásért, nem hiá- 

ba van belőlük több száz egy-egy kül- 
földi rendezvényen. Japánban amúgy 
olyan szinten részévé vált a társadalom- 
nak a Cosplay, hogy külön erre szakoso- 
dott kávézók és motelek is vannak, ahol 
a személyzet híres karakterek ruháit vi- 
seli, ezáltal a látogatók úgy érezhetik, 
mintha kedvenc fiktív világukban szóra- 
koznának. 


NERD DIVATHULLÁM 
Egyeseknek talán drága mulatság- 
nak tűnhet ez az egész, vagy felesle- 
ges időpocsékolásnak, sőt akár egye- 
nesen hülyeségnek is. Pedig a Cosplay 
egy vicces és érdekes műfaj. Bátor- 
ság kell a cosplayernek ahhoz, hogy 

ki merjen állni az emberek elé az álta- 
la készített vagy vásárolt ruhában, ha- 
bár néhányakban mondjuk több a bá- 
torság, mint kellene, ami csak igen rit- 
kán eredményez vicces pillanatokat, de 
egy Sailor Moon férfi cosplayeren ki 
ne tudna zokogva nevetni? Hazánkban 
egyre többen hódolnak ennek a mű- 
fajnak, és ki tudja, talán pár éven be- 
lül már nem csak az Animeconon lát- 
hatunk beöltözött embereket, hanem 
a WCG-n, vagy az egyre növekvő GDF- 
en is megjelennek majd a cosplayerek, 
tisztelegve ezzel az olyan játékok 
előtt, mint a Final Fantasy, a World of 
Warcraft vagy a Gears of War. 65 
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KING 


A Monty Python óta senki nem foglalkozott olyan alaposan Camelottal, mint a rob- 


bantani készülő hazai Neocore. 


HAZAI játékfejlesztés tagad- 
A hatatlanul kitermelt már ma- 

gából életrevaló, sőt büszke- 
ségre okot adó produkciókat. Magyar 
játékok értek már el igazán dicsé- 
retes sikereket, részsikereket egyes 
európai piacokon, de az igazi áttö- 
rés egyelőre még várat magára. En- 
nek okait inkább ne firtassuk, marad- 
junk annyiban, hogy egy szórakoztató- 
szoftver elkészítéséhez ma már bizony 
több kell néhány tehetséges és elszánt 


NEOCORE 

Most azonban mégis formálódni lát- 
szik egy rendkívül ígéretes példány egy 
olyan fejlesztőgárda berkeiben, amelyről 
fél évvel ezelőttig a legtöbben még csak 
nem is hallottak. 

Pedig a csapatnak ez év tavaszán Portu- 
gáliában, Spanyolországban és Olaszor- 
szágban megjelent játéka, a Crusaders: 
Thy Kingdom Come igen pozitív kritiká- 
kat kapott, és a bolti eladások tekinte- 
tében is szép eredményeket produkált. 
Mi is 80 százalék fölött pontoztuk, és 


az egészben mégis az, hogy a Crusaders 
csak a kezdet, pontosabban egyfajta po- 
zitív előszele annak, ami vár ránk 2009 
első felében, amikor is a boltok polca- 
ira kerül a jelen cikkünk témáját adó, 
épp most bejelentett új játékuk, a King 
Arthur. Címéből viszonylag egyértelmű, 
hogy a sztori az angolszász mondakör- 
re épül, amelyben a kerekasztal lovag- 
jai bizony nemcsak rekettyést és szent 
kézigránátot találtak, hanem számtalan 
szörnyeteget és kalandot is. 


//Duncan 


.-.. Valós idejű és körökre osztott straté- a 

u giaijáték elegye, keverve némi RPG-s 

beütéssel, és az Artúr-mondakör . r 
világába ültetve. 


KIADÓ TBA 
FEJLESZTŐ Neocore 


2009. február 
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a King Arthur egy rendkívül sokrétű és 
összetett anyag lesz. A gazdasági és ka- 
tonai menedzselés mellett a csaták va- 
lós idejű irányítása, lovagjaink tulajdon- 
ságainak folyamatos figyelemmel kö- 
vetése és sajátos, szöveges küldetések 
megoldása is feladatunk részét képezi 
majd. A műfaji meghatározás tehát igen 
nehéz lenne, de tény, hogy az RTS és az 
RPG elemeit kellemes arányban vegyít- 
ve igen finom koktél keverhető. Hogy 

a játék melyik része lesz a leginkább 
hangsúlyos, tehát milyen jellegű kihívá- 
sok leküzdésével fogjuk a legtöbb időt 
eltölteni, az leginkább tőlünk függ majd, 
de az szinte bizonyos, hogy igen sok időt 
fogunk eltölteni a csatatéren az egysé- 
geinket irányítva, gyönyörű textúráikat 
vagy a csinos tájat nézegetve, és külön- 
leges varázslatokat végrehajtva. Mert 
igen, varázsolni is lehet. Alább tehát 
merész kísérletet teszek arra, hogy váz- 
latosan felsoroljam azt a töménytelen 
lehetőséget, amit tartogat nekünk ez 

a rendkívül sokat ígérő alkotás, amely 
meggyőződésem szerint túlmutat vala- 
mennyi korábbi hazai fejlesztésen. 


KOCKÁZAT NÉLKÜL 

NINCS RIZIKÓ 

Amikor először megláttam a játék stra- 
tégiai térképét, először kissé hitetlen- 
kedtem. Egyrészt azon, hogy ha ilyen ál- 
lati jól néz ki, akkor vajon miféle gép 
kell a megmozdításához, másrészt azon, 
hogy ha ezt ilyen szépen meg lehet raj- 
zolni, miért nem csinálta meg eddig 
még senki. Az első kérdésre a válasz 
gyorsan megérkezett: az éppen futó 
tesztgépben egy 7900-as Nvidia kár- 
tya dolgozott, ami minden, csak nem el- 
érhetetlen egy mai átlagfelhasználónak, 


A fekete lovag mindig győz 


a második pedig okafogyottá vált, miu- 
tán megtudtam, hogy a stratégiai tér- 
képet is ugyanaz a motor rajzolja, ami a 
csatákat. Ez lesz a játék fő helyszíne, hi- 
szen innen indulunk egy szem lovagunk- 
kal Nagy-Britannia térképének meghó- 
dítására, és küldetéseink teljesítésére. 
Két játékmód lesz, ezek közül az egysze- 
rűbb egy amolyan , conguest" játék: az 
öt uralkodó közül választva (melyek kö- 
zött akad skót, walesi, és persze ma- 

ga Artúr) kapunk egy konkrét felada- 
tot, amit végrehajtunk, majd örülünk 
ennek, nagyon. Ez a főküldetés többfé- 
le lehet, akár egy bizonyos király elpusz- 
títása, vagy meghatározott számú te- 
rület elfoglalása is - kicsit olyasmi ez, 
mint a Rizikó című legendás társasjá- 
tékban. Ilyenkor nem kell a történet- 
központú mellékküldetésekkel foglal- 
koznunk, koncentrálhatunk a végső cél 
eléréséhez szükséges stratégiai dönté- 
sekre és a háborúkra. A másik játékmód 
ennél jobban kibontja a King Arthur le- 
hetőségeit, hiszen itt mindvégig egy 
történet mentén haladunk, amelyhez új- 
ra és újra interaktív mellékküldetések 
kapcsolódnak. Ezekben a feladatokban, 
melyek összesen öt fejezeten vezetnek 
minket végig, mindannyiszor több lehe- 
tőség közül választhatunk (például el- 
dönthetjük, hogy két rivális uralko- 
dó közül melyik oldalára állunk egy 
háborúban), és döntésünk komoly 
hatással lehet a történet továb- 

bi alakulására. Például ha egy eré- 
nyes, igazgatásban jártas lovagnak 
segítünk, akkor kerekasztalunkat 
egy igazi államférfival gazdagítjuk, 
míg ha egy agresszív, harcias urat 
támogatunk, egyben hadvezért is 
nyerünk. 


CORETECH? CORETECH! 


A King Arthur grafikája 


A JÁTÉK EGY TELJESEN SAJÁT FEJLESZTÉSŰ MOTORRAL DOLGOZIK, tulajclon- 
képpen a Crusaders-ben is használt engine kissé módosított verziójával, mely lehetővé tette, 
hogy az Artúr mondakörre épülő játékhoz szükséges egyéb kritériumokat (például a nagyobb 
egységszám, vagy a különleges környezetek) is teljesíteni tudja. Érdekes adalék, hogy bár 
magának a motornak eredetileg nem adtak saját nevet, amikor egy interjúban megkérdezték 
őket erről, sikerült rögtönözni egy Coretech fantázianevet, amit azóta is használnak. 


AZ RTS ÉS AZ RPG ELEMEIT KELLEMES 
ARÁNYBAN VEGYITVE IGEN FINOM KOK- 
TEL KEVERHETŐ 
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LOVAGOK, AKIK AZT 
MONDJÁK: NI! 

Márpedig lovagokra szükségünk lesz, 
hiszen ők vezetik seregeinket és rá- 

juk kell bíznunk az egyes tartományok 
mikroszintű igazgatását is. Sőt, ütkö- 
zetben pallosuk és különleges képes- 
ségeik döntő fontosságúak lehetnek. 
Kerekasztalunkhoz egyébként tizenket- 
ten ülhetnek le, és mindegyikükkel ka- 
landjaink során találkozhatunk, csupán 
az első generálist kapjuk meg ,ingyen". 
A játékban egyébként összesen 12-nél is 
többen vannak, így magunk dönthetünk 
afelől, hogy végül kiknek adunk tényle- 
gesen meghívást az úri társaságba. Ez 
azért is lényeges, mert legfőbb embere- 
ink vezetői képessége, harctudása, sőt 
még hite és erkölcse is döntő lehet a já- 
ték végkimenetelét tekintve. Kidolgo- 
zottságuk már-már RPG-be illő. Min- 
denkinek öt alapképessége van, a had- 
vezetés, a provinciák kormányzásának 
hatékonyságát meghatározó uralkodás, 
a lovagi küldetések teljesítésénél fontos 
kalandozás, a csatákban a hős harcérté- 
két meghatározó harc és a mágia. Emel- 
lett léteznek tanulható képességek és 
varázslatok is, melyeket a szereplő ka- 
landozásai során szerzett tapasztala- 

ti pontjaiból vásárolhatunk meg. Mind- 
ezek mellett ráadásul szerezhetünk ne- 
kik varázstárgyakat is, melyek mind 
befolyásolhatják ezeket a tulajdonságo- 
kat, és hab a tortán, hogy a hősök mel- 
lé még feleséget is adhatunk, aki szin- 
tén hatással lesz a férfi tulajdonságaira 
(a valósággal ellentétben itt főleg pozi- 
tívan). Egy sereg élén több lovag is áll- 
hat, de a csapatok vezető nélkül semmi- 
képpen nem tudnak mozogni. Jegyezzük 
meg továbbá, hogy lovagjaink nem vic- 
ces névalkotási módszerekkel születtek, 


hanem valódi szereplői az Artúr-mon- 
dakörnek, aminek köszönhetően töb- 
ben még a Gyalog-galoppból is ismerő- 
sek lesznek. 


VIHAR PARANCSSZORA! 

Az ütközeteket első pillantásra talán a 
Total War sorozatban látottakhoz lehet- 
ne hasonlítani, de számomra már rövid 
játék után egyértelművé vált, hogy itt 
valami egészen másról van szó. Lénye- 
gében egy teljesen 3D csatáról beszé- 
lünk, ahol a gyönyörűen elkészített és 
igen méretes tájon csillogó páncélba öl- 
tözött, kiválóan megrajzolt katonák ma- 
síroznak körülbelül 30-40 fős csapatok- 
ban. Az egységek sokkal szebbek lesz- 
nek, mint a Creative Assembly Medieval 
2: Total War-jában voltak, bár a seregek 
összlétszáma annál kevesebb lesz, nagy- 
ságrendileg legfeljebb 1500-2000 fő. 
Ez nem feltétlenül baj, hiszen maga a já- 
tékmenet is egészen más lesz, mint az 
említett RTS-ben: legfontosabb felada- 
tunk itt a stratégiai pontok megszerzé- 
se, és csak másodsorban az ellenséges 
sereg megfutamítása. Mivel ilyen pont- 
ból egy-egy pályán akár 5-6 is előfor- 
dulhat, a terület pedig nagy, a csata el- 
ső periódusában inkább a manőverezés- 
sel leszünk elfoglalva, és csak ezután jön 
az összecsapás a gonosszal. Amikor pe- 
dig ez megtörténik, izzíthatjuk hősünk 
varázserejét. A harcmezőn fizikailag is 
jelenlévő hadvezér (aki általában vala- 
mely csapattest élén vonul a többieknél 
másfélszer nagyobb vértezetben) va- 
rázslatainak és a többi speciális képes- 
ségének fontossága kiemelkedő. Néme- 
lyikkel közvetlenül bele tudunk avatkoz- 
ni a csata menetébe (egy jól irányzott 
tűzvarázslat például komoly vesztesé- 
geket okozhat az ellenségnek, csakúgy, 


AZ ÚGYNEVEZETT lovagi küldetések igazán szokatlanok egy ilyen típusú stratégiai 
játékban. A párbeszédablakokban lejátszható minikalandok közül a képen látható például a 
tó hölgyének megtalálását dolgozza fel. Hősünk egy korábbi történetben találkozott egy se- 
besült vitézzel, aki a tóhoz érve szörnyetegek hordájába botlott, de elmondta nekünk az oda- 
vezető utat. Seregünkkel a helyszínre érve, már a mágikus kürttel a kezünkben dönthetünk: 
megfújjuk-e éjszaka, vagy várunk hajnalig. Tapasztalatból mondom: nagyon nem mindegy. 


Teljes közelítésben a táj igazán 
hatalmasnak tűnik 
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mint az a képesség, amely ideiglenesen 
megduplázza a kilőtt íjak számát), má- 
sokkal pedig stratégiai előnyre tehe- 
tünk szert (rendkívül látványos példá- 
ul az a trükk, amely a tűző napsütésből 
is képes zivatart varázsolni, nehezítve a 
csapatok mozgását). Ami az egysége- 
ket illeti, a téma szerencsére kellően bő- 
re szabta a kereteket. A hagyományos 
fegyvernemek mellett (páncélos gyalog- 
ság, lovasok, íjászok, és a többi) megje- 
lennek a legendák szörnyetegei is, Így 
már a próbajáték során volt szerencsém 
összefutni egy sereggel, ahol a páncé- 
los lándzsások mögött bizony feltűntek 
az embernél 4-5-ször nagyobb óriások 
is, és játszi könnyedséggel csapkodták 
szét a gondosan felállított arcvonala- 
mat. Mindez ráadásul nem csupán já- 
tékélményben jelent többletet, hanem 
stratégiailag is komoly lehetőségeket 
jelent. Néha olyan érzésem volt, mint- 
ha a Heroes of Might and Magic-kel ját- 
szanék teljesen 3D-ben, valós egység- 
számokkal. 


AZ ÁLLAM ÉN VAGYOK 

Artúr legendás alakját egyébként mi 
személyesítjük meg, hősként így ő ér- 
telemszerűen nem szerepel a játékban. 
Miután hódító törekvésünk kivitelezés- 
éhez nem láthatunk neki egy szedett- 
vedett bandával, toboroznunk kell egy 
hatékony sereget, amit a nagytérképen 
tudunk megtenni, ha hű lovagunkkal be- 
térünk valamelyik lakott településre. Ez- 


Nyugi fiúk! Ez a sárkány 
kőből van. 
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zel pedig térjünk is át a játék másik fon- 
tos részéhez: a menedzseléshez, lévén 

a King Arthur összetettsége itt dombo- 
rodik ki legjobban. A többszintű igaz- 
gatás legalsó foka a helyi szint, ami egy 
kis tartomány kormányzását jelenti. Ha 
a térképen jelzett valamennyi lényeges 
pontot (templomot vagy falvat) meg- 
szerezzük egy megyében, akkor az a 
körzet a miénk lesz. Ez azt jelenti, hogy 
bár közvetlenül nem szólhatunk bele az 
irányításába, de kinevezhetjük az élé- 

re kormányzónak kerekasztalunk bár- 
melyik lovagját, mi magunk pedig figye- 
lemmel követhetjük, hogy miként ala- 
kulnak az adóbevételek, a lélekszám, a 
közhangulat, vagy éppen a lakosság val- 
lásos meggyőződése. Ezen a szinten te- 
hát még nem közvetlenül veszünk részt 
az irányításban, az csak az első erődít- 
mény elfoglalása után válik lehetséges- 
sé. Ilyen létesítményekből csak korlá- 
tozott számút találunk a térképen, és 


miután egy kőkemény ostrommal elfog- "" 


laltuk őket, ennek tornyából irányíthat- 
juk a környékbeli megyék életét. Itt fon- 
tos megjegyeznem, hogy ezen várak el- 
foglalását majd rendes ütközetként is 

le kell játszanunk, és bár a készültség 
mostani szakaszában ezt a fejlesztők 
még nem tudták nekünk prezentálni, azt 
azért megmutatták, hogy az erődítmé- 
nyek milyen lélegzetelállítóan festenek 
majd a harctéren. A sikeres megszállást 
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követően ezekben a hatalmas erődítmé- jessze s 
nyekben különböző negyedeket kialakít- [üt a súg 
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Íme a pofás stratégiai térkép 


A magyarok nyilaitól! Plíz! 


va fejlesztéseket hajthatunk végre a la- 
kosság életét érintő szinte valameny- 
nyi területen. Mivel azonban összesen 
12 féle ilyen negyed létezik, ám minden 
központban csak hatot építhetünk meg, 
így alaposan meg kell majd fontolnunk, 
hogy mely területeknek szentelünk kü- 
lönös figyelmet. Például, ha egyik vá- 
rosrészünket az élelmiszerkészletek fel- 
használásával és megtermelésével kap- 
csolatos tevékenységeknek szenteljük, 
úgy egy igazi élelmiszerközpontot hoz- 
hatunk létre, mondjuk Dél-Angliában. És 
ezzel még nincs vége, hiszen a későbbi- 
ekben, ahogy birodalmunk növekszik, le- 
hetőségünk lesz még magasabb szin- 
tű, központi kormányzásra is. Így már 
az általunk birtokolt valamennyi terület 
életét befolyásoló, hosszútávú nagypo- 
litikai döntéseket is hozhatunk, törvényi 
szinten szabályozva például a gazdasá- 
got, a hadügyi politikát, vagy reformo- 
kat hajtva végre számos más területen. 
Itt, a központi adminisztrációs pane- 
len lesz lehetőségünk továbbá a király- 
ság egyéb ügyeinek koordinálására, az 
egyszeri infrastrukturális beruházások- 


RENDKÍVÜL SOKAT ÍGÉRŐ ALKOTÁS, AMELY. . 
MEGGYŐZŐDÉSEM SZERINT TÚLMUTAT: VALA, : ize ha 
MENNYI KORÁBBI HAZAI FEJLESZT Ez 


Az Arthurban a valós mozgás modellezésére nem csak az embereket, de még a lovakat is motion capture 
megoldással animálták, amiben a szintén hazai érdekeltségű, több nagy költségvetésű produkcióban is 


dolgozó 3D Brigade volt a Neocore segítségére. 


tól (útépítések, folyószabályozás) egé- 
szen a hőseinkre vonatkozó opciókig 
(van például egy fejlesztés, amely több 
küldetést helyez el a pályákon, nagyobb 
esélyt adva ezzel lovagjainknak a folya- 
matos fejlődésre). 


MI VAN MÉG? 

A játék összetettségét mutatja továb- 
bá, hogy a korábban leírt történetalapú 
küldetéstípusok mellett, melyek a King 
Arthur alapsztoriját vezetik végig, van- 
nak úgynevezett lovagi küldetések is, 
amelyeket a játék folyamán amúgy RPG 
módra tudunk felvenni a stratégiai tér- 
kép egyes helyszínein. Ezek nagyban 
emlékeztetnek a hagyományos szerep- 
játékokban található minifeladatokra, 
azzal a különbséggel, hogy lejátszá- 
suk itt szöveges panelek olvasgatásá- 
ból és dialógusok lefolytatásából áll. 

Ez kicsit olyan, mint régen a Jackson- 
Livingstone könyvek, hiszen egy-egy be- 
szélgetés, feladatmegoldás kimenete- 
le végződhet azzal, hogy x számú ka- 
tona beáll a seregünkbe, mert jófejek 
vagyunk, de azzal is, hogy csatát kell 
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vívnunk rossz szándékú szörnyetegek- 
kel, vagy éppen értékes varázstárgy ke- 
rül a birtokunkba. A szünetekkel ugyan, 
de már közel 3 esztendeje készülő játé- 
kon tehát minden egyes munkaóra meg- 
látszik, ebből fakadóan mostani cikkünk 
nem is elég az átfogó bemutatásra. A 
játék a fentieken kívül tartalmaz példá- 
ul egy morality chartot, amely tükrözi 
uralkodói karakterünket aszerint, hogy 
mennyire vagyunk hű keresztények, 
vagy mennyire vagyunk hajlamosak 
zsarnoki uralkodásra. Ez alapvető fon- 
tosságú, hiszen ez határozza meg, hogy 
milyen jellemű hősöket tudunk majd se- 
regünkbe fogadni, vagy milyen varázs- 
latokat taníthatunk meg nekik. Erre az 
összetettségre és sokszínűségre gon- 
dolok, amikor azt mondom, hogy a King 
Arthur lehet az egyik legsikeresebb já- 
ték, amit kis hazánkban eddig legyár- 
tottak. 65 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/king-arthur 
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ZOK, AKIK MÉG NEM VOLTAK 
Asz sem E3-on, vagy Games 

Conventionön, nem tudják, 
milyen érzés állandóan játékok közt la- 
vírozni, miközben ezt az egészet nagyon 
szép cicis nénik adagolják mosolyogva. 
Sokan támadják a hostessek létjogo- 
sultságát az ilyen rendezvényeken, de a 


A Deep Silver halvány liláskékbe 
öltöztette Bébjeit, akik közül eme 
keleties vonásokkal maximálisan 
rendelkező (értsd ázsiai) hölgyemény 
volt a legjobb arc. Azért is, mert 
mindig mosolygott, mikor meglátta, 
hogy Sony gyártmányú géppel fotózzuk, 
meg azért is, mert az ázsiaiak szeretik a 
szőrös embereket, így BZ rögtön meg- 
tetszett neki. Valahol lesz itt egy kép, 
ahol magyar származású kolléganőjével 
ölelkeznek, azon még jobban látszik, mi- 
lyen jók is azok a lányok, akik beférnek 
az ember álla alá. 


Szerencsére a hardware gyártók sem 
bíznak semmit a véletlenre, eme kis 
(kis?! 193 centi magas volt) hölgye- 
mény olyan csábítóan mosolygott, 
hogy muszáj volt lencsevégre kap- 
nunk. Bár végig azon gondolkodtunk, 
hogy neki vajon milyen hűtésre 

van szüksége ahhoz, hogy túlme- 
legedés nélkül üzemeljen, de 

ez sajnos nem derült ki egy 
hosszas overclock menet 
hiányában. Hajrá Sapphire! 
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kiadók pontosan tudják, hogy egy olyan 
szakmának mutatnak be újdonságokat, 
aminek 9596-a férfi. Figyelem, csak azok 
olvassanak (nézegessenek) minket most, 
akiknek nincsen barátnője. Bárminemű 
repülő tárgyakért felelősséget nem 
vállalunk! 


Az online filehosting királynője 
Vanessa, aki svéd származású, be is 
dobtuk rögtön teljes fejben lapuló 
svédtudásunkat és megpróbáltuk 
elkápráztatni a bukspottkörtell 
(hasnyálmirigy) szó ismételgetésével. 
A ráncolódó homlok után szerencsére 
hatalmas nevetésben tört ki és 

azon túl, hogy megpróbált meg- 
győzni minket, hogy mindenkép- 

pen a Rapidshare szolgáltatásait 
használjuk, szívesen kanyarított egyet 
a kamerának is. Nézzétek, milyen kis 


A 


aranyos, máris költözünk Svédországba. 


A Monolith standján kaptuk a 
legnagyobb frászt, amikor éppen 
belemerülve a Project Origin rész- 
leteibe próbáltunk minél több infót 
megtudni nektek, egyszer csak el- 
kezdte BZ haját hátulról ráncigálni egy 
nyirkos kéz. Először csak elhessegette, 
hátra sem nézve a közeledő gyengéd 
próbálkozást, majd mikor megfordult, 
halálsápadttá vált, mint a kislány, aki 
természetesen a FEAR főszereplő kislá- 
nyát alakította. Az összeketchupozott 
lábszárak és a bársonypiros szerkó 
tökéletes volt, BZ másodpercekig csak 
nyelni tudott (akkor 

ezt most nem értem 

félre, nem értem félre! 

- ender) (nyElni, ender, 

nyElni! - BZ). IE 


A SpeedLink standján egyértelmű 
volt, hogy melyik lányka képviseli a 
gigabites hálózatot és melyik a sima 
koca otthoni felhasználósat. Persze 
miért ne lehetne az otthoni felhasz- 
nálónak is gigabites cucca, kérditek ti 
teljesen jogosan, így egyet kell értenem, 
hiszen én is szívesen venném, ha az 
itthoni háló átváltozna a jobb, vagy 

épp akár a bal oldali 

bukszává. Ha nem kezd 

el énekelni, vagy villogni, 

hogy hibás a kábelem, 

akkor meg még jobb. HI 


A Bethesda Fallout három standján 
már biztosak voltunk benne, hogy 
várjuk az atom sújtotta föld alá me- 
nekülős korszakot, de csak akkor, 
ha ilyen lányokkal népesítik be a 
vaultokat. Így ki ne akarna bezárva 
lenni, folyton unatkozó bébikkel foglal- 
kozni, mindenképpen a fajfenntartást 
előnyben részesítve, némi evés és 
alvás mellett. Még a szerkója is szexi, 
plusz az enyhén oroszos arcvonások 
azonnal túlbuzgó férfiállattá avanzsál 
bárkit, aki a közelébe kerül. Mikor 
arról kérdeztük, milyen gépet vinne a 
101-es óvóhelyre, azt 
mondta mindegy, csak 
fusson rajta a Fallout 
3. Vajon jól felkészült? 
in] Szerintünk igen. 


Allison Caroll személyesen is 
jelen volt a Games Convention-ön. 
Nagyon könnyű volt megtalálni, 
vagy a legjobban villogó embertö- 
meghez kellett közelítenünk, vagy 
pedig olyan bakancsokat keresnünk, 
amelyek nem rendeltetésszerűen, 
a plafon felé néztek. Ugyanis 
Allison rendre szívesen fitogtatta 
hajlékonyságát, minden látogató 
legnagyobb megelégedésére. 
Hiába, no, végre egy Lara, 
aki nemcsak kamuból fogja 
jól a fegyvert, meg pózol, 
hanem képes is elhitetni az 
emberekkel, hogy valóban 
tudja, mit csinál. Maximális 
riszpekt neki. 
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A Bet And Race egy online verseny- 
kezdeményezés, ahol valódi pénzt 
lehet nyerni, viszonylag korrekt 
szimulációs környezetben. Vegyétek 


úgy, mint azokat az FPS-eket, amelyek- 
ből még nincs sok, de valódi pénzért 
lehet játszani. Tudjátok, ahol a lőszer is 
pénzbe kerül. No, ha már lőszerről van 
szó, mi is megszórnánk a lánykákat egy 
kissé, de nem azért, mert olyan csúnyák, 
mert nem azok, hanem egyéb okból. 
Hiába, dúl a SPORE őrület, mi meg tele 
vagyunk velük ugye. 


Az Atari évek óta az 
élvonalba tartozik, ha 
E űberhot lánykákat kell 
kiráncigálniuk külön- 
böző rendezvényekre. 
Szerintem tenyésztik őket valahol, ahol 
SPORE lénylabor szinten kell összerak- 
ni a minél szexibb combokat, ciciket, 
meg szempárokat. Nem is beszélve a 
kacérul kunkorodó ujjakról és orról, 
hogy a csábos artemisi hangról már ne 
is beszéljünk. Samantha ugyan tagadta, 
hogy így rakták volna össze, de egy 
dolog biztossá vált abban a pillanatban, 
amikor megláttuk: nem megyünk haza 
anélkül, hogy minden négyzetmilliméte- 
rét le ne fotóznánk. 


GUITAR HERO 


WORLD TOUR 


Egy rockzenész élete nem teljes, amíg nincs körülötte egy zenekar... 


AN 
RÖVIDEN 


A Guitar Hero sorozat negyedik teljes 
értékű epizódja a Rock Band nyomán 
haladva új hangszerekkel garantálja a 
változatosságot. 

KIADÓ Activision-Blizzard 
FEJLESZTŐ Neversoft 


MEGJELENÉS 
2008. október 


Támad a hatalmas űrdorong 


GUITAR HERO SOROZATOT 
Aesse senkinek nem kell 

bemutatni, hiszen - hála a tö- 
retlen népszerűségnek - szinte már 
a csapból is az új részek és oldalhaj- 
tások folynak. Az első néhány epizó- 
dot készítő Harmonix a meglehetősen si- 
etve összecsapott és langyosan fogadott 
Guitar Hero: Rock the "805 megjelené- 
se után otthagyta az Activisiont, és az 
Electronic Arts berkeiben készítette el a 
szellemi utódként is megjelölhető Rock 


Band-et, amelyben már nemcsak gitáro- 
zást, hanem egy egész zenekart szimu- 
lálhattunk, énekessel és dobossal együtt. 
Az Activisiont különösebben nem rázta 
meg a szétválás, inkább gyorsan keres- 
tek egy új fejlesztőt a játéknak, amelyet 
végül a Tony Hawk szériát is jegyző (foly- 
tatásokat gyakran átvevő) Neversoftban 
találtak meg. Nemsokára legördült a fu- 
tószalagról a kritikailag vegyesen foga- 
dott (az elődökhöz képest - sok fejlesztő 
örülne egy ilyen ,vegyes" fogadtatásnak), 
anyagilag azonban minden előző rész- 
nél nagyobb sikert arató Guitar Hero III: 
Legends of Rock. Hogy a kiadó vagy fej- 
lesztőcsapat nem akart-e kísérletezésbe 
fogni, az nem lényeges, de ők megmarad- 
tak a bevált receptnél, és a játék - nevé- 
hez hűen - továbbra is csak a gitározás- 


13 


A fekete pólós srác el akarja venni a színes 
pöttyeinket, de a dobos rendre inti 


//Zarathos 


ról szólt. Persze egy ilyen stagnálást nem 
sokáig viselne el a közönség, így a leg- 
újabb részben a Neversoft is a Harmonix 
nyomába lépett (no nem úgy, hogy ott- 
hagyta az Activisiont), és kiterjesztették 
a perifériákat. 


SÍPPAL, DOBBAL, 

NÁADI HEGEDÜVEL 

A körülményes játéktörténelmi gyors- 
talpaló után végre eljutottunk az elő- 
zetes tárgyához, a Guitar Hero: World 
Tour-hoz. Az Activision bizony rájött, 
hogy a gitározós téma a tömegek sze- 
mében már kezd kifújni, hiszen a harma- 
dik rész megjelenésekor is többen hal- 
latták a hangjukat, hogy a játék az új 
zenéken kívül semmi igazán tartalmas- 
sal nem egészíti ki az elődöket. Érkezik 


e 


tj 


nIlyen laza vagyok"! 
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Ójajj. Erről a képről sem illedelmes 
dolgok jutnak az eszembe 


tehát egy egész rockzenekar a nappali- 
ba, két gitárral (esetleg egy gitárral és 
egy basszusgitárral), egy mikrofonnal 
és egy dobkészlettel. A játékmenet a gi- 
tárral változatlan marad, továbbra is le 
kell fogni az érkező színeknek megfelelő 
gombokat, és akkor , pengetni", amikor 
áthaladnak a legalsó vonalon. A dobok 
kezelése a Rock Bandhez hasonló: 
minden egyes dobhoz egy szín van ren- 
delve, és amikor ilyen szín érkezik a kép- 
ernyőn, akkor leütjük — a ,pengetés" és a 
"lefogás" összevonásától eltekintve nem 
sokban különbözik a gitározástól. Az ének- 
lés ehhez képest kicsit kilóg a felhozatal- 


Megadjuk a rajongóknak, amit 
kérnek. Kapnak egy komplett 
stúdiót és online tárhelyet, hogy 
tetszésük szerint alkothassanak 


Neversoft, CEO 


ból, hiszen itt értelemszerűen nem lehet 
gombnyomásokhoz rendelni a hangokat. 
Ehelyett az eredeti ének magasságát kell 
eltalálnunk a hangunkkal, amelyben egy, a 
relatív magasságot jelző csík segít ki. 


SZELESKORÜŰ FELHOZATAL 

A sorozat sikerének egyik nem elhanyagol- 
ható oka a változatos és igényes zenei fel- 
hozatal, mely hagyományt ezúttal is foly- 
tatják. Érdekesség, hogy az első részben a 
bónusz számokat leszámítva minden dal 
feldolgozás volt, és egy-két kivételtől elte- 
kintve a bónuszokat is csak azért sikerült 
eredetiben megszerezni, mert a fejlesztők 


ROCKLEGENDÁK A JÁTÉKBAN 


Ozzy Osbourne összeáll Jimi Hendrix-szel 


A Metallica akkora fantáziát lát a Guitar Hero sorozatban, hogy Death Magnetic című új albumuk 
a World Tourban fog debütálni. És persze ne felejtsük el a készülő Guitar Hero: Metallicát sem! 


tagjai voltak a zenekaroknak. Ehhez ké- 
pest ma már egymás nyakára hágva to- 
longanak a jelentkezők, hogy bekerülhes- 
senek a játékba, egyes - igen neves -— Ze- 
nekarok a Guitar Heróban, illetve a Rock 
Bandben debütálnak a kislemezeikkel, és 
persze ott vannak az exkluzívan egy-egy 
zenekarra koncentráló oldalhajtások a GH: 
Aerosmith és a készülő GH: Metallica ké- 
pében. Most olyan neveket találhatunk 

a felbukkanó előadók között, mint Jimi 
Hendrix, Ozzy Osborune, The Doors, Van 
Halen, Billy Idol, vagy a System of a Down 
- szóval széles a skála. Ráadásul sokan az 
arcukat is adták a játékhoz, de erről rész- 
letesen a dobozban olvashattok. 


ROCKLABOR 

A Guitar Hero: World Tour - a sorozatban 
először - engedélyezi a saját számok és 
zenészek létrehozását is. A zenészalkotás 
a Tony Hawks Pro Skater részeiből már 
ismert create-a-skater mód továbbfej- 


MÁR AZ ELŐZŐ - nagy büszkén Legends of Rock alcímmel megjelent - harmadik epizódban is felbukkantak valós zenészek digitális másai, 
de a World Tour magasan túltesz az elődön ezen a téren is. Egyrészt sikerült megnyerni Ozzy Osbourne-t egy kis virtuális fellépésre, ő 

pedig ,hozta" magával nagyon szőrös, és nagyon rocker gitárosát, Zakk Wylde-ot is. (Wylde-nak amúgy nem ez az első találkozása a Guitar 
Heróval: az első részben saját zenekarával, a Black Label Societyvel azon kevesek közé tartozott, akik eredeti felvétellel jelentek meg a 
játékban), másrészt Jimi Hendrixet is ,feltámasztották", azaz megszerezték a jogokat képmásának a felhasználásához. Kevésbé ismert, 

de nem kevésbé elismert zenészként jelen lesz még Billy Corgan, a Smashing Pumpkins gitáros-énekese, és találkozhatunk a nagyon fiatal 
Paramore zenekar (róluk a játékkal kapcsolatban hallottam először) nagyon fiatal (20 éves) énekesnőjével, Hayley Williams-szel is. 


Ájm góing off de réls on 
e krézi trééétÉn 


lesztése, amely ezúttal a create-a-rocker 
névre hallgat, és leendő gitárvirtuózunk- 
géppuskadobosunk-dalos pacsirtánk min- 
den külső jellemzőjét kedvünk szerint ala- 
kíthatjuk. Persze ez mókának jó, de az iga- 
zi lehetőségek a stúdió módban rejlenek, 
hiszen bárki saját számokat hozhat lét- 
re, tetszőleges effektek felhasználásá- 
val, és ezt megoszthatja másokkal is, így 
többszörösére növelve a játék élvezeti ér- 
tékét. Az egyetlen hiányosság, hogy éne- 
ket nem lehet rögzíteni. Ennek okaként az 
Activision a helyhiányt és a szerzői jogok 
útvesztőit nevezte meg. 


SZENT A BEKE 

Korábban kisebb botrányt kavart, hogy 
az Activision ködös üzleti okoktól vezér- 
elve megtiltotta, hogy a Harmonix olyan 
patchet készítsen a Rock Bandhez, amely 
lehetővé tette volna PlayStation 3-on a 
Guitar Hero hangszereinek felhasználá- 
sát a játékhoz, majd ezt tovább tetézve 
az Xbox 360-on alapértelmezésben lé- 
tező keresztbe-kompatibilitást szoftve- 
resen letiltotta a Guitar Heróban. Azóta 
látványosan észhez tértek, mivel külön 
felhívták rá a figyelmet, hogy a Guitar 
Hero World Tour a lehető legtöbb plat- 
formon együtt fog működni a többi el- 
érhető perifériával, így a Rock Band el- 
ső részének eszközeivel is. Sőt, a prog- 
ram érzékeli, hogy milyen ,hangszer" van 
rádugva, és előzékenyen alkalmazkodik 
a képességeihez - pl. a Rock Band dob- 
készletben eggyel kevesebb dob van, így 
ha ezt dugjuk rá, akkor két sávot össze- 
von a program, hogy ne okozzon gondot. 
A játék novemberben érkezik konzolok- 
ra: augusztus végén még a PC változa- 
tot is ekkorra datálták, ám időközben az 
Activision hallgatásba burkolózott. Addig 
is reménykedhetünk, hogy a PC-n is meg- 
jelent harmadik rész után a World Tour is 
hamarosan megérkezik hozzánk. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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Az akció-RPG gyönyörűbb, mint eddig valaha 


sg 
RÖVIDEN 


A meglehetősen vegyesen fogadott 
akció-RPG Sacred folytatása, még több 
ellenféllel, még több kattintással, még 
több szintlépéssel és Blind Guardian-nel. 


KIADÓ Deep Silver 
FEJLESZTŐ Ascaron 


MEGJELENÉS 
2008. szeptember 


s KK ÉL za Tsa 11 
kn vs 


A dínóm és a dánom 


k raj 8 
Körben áll egy kislány 


NAPOKBAN BEFUTOTT A 
JAszevsssséss a Sacred 

2 előzetes verziója, és látvá- 
nyosan én voltam az egyetlen jelen- 
lévő, aki rá is ért kipróbálni. A kipró- 
bálás megtörtént, és most kíméletlenül 
beszámolok az első - rövid, ámde annál 


velősebb - benyomásokról. 


AMIT SZABAD ÉS AMIT NEM 


Amint az elvárható, az Ascaron nem sze- 
retné, ha már a megjelenés előtt mindent 
ellőnénk a játékból, szóval felállítottak né- 
hány szabályt, hogy miről nem írhatunk. 
Így például az első párat leszámítva nem 
írhatunk a főszörnyekről (de mivel oly ke- 
vés idő volt oly sok feladatra, így már az el- 
sőhöz sem érkeztem eljutni, szóval mind- 
egy... majd később pótolom, de ugye lap- 
leadás van), az in-game videókról (pedig 
erről tényleg szépet írtam volna), az utol- 
só szintről (na persze), az easter eggekről 
(róluk is szívesen írtam volna, vannak köz- 
tük hatalmas poénok) és a Blind Guardian 
,koncertről". Sebaj, még így is marad a gra- 
fika, a karakterek, az első küldetések, ilyes- 
mik, szóval nem hagytak alapanyag nélkül. 


INKVIZÍTOR VAGY ÉLŐHA- 
LOTT? 

A karakterek kiválasztásakor kicsit eltű- 
nődtem azon, hogy merészen csapjak-e be- 
le egy számomra még ismeretlen szabály- 
rendszerű játékba azonnal egy mágiaorien- 
tált karakterrel, vagy inkább a biztos utat 
válasszam egy közelharcossal. Némi töp- 


rengés után a kíváncsiság győzött, és egy 
inkvizítort indítottam, majd kb. két perc tel- 
jes tanácstalanság után (annyira szűksza- 
vú a tutorial, hogy elvesztem a sok skill, 
kombó, speciális támadás között) nagyon 
gyorsan váltottam a shadow warrior nevű 
harcos kasztra. Miután megtörtént a beve- 
zetés (amelyről ugye nem írhatok, de azért 
csak nem vernek meg, ha elárulom, hogy az 
első részhez hasonlóan most is minden osz- 
tály saját háttértörténettel, más helyről in- 
dul), gyorsan el is szabadultam a nagyvi- 
lágba, mely ebben az esetben egy temetőt 
jelentett, és nekiálltam becsületesen elol- 
vasni minden sírfeliratot, ezzel eltöltve vagy 
10 percet (erről persze megint nem írha- 
tok, hiszen easter egg kategória, haha), le- 
csaptam pár zombit, néhány útonállót, és 
végre kint voltam a zöld réteken. 


SZEP ÉS KOMOLYTALAN 

Ekkor két dolog kezdett erősen feltűnni: 
egyrészt a játék gyönyörű (természetesen 
minden maximumra volt állítva), a növény- 
zet hihetetlenül részletes, a karaktermodel- 
lek kidolgozottak, és néhány gyengébb pil- 
lanatomban elvesztem a virágok csodálatá- 
ban. Másrészt viszont minden más olyan... 
átlagos. A fősztori még alig indult be, de 
amit láttam belőle, az nem győzött meg 
(pedig egy játéknak az elején kellene berán- 
tani, vagy legalább többet ígérni a későb- 
biekre). A mellékküldetések között könnyű 
találni érdekteleneket is, gyakran ,a far- 

kas megölte szegény tehenemet, állj bosz- 
szút" vonalon mozognak - ez persze ebben 


//Zarathos 


a műfajban szinte kivédhetetlen. Hősöm- 
mel pedig az volt a gond, hogy erőltetette 
a melodrámát, és még a legcsóróbb , szedj 
össze 10 ezt meg azt" küldetést is olyan he- 
roikus felkiáltással vállalta el, mintha sár- 
kányölésre indulna. Ráadásul, ha megáll- 
tam turkálni az inventory-ban, akkor fé 
perc múlva belekezdett egy ,miért is állok 
én itt?" monológba, ami baklövés egy olyan 
játékban, ahol a stílusból adódóan jó sokat 
kell ácsorogni. Végül rájöttem a megoldás- 
ra: nem szabad teljesen komolyan venni a 
játékot, és akkor a fenti hiányosságok hir- 
telen pozitívumként, önparódiaként jelen- 
nek meg. Így már sokkal élvezetesebbé vált 
az egész! És persze hátravan még sok-sok 
órányi kalandozás, a Sacred 2 addig még 
számtalan meglepetést tartogat... 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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DIVAT?  CÉLSZERŰSÉG?  DIVATCÉL-SZE- 
RŰSÉG? TÖBB szem TÖBBET LÁT... DE TÖBB LEL- 
kaki nil "MI LENNÉL INKÁBB: BARATSAKAÉ 
SAN AGRESSZÍV VAGY AGRESSZÍVEN BARÁTSÁGOSE 
A PÁRHUZAMOSOK CSAK A VÉGTELENBEN RANDIZ- 
HATNAK? KI TERVEZTE AZ ÉDI-BÉDI KÜLTAKARÓDAT? 


TE MIVEL IZÉSÍTED AZ ÖKOSZISZTÉMÁDAT? 
HANNA o HA HkiFeJLŐDSZ? 
HOVATOVÁBB HOVA TOVÁBB? 
TÖLTS LE In- 
GYENES SPORE CUCCOKAT A MOBILODRA - ELKÜL- 
DÖD A ,SPORE" SZÓT"A 06209000777-ES SZÁMRA? 


! A SPORE"" VILÁGÁBAN IRÁNYÍTHATOD AZ EVOLÚCIÓT, TÁRSADA AT ÉPÍTHE 
ŰR LEGTÁVOLABBI ZUGRIT. EGYETLEN HATÁR LÉTEZIK, A a készELE TAZÁSIT 


12: valos ; gy 


pé. A Bé" 


" 


Microsoft Office 200 / 


Otthoni és Iskolai változat 


fr 


OIZIaA JEJÖYSI 58 IUOLJO 007 SZIJOTT 


HÁROM 


számítógépre Is telepíthető! 


A szoftvercsomag a következőket tartalmazza: 
e — Word 2007 szövegszerkesztő 

e Excel 2007 táblázatkezelő 

e — PowerPoint 2007 bemutatókészítő 

e — OneNote 2007 jegyzetkezelő, adatgyűjtő 


Megvásárolhatod a PC World Shopban: 


http:(ishop.pcworld.hu 


Akciónk a készlet erejéig vagy visszavonásig érvényes. Az ajánlat csak a magyar 
nyelvű változatra vonatkozik. Araink minden esetben tartalmazzák az áfát. 
Megrendelésed csak online üzletünkben tudjuk fogadni: http:[/shop.pcworld.hu. 


GamesStar 


mazur says (12:30) 

nem fért be a szerkesztői bevezetőd 
ender says (1230) 

helyreigazítást követelek! 

mazur says (1230 

volt benne valami érdekes? 

ender says (12:32) 

soha a büdös k. életben nem volt érdekes, 
szóval sejtheted. (coszkodás, bcoszkodás, 
hülyeség... asszem vmi utazáson rugóztam 
mazur says (12:32) 

hogy BZ kiment Peter Molylepkéhez? 
ender says (12:32) 


tényleg kint volt? akkor azért nem jött 
kocsmába? na legalább ezt is tudom 


mazur says (12:35) 

én meg nem tudom mit írjak bevezetőnek, 
Spore így meg úgy? meg amúgy? 

ender says (12:36) 


te figyi tesó, énrám figyeljél tesó! akkor ha 
már az enyimé nem fért be (ha érted mire 
gondolok), akkor rakjuk az enyimét is a 
tiédbe, és akkor a tiedé is lehet rövidebb, 
és akkor nem lesz para. 

mazur says (12:37) 

próbálom nem érteni a másodlagos 
konnotációidat (perverz állat), de becsü- 
löm hogy ekkora agyad van baszki. miért 
nem atomtudósnak mentél? 

mazur says (12:37) 

mondjuk még mehetsz 

ender says (12:38) 

megyek is! a Large Hadron Collider 
bakker akkora, láttam róla képet, simán 
lehetne benne termeszteni! 

mazur says (12:38) 

hát ha már Large, akkor nem lehet kicsi, 
mert kiröhögné a többi Hadron Collider 
ender says (12:40) 

a probléma majd megoldja magát, mert 
az olyan. lépnem kell mer már nagyon 
pingelnek a másik ablakban, ha érted 
mazur says (12:42) 
sajnos igen 


KULISSZA 


Ezt a képet eredetileg a Nationa. 
Geographicnak akartuk elküldeni: nagyon rit- 
ka felvétel, egy Gaben névre hallgató, hím gra- 
fikus, természetes élőhelyén megörökítve. A 
hím grafikus agresszív, ingerlékeny, főleg ha ún. 
imprimálási időszakban próbálják fényképezni. 


Gyertek 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 


értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 


mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


Évente egyszer 
talán fejlesztésen 

is átesik, persze 
csakis megfizethe- 
tő, alsó kategóriás 
hardverelemekkel, 
szigorúan a diavetí- 
tés kedvelőinek. 


Három-négy éves 
konfiguráció 


melyet jobb eldugni 
az ismerősök elől. 
Remekül futtatható 
rajta az aknakereső 
és a legtöbb free- 
ware játék. 


is futtatja. 


Költséghatékony 
megoldás nem 
csak multimédiás 
feladatokra. 
csonyabb grafikai 
részletesség mellett 
az újabb játékokat 


d Te ; 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 
tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 90 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 99 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


Rendszeresen 
bővített, minden 
téren jól átgondolt 
gamerkonfiguráció. 
Minimum 
középkategóriás 
hardverelemekkel 
van felvértezve. 


A legütősebb 
konfig, melyhez 

az energiát Paks 
szolgáltatja. Ezen a 
masinán a legújabb 
játékok is a legdur- 
vább részletesség 
mellett futnak! 


Ala- 


TOVÁBBI BEMUTATÓK 


SPORE 

EGY KÁVÉ MELLETT: PETER 
MOLYNEUX 

MERCENARIES 2: WORLDIN FLAMES 


BIONIC COMMANDO REARMED 

FIFA 09 

MYSIMS 

SPACESIEGE 

GTREVOLUTION 

DRAKULA 3: PATH OF THEDRAGON 
THESIMS 2: APARTMENT LIFE 
TOOHUMAN 

VIVA PINATA: TROUBLE IN PARADISE 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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A Spóra régebbi címek ismert eleme- íj 

iből (TPS, RTS, RPG, Civilization) épít 

fel egy ambiciózus, egészen szórakoz- 
tató Isten-játékot. 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ Maxis 5 


OGYAN VÁLJUNK EGYSEJ- 
HA TŰBŐL GALAKTIKUS BIRO- 

DALOMMÁ? - ez is lehetne a 
Spore címe, ha történetesen nem egy 
számítógépes játék lenne, hanem egy 
pszichológiai tanácsadó könyv, ame- 
lyekből oly sokat olvashatunk manap- 
ság. A Spore lényegében tényleg egy já- 
ték, azonban az a furcsa, hogy jóval több 
és kevesebb is annál - ahogy ezt már Will 
Wright-tól megszokhattuk. Egyszerre pró- 
bál egész egyedi is lenni, ugyanakkor jól 
bejáratott, máshonnan átvett sémákat, já- 
tékelemeket használ fel. Megpróbál meg- 
felelni annak a gigantikus kihívásnak, 
hogy a casual játékos réteg igényeit totá- 
lisan kielégítse, ugyanakkor a hardcore já- 
tékosok is beleszeressenek. Ezek bizony 
komoly kihívások, és Will Wright legújabb 
alkotása kicsit olyan lett, mint Mátyás ki- 
rály meséje: be is váltotta a hozzá fűzött 
reményeket, meg nem is. A Spore ugyanis 
összességében tényleg zseniális, másrész- 
ről viszont részleteiben helyenként agy- 
zsibbasztóan kiábrándító és ostoba. No de 
kezdjük az elején... 


Www.gamestar.hu 


A Spore Will Wright eddigi legambiciózusabb címe. Vajon 
mestermunka, vagy a mester legnagyobb tévedése? 


HASS, ALKOSS, GYARAPÍTS - 
KREATUÚRÁKAT! 

Mielőtt azonban a játék részleteibe bele- 
mennénk, először is térjünk ki a Creature 
Creatorra, amelyet már egy-két hónap- 
ja külön megvásárolhattunk, jóval a játék 
egjelenése előtt. A Creature Creatort 
tulajdonképpen a játék szívének is ne- 
vezhetnénk. Ennek segítségével alkot- 
hatjuk meg azokat a fantasztikus külse- 
jű, kacagtató, vagy akár elborzasztó lé- 
nyeket, amelyekkel aztán a játékon belül 
alálkozhatunk. A legelborultabb módon 
aggathatunk lábakat, karokat, csápokat, 
szemeket, füleket és egyéb testrésze- 

ket lényeinkre, amelyeket aztán a játé- 
kon belül viszontláthatunk - akár szö- 
vetségesként, akár ellenségként. Sőt, ha 
feltöltjük őket interneten a játék közpon- 
ti adatbázisába, akkor a mi lényeinkkel 
akár egy Laoszban, vagy Novoszibirszk- 
ben élő Spore gamer is találkozhat a sa- 
ját küldetésein belül és természetesen mi 
magunk is bárhonnan rábukkanhatunk 
mások által kreált lényekre. (Vagy akár 
megtehetjük, hogy csak a barátainkéval 
nyomulunk). Ugyanez a helyzet a különfé- 


Aki még nem pirult meg ren- 
desen az jöjjön közelebb 
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FÓKUSZSPORE 


HÍRES LÉNYEI 


David Lynch is Spore-ozik 


b 


elborult filmjei 


? 


HA FELNÉZÜNK a www.sporevote. 
com nevű honlapra, érdekes bemutatót 
láthatunk. Különféle sztárok arcképe- 
ire klikkelve rövid kis videóban lehet 
részünk, ahol különféle hírességek által 
kreált lényeket láthatunk. Többek között 
ott van kedvenc rendezőm, David Lynch 
állata is - meglepően szolid kis lényt 
alkotott, ahhoz képest, hogy milyen 


vannak... A másik két 


híresség, akit érdemes még kiemelni: 
Elijah Wood, alias Frodó, illetve Adam 
West, a régi sorozatos Batman. 


A Fetdllé 


le egyedileg készített járművekkel, épüle- 
tekkel, űrhajókkal, bútorokkal. Hab a tor- 
tán, hogy a Spore ezen része szinte telje- 
sen észrevétlenül simul bele a főjátékba, 
és tényleg fantasztikus élmény mások 
agyszüleményeivel találkozni - már persze 
aki vevő ilyesmire. Aki nem kíváncsi a sok- 
sok Spore rajongó kreálmányaira, vagy 
nem okoz neki örömet, hogy a sajátjait 
másokkal megossza, az sokkal kritikusab- 
ban tekint majd a játék egészére is... 


AMIKOR MÉGCSAK , SEJT- 
JUK", MIRÖL LESZ SZÓ... 

A Creature Creatorról már sokszor írtunk, 
ezért itt az ideje, hogy a játék alapja- 

it kezdjük el vizsgálni. A Spore hadjáratá- 
nak célja, hogy az intróban vírusként egy 
ismeretlen bolygóra érkező egysejtűnk- 
ből civilizált, intelligens lényt fejlesszünk, 
aki az egész galaxist meghódítja. Az eh- 
hez vezető utat Wright nem egyetlen kü- 
lön játék keretében dolgozta fel, hanem 
öt, egymástól sok tekintetben különböző 
élményt nyújtó aljátékra bontotta. Ezeknél 
a részeknél fokozatosan lesz lényünk egy- 
re komplexebb, fejlettebb, hatalmasabb. 
A legelső a kreációs fázis, amely tulajdon- 
képpen egy jópofa, ám végső soron rend- 
kívül egyszerű flashjátékra hasonlít. Itt 
egysejtűként a vízben mocorogva kell túl- 
élnünk a többi agresszív - hozzánk hason- 
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ló - lény támadásait. Mi magunk is meg- 
próbálhatunk húsevőként másokat felfal- 
ni, vagy esetleg megrögzött vegetáriánus 
módjára inkább a zöldségekre is fanyalod- 
hatunk. Viselkedésünk máris befolyásol- 
ja, hogy később milyen kreatúrává válunk. 
Ahogy lényünk ebben a fázisban apró lép- 
tekben fejlődik, úgy aggathatunk rá rend- 
kívül egyszerű végtagokat: ragadozó szá- 
jat, tüskéket, vagy görbe farkat. Ezek se- 
gítségével tudunk megmenekülni a nálunk 
nagyobb és erősebb lényektől, vagy má- 
sokat legyőzni és felfalni, ha mi magunk 

is húsevőkké akarunk válni. Ízlés kérdé- 
se, hogy kinek mennyire jön be ez a tulaj- 
donképpen rendkívül egyszerű szakasz: 
egyesek még sokáig elhülyéskednének itt, 
és sajnálják, hogy olyan hamar vége sza- 
kad (20-25 percnél nem tart tovább), má- 
sok inkább megkönnyebbülten felsóhajta- 
nak, amikor végre túlestek rajta. Bevallom 
őszintén, hogy amennyire mulatságosnak 
tartottam elsőre, amikor tavasszal londo- 
ni látogatásom során az EA főhadiszállá- 
sán kipróbáltam, annyira untam már má- 
sodszorra, így én inkább a második tábor- 
ba tartozom... 


D-DAY SPORE MÓDRA? 

Ahogy elértük a megfelelő fejlődési szin- 
tet, lényünkkel partra szállunk, hogy vég- 
re meghódítsuk a szárazföldet is. Ez a 
rész tulajdonképpen egy rendkívül egysze- 
rű külső nézetes akciójátékhoz hasonlít, 
különféle egyszerű küldetésekkel, felada- 
tokkal megbolondítva. Alapvető felada- 
tunk, hogy más lényekkel összebarátkoz- 
zunk, vagy épp ellenkezőleg, elpusztítsuk 
őket. Eszerint is kell egyre komplexebbé 
váló kreatúránkat fejleszteni: az agresz- 
szív egyének karmokat, tüskéket, foga- 
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kat, agyarakat aggathatnak kedvencük- 
re, a békésebbek pedig megpróbálhatnak 
összebarátkozni a többiekkel a bájolgás, 
ének és tánc bevetésével. Talán bennem 
volt a hiba, de nekem speciel se kedvem, 
se türelmem sem volt más lényekkel ha- 
verkodhni, így hamar a háború ösvényé- 
e léptem, ez pedig bizony meglehetősen 
epetitív tevékenység. Csakúgy, mint egy 
MMORPG-ben, ki kell jelölni a célpontun- 
kat, aztán a speciális képességekkel tá- 
adnunk kell. Ha nálunk erősebb lényekbe 
kötünk bele, akkor bizony otthagyhatjuk a 
fogunkat (már ha egyáltalán rendelkezünk 
ilyen testrésszel), ilyenkor pedig ugyan új- 
jáéledünk, viszont tapasztalati pontot is 
veszítünk. Ha mi győzünk, akkor DNS-da- 
abkákat szerzünk, amelyeket aztán a sa- 
ját állományunkba beépítünk úgy, hogy 
párzunk saját fajtánkkal. Ezeket a DNS- 
elemeket véletlenszerűen szerezzük, így 
jó sok ellenséges lényt kell levágnunk, mi- 
re a szükséges darabokat összegyűjt- 
jük. Abban az esetben, ha mégis haver- 
kodni szeretnénk, akkor fokozatosan meg 
kell tanulnunk a többi lény táncmozdula- 
tait, és Így jutunk a DNS-hez. Egyik játék- 
elem sem vérforralóan izgalmas, viszont 
ényünk fejlődése tényleg rendkívül mulat- 
ságos, és ahogy a szemünk láttára formá- 
ódik, egyre jobban fogunk kötődni hozzá. 


POPULOUS HOMMAGE VAGY 
NOSZTALGIA? 

Kár, hogy a következő szakaszban már le- 
zárul az egyedfejlődés, tehát újabb testré- 
szekkel már nem gyarapíthatjuk kedven- 
cünket. A törzsi résznél már nem egyetlen 
lényt, hanem egy egész népcsoportot irá- 
nyíthatunk. Hogy azért itt is némileg meg- 
változtathassuk kreatúráink külsejét, eb- 
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ha mi 
Zoli sejtkora óta fura alakok- 
kal barátkozott 


ben a szakaszban különféle ruhákat aggat- 
hatunk rájuk. Persze itt is találkozni fogunk 
más lényekkel, amelyek hozzánk hasonlóan 
törzsi formációban működnek, bár egye- 
sek kissé primitívebb, vagy épp ellenke- 
zőleg, fejlettebb szinten vannak, mint mi. 
Alapvetően az a feladatunk, hogy élelmi- 
szert gyűjtsünk (itt is akár agresszív, vagy 
békés úton), és megszervezzük a védel- 
münket, ugyanis mások a mi elemózsiánkra 
pályáznak. Rendkívül primitív szintű épü- 
leteink már lesznek, és mi magunk is fel- 
égethetjük mások tákolmányait, ha éppen 
ilyen beállítottságúak vagyunk. Ha viszont 
zenélni, vagy táncolni szeretnénk, akkor ez- 
Zel is elkápráztathatjuk a többi népcsopor- 
tot, és ezen a szinten már hangszereket is 
használhatunk. Csakúgy, mint a játék ko- 
rábbi részeinél, itt is egyéni ízlés kérdése, 
hogy valakinek bejönnek-e ezek a helyen- 
ként mulatságos, de összességében igen- 


csak önismétlő és talán unalmas játékele- 
mek. A leginkább szerintem azok fognak is- 
mét csak unatkozni, akik az agresszív utat 
választják, és már veterán RTS-rajongók, 
ugyanis e tekintetben a Spore ennél a rész- 
nél is rendkívül leegyszerűsített, mondhatni 
primitív. Az egész élelemgyűjtés, védekezés 
és harci rész a Populous the Beginningre 
emlékeztet, és még annál is egyszerűbb, 

az pedig egy több mint tíz éves játék ugye, 
és nem a legjobban sikerült részként em- 
legetjük. Ismét csak azt éreztem, hogy 

bár kétségtelenül jól (vagy inkább: logiku- 
san) illeszkedik ez a szakasz a Spore egé- 
szébe, mint aljáték, meglehetősen egysíkú 
és unalmas. Akik anno orrvérzésig tolták 

a Populousokat, nem hiszem, hogy nagyon 
el lennének ragadtatva tőle, az ifjú titánok- 
nak, vagy casual játékosoknak viszont ta- 
lán nagy élményt jelenthet. 


— 


Innentől valóban sci-fi: bajnok 
lett a Ferencváros! 


Mi legalább szépnek látjuk 
egymást... 


Amikor Will Wright először mutatta be az EA-nak a Sim 
rengeteget kellett kilincselnie, mire vé 


MIHEZ HASONLÍTSALAK? 


Spore és más játékok közötti párhuzamok 


SEJTSZAKASZ - FLOW 
A Spore első, sejtszakaszos része legin- 
kább egy PSP-s, illetve PS3-as ügyessé- 
gi-logikai játékra, a Flow-ra hasonlít. A 
Flow-ban lényegében pontosan ugyanazt 
kell tennünk, mint a Spore sejtszakaszá- 
ban, tehát sejtekkel táplálkozni, harcolni, 
menekülni, stb. 


KREATÚRA SZAKASZ - WORLD OF 
WARCRAFT 

Persze más MMORPG-t is felhozhatnánk 
példának, de nyilván a WoW a legismer- 
tebb. Ez a TPS-rész leginkább arra hasonlít, 
mintha egy melee (harcos) kasztú karakterrel 
hagyományos küldetéseket hajtanánk végre. A 
küldetések leginkább grindolos típusúak, tehát 
ilyen ,szedj össze x mennyiségű növényt, gyil- 
kolj le y mennyiségű ellenséget" kategóriába 
sorolhatóak. 


TÖRZSSZAKASZ - POPULOUS: THE 
BEGINNING 

A harmadik játékrész lényegében Peter 
Molyneux sikersorozatának (kevésbé 
sikerült) harmadik epizódjára hasonlít. A 
törzsrészben primitív szinten lévő lényeinket 
kell törzzsé kovácsolnunk, megvédenünk 

a tápanyagot, illetve testi épségüket, vagy 
kezdeményeznünk és nekünk magunknak az 
ellenségre támadnunk. 


CIVILIZÁCIÓS SZAKASZ - 
CIVILIZATION 

Nomen est omen, ugye. A civilizációs 
rész leginkább az azonos című klasszi- 
kusra emlékeztet. Pontosan ugyanazt 
kell művelnünk, mint anno Meier mester 
opusában: nagyobb városokban kell a 
népesség fejlődését, jólétét és boldog- 
ságát irányítanunk. 


ŰRHÓDÍTÁS - MASTERS OF ORION 
Persze sokféle űrstratégiai játékot 
felsorolhatnánk még, de a Masters 

of Orion a leghíresebb talán ebben a 
kategóriában. A Spore természetesen 
sokkal egyszerűbb játékmenettel dicse- 
kedhet, mint nagynevű , rokonai", lénye- 
gében csak gyökereiben tartalmazza az 
űrhódítós játékmenet elemeit. 


tá 4 Wwwwgamestarhú 08/ 09 7" 


BAD SECTOR LÉNYE 


Amikor megalkottam Ubult, ked- 
venc agresszív madárszerű lénye- 
met, mindjárt tudtam előre, hogy 
itt bizony vér fog folyni... lényem 
kialakításánál és fejlesztésénél a 
lényeg a nyers testi erő volt, ezért 
hősünk húsevő, rusnya dög lett. 
Amilyen a gazdája... 


ú 


DUNCAN 


Ha a Duncanius Pius a Földön 
élne, róla zengte volna ódáját 
a görög költő, őt faragta volna 
meg márványból Michelangelo, 
és reá próbálna meg hasonlítani 
minden filmsztár. Már puszta 
létezésében is a kreacionizmus 
és a darvinizmus vitájának 
perdöntő bizonyítéka, mert ily 
csodás lényt, ily magasztos 
entitást sem emberi kéz, sem 
Isteni akarat nem teremthet, 
csakis az evolúció évmilliós 
gépezete csiszolhat tökéletessé. 


MALACHIT 


Baromka faj (Baromculus Humanicus): 
egy igen csendes, békeszerető faj. 

Hús még véletlenül sem érte száját, a 
vegetáriánusok táborát erősíti. Mindene 
a pénz, mottója: ha valamit nem tudsz 
megoldani pénzzel, oldd meg sok 
pénzzel. Szeret a háttérben meghúzódni, 
a háborúktól távol tartja magát, viszont 
ha valaki megfosztja a betevő pénzmeny- 
nyiségétől, akkor minden kapcsolatát 
kihasználva azon lesz, hogy eltörölje 
ellenfelét a galaxisból. Egyetlen istene 
van, Sporeleon, de csak mértékkel adózik 
tiszteletére, nehogy elkényeztesse őt. 


MAZUR 


Laci rövid idő alatt a szívemhez 
nőtt: kedves, intelligens és igazi 
sóman, legalábbis ez utóbbiról 
árulkodnak a vállát és mellkasát 
díszítő kristályok. Igen civilizált, 
a kereket már feltalálta és a 
hátán tartja, hogy el ne felejtse. 
Ezzel máris áthidalt egy olyan 
problémát, ami az emberiség- 
nek sok száz évbe került: Laci 


könnyedén ül és dzsal. Szimultán. 


Bírja az italt, meg a jó vékony 
könyveket. Szereti az eperfagyit 
és az eperfagyi is szereti őt. 


VITYA 


Az Édesanyák dicső népe szépségét 
(faramuci módon ugyan), de atyái- 
tól örökölte, visszafogott eleganciá- 
ja - a cilinderre gondolok - hanyagul 
társul a technológiai fejlődésbe 
vetett töretlen hittel, gondolok itt a 
fejcsúcson elhelyezett propellerre. 
Egy hiperaggresszív fajnak mindig 
jól jön, ha a seoggére elhelyezett 
tatyóból bármelyik pillanatban 

elő tud rántani egy B-oszomvető 
TM-et. Emellett pedig mindig tudja, 
hogy mennyi az idő, hisz a pontos- 
ság a királyok udvariassága. 


SID MEIER LIGHT 
Nosztalgiavonatunk következő állomá- 

sa Peter Molyneux után Sid Meier kultikus 
játéka, tehát a civilizációs szakasz legin- 
kább a Civilizationra emlékeztet. Lényeink 
itt már társadalmakban, városokban élnek 
és viszonylag komplex házakat, földi, vízi és 
légi járműveket kell létrehozniuk. Itt már 
jobban tudjuk a különböző színeket, min- 
tákat, formákat alakítani. Nehogy azt higy- 
gyétek azonban, hogy ez a rész Meier mes- 
ter klasszikusával vetekszik. A cél itt is az 
volt, hogy bizonyos elemeket leegyszerűsít- 
senek, és csak nagy vonalakban, szellemi- 
ségében koppintsák le a régi alapjátékot, 
nehogy a casualokat elriasszák. Városhá- 
zakat, lakóházakat, gyárakat, szórakozta- 
tó létesítményeket hozhatunk létre, viszont 


Nagyon úgy néz ki emberek, 
Danikennek igaza lett 


nagyon egyszerűen, minimális nehézség- 
gel tudjuk utóbbiakkal befolyásolni lénypol- 
gáraink hangulatát - mintha egy szuper- 
könnyű fokozaton tolt Civilizationnel lenne 
dolgunk. Nyersanyagokat azért kell gyűjte- 
nünk, de ez sem túlzottan bonyolult. 

Maga a hódítás is csak látszólag össze- 
tettebb. Kereskedelmi, vallási, vagy kato- 
nai úton is meghódíthatjuk a rivális né- 
peket, azonban a hadjárat voltaképpen 
igyanolyan módon működik mindhárom 
esetben. Ha agresszívak vagyunk, akkor 
odaküldünk egy sereget, amelyik lebom- 
bázza az ellenséget, és ha túlerőben va- 
gyunk, nyertünk, ha viszont hittérítőket 
küldünk, akkor majdnem ugyanez törté- 
nik, csak lényeink nem lőnek, hanem egy 
holografikus képet vetítenek ki, amely- 


lyel meggyőzzük az ellenséget igaz lé- 
tünkről. Végül is mulatságos ez a játék- 
elem, de túlzott stratégiai mélységet ne 
várjunk tőle... 


A VÉGSŐ HATÁR: A VILÁGZUR 
A játék utolsó szakasza a világegyetem 
meghódításának kapuit tárja ki számunk- 
ra. Itt többféle játékelem is egyesül: a ko- 
ábbi kreatúrafázisból is visszakapunk bi- 
zonyos fícsöröket. Egy űrhajó boldog bir- 
tokosává válunk, és bolygóról bolygóra kell 
ttaznunk, hogy felfedezzük és meghódítsuk 


de akkor teljesen ki is zoomolhatunk belő- 
ük. A bolygókon aztán küldetéseket vállal- 
hatunk, amelyek némileg egyedibbek és vic- 
cesebbek, mint a korábbiak. Ellenséges ide- 
gen lényeket kell elrabolnunk, vagy épphogy 
kiszabadítanunk, beteg állatokat kell kiirta- 
nunk, ellenfeleink bázisának tornyait kell le- 
bombáznunk. Ahogy egyre több feladatot 
teljesítünk, úgy csapódnak hozzánk újabb 
és újabb társak. A bolygók meghódításá- 
hoz aztán le kell telepítenünk és felfejlesz- 
tenünk egy kolóniát. Itt már sokkal lassab- 
ban szilárdíthatjuk meg a gazdaságot, Így 
ügyelnünk kell arra, hogy mire szórjuk el ne- 
hezen megszerzett pénzünket. Az is előfor- 
dul, hogy mielőtt megvetnénk lábunkat az 
adott bolygón, előtte lakhatóvá kell alakíta- 
nunk, tehát terraformálnunk kell. Előfordul 
azis, hogy ez nemcsak azt jelenti, hogy a 
légkört kell átalakítanunk, hanem más boly- 
gókról importált" növényeket és állatokat 


őket. Ilyenkor a planéták felszínére kerülünk, 


is le kell telepítenünk. Ha már kiépült bázi- 
sunk, akkor sem pihenhetünk, hiszen állan- 
dóan támadni próbálnak majd, így lézertor- 
nyokat kell felépítenünk, ellenséges űrhajók- 
ra lövöldöznünk, vagy esetleg kereskedelmi 
útvonalakat kiépítenünk. A világűr meghó- 
dítása a játék legkomplexebb és legtovább 
tartó része, és egyértelműen ez a legélveze- 
tesebb is. Ha már egyszer végigvittük a játé- 
kot, akkor akár rögtön ide is ugorhatunk, de 
azért mégis kár, hogy a Spore többi, ehhez 
vezető elemétől azért nem rágjuk majd le a 
tíz körmünket... 


IM TOO SEXY FOR MY ALIEN? 
A Spore színes, tarka-barka grafikájánál 

a készítők igyekeztek a játék vidám, vic- 
ces hangulatát áthozni. A lények animáci- 
ója egyszerűen fantasztikus: minden egyes 
végtagjuk teljesen életszerűen mozog - 
igaz, nehéz elképzelni, hogy egy hatlábú 
trutymóknak pontosan hogyan kellene mo- 
zognia. Mivel végső soron minden egyes 
élőlény, vagy környezeti elem lecserélhe- 
tő, alakítható, formálható, így nem meg- 
lepő, hogy azért a grafika inkább funkcio- 
nálisnak, mint szépnek mondható. A hang- 
súly emellett a karikatúraszerűségen és 
nem a szépségen nyugszik, emellett pedig 
grafikus hibákkal is találkozunk, illetve az 
antialiasing sem szerepel a Spore motorjá- 
nak repertoárjában. Összességében nehe- 
zen nevezhetnénk a Spore-t szépnek vagy 
igazán látványosnak, viszont pozitívum, 
hogy közepesebb, vagy akár ócskább gépe- 
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ken is gond nélkül elfut. 

A hangokról és zenéről már sokkal pozití- 
vabban beszélhetünk. Brian Eno muzsiká- 
ja igencsak fülbemászó, és neki is köszön- 
hetően fantasztikus élmény, ahogy a zene 
dinamikusan változik aszerint, hogy éppen 
mit művelünk a játékban. Hasonló szuper- 
latívuszokban nyilatkozhatunk a különféle 
hangokról és zörejekről, különös tekintettel 
a lények által kiadott makogásokra, ször- 
csögésekre és egyéb kommunikatív han- 
gokra, amelyek a Sims karattyolásának ál- 
latszerű megfelelői. 


SPORE-TOT ÜZÜNK MAJD BE- 
LÖLE? 

A Spore értékelésénél sokkal objektí- 
vebbnek kellett maradnom, mint egyéb- 
ként szoktam, ugyanis nekem őszintén 
szólva nem tetszett annyira, viszont a 
rajongóit is meg tudom érteni. Az első 
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SPOLGÁRPUKKASZTÁS? 


Sporn botrány 


A SPORE MEGJELENÉSÉVEL várható volt, hogy egyesek 
piszkos fantáziája beindul, és botrányos tartalmú lényeket 

is készítenek majd. El is terjed a ,Sporn" (Spore - porn) 
nevű mozgalom: hímtag formájú kreált lények árasztották 

el a játékot. Az esetről Will Wrightot is megkérdeztek, aki 

a szokásos nyugodt stílusában azt válaszolta, hogy nem 
izgatja a dolog különösebben, de azért persze foglalkozni 
kell az üggyel (annál is inkább, mert a CNN-en is készült róla 
riport). A hímtag formájú lényeket ezentúl ki fogják tiltani 

a játékból. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/spore 


HARDVERIGÉNY: 
2.0 GHz CPU, 512 MB RAM (Vistához 
768 MB), 128 MB VRAM, 6 GB HDD 


négy játékszakaszt én eléggé untam, és 
nem tartom túlzottan fantasztikus öt- 
letnek, hogy jé, hát tényleg sikerült le- 
nyúlni a Populous, a Civilization, vagy 
az ötödiknél a Space Rangers alapötle- 


tét, csak éppen ennyire lebutítva. Az is 9 mulatságos környezet és hangulat 


igaz viszont, hogy azok a fiatalabb, vagy G remek alapötlet 9. Ze 
casual játékosok, akiknek nem volt sze- 9 tömérdek fejlesztési, alakítási 
lehetőség 


rencséjük ezekhez a klasszikusokhoz, 
sokkal inkább élvezik majd ezeket a ré- 
szeket is. Összességében én azért ki- 
csit többet vártam Will Wright-tól. Az 
alapkoncepció persze most is zseniális 
volt, ám ezt az öt - máshonnan össze- 
szedett - és kissé szárazon összeillesz- 
tett játékrészt én annyira nem éreztem 
egyedinek, mint ahogy azt a Sim City- 
ről, vagy a Sims-ekről elmondható. Ka- 
cagtató és mulatságos tehát ez a játék, 
de én Wright mestertől egy kicsit töb- 
bet vártam. (€3 


az aljátékok gyakran unalmasak 
a grafika nem túl látványos 
Willtől kicsit többet vártunk 


Nem rossz, nem rossz, Mester, de 
ennél még több kell! 
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BEMUTATÓKÁVÉ MELLETT 


EGY KÁVÉ 
MELLETT... ES 


Az ember a játékvilág nagy újításai mögött... és a mikrofonunk előtt 


valószerű minden. Egyrészt az egész já- 
ték kinyílt. Az első részre visszanézve azt 


hiszen valóban, a játékos és az őt 
körülvevő világ annyira teljes, hogy 


Már a Fable első részét is nagyon sze- 
rettem, szóval vártam a folytatást. 


NÉVJEGY 


NÉV Peter Molyneux 
FOGLALKOZÁS vezető designer, 
stúdióvezető 


Az 1959-es születésű angol 
szakember az ,isten-játékok" atyja, 
tervezőként és programozóként 
olyan játékokért volt felelős, mint 
a Populous, a Dungeon Keeper 
vagy a Black 8. White. Üzleti szi- 
mulációkért is felelt, mint a Theme 
Park vagy a The Movies. 1997-ben 
otthagyja a Bullfrog csapatát és 
megalapítja a Lionhead Studios-t, 
amely ma a Microsoft Game 
Studios tagja. Megannyi díjjal és 
elismeréssel büszkélkedhet, Fran- 
ciaországban lovaggá is ütötték. 
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Mikor döntöttétek el, hogy nekilát- 
tok a második résznek? 

gazság szerint rögtön az első rész meg- 
jelenésekor. A Fable volt számomra az 
első szerepjáték, és amikor készítettük, 
olyamatosan arra gondoltunk: Istenem, 
még bele kéne tenni ezt a fícsört, meg 
azt, és még azt is, meg még amazt is - 
így aztán abban maradtunk, legyen ez 
egy olyan játék, ami egyszer tényleg el 
og készülni, tervezzük meg, mi az, ami 
még belekerül, és mi az, ami már nem. 
Pontosan ezért már a megjelenéskor 
negvolt egy csomó olyan ötlet, hogy 
nivel lehetne több a második rész. 


Tulajdonképpen még történeti szin- 
ten is voltak kimaradt dolgok. 

Ez volt a Lost Chapters? 

Igen, a Lost Chapters tulajdonképpen az 
eredeti játékot bővítette ki, egy amolyan 
rendezői változat jelleggel, a történet 
minden szakaszában megtalálhatók 
olyan plusz elemek, amik az eredeti játék- 
ból kimaradtak. 


Akkor lehet, hogy a Fable 2-höz is jár 
majd egy Lost Chapters kiegészítés? 

Tény, hogy itt is vannak kimaradt dolgok, 
szóval lehetőség valóban van rá. 


Már a Fable I-ben is rengeteg 
újdonságot vezettetek be, a második 
részben miket várhatunk? 

Nagyon nehéz lenne ezt most mind felso- 
rolni. Az a helyzet, hogy egy teljes listát 
összeírhatnék erről, szóval inkább kezd- 
jük ott, hogy sokkal inkább összemostuk 
a játékstílusok határait. Ez már nemcsak 
egy szerepjáték vagy kalandjáték, inkább 
egy olyan ötvözet, ahol annak ellenére, 
hogy fantáziavilágról van szó, nagyon is 
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láttuk, hogy még mindig nagyon kötött 
a világ, és az, ahogy mozgunk benne, a 
kalandok sorrendje és hasonlók. Mos 
viszont már teljesen szabadon járkál- 
hatunk Albion egészében, teljesen csak 
rajtunk múlik, mit csinálunk. Nem kel 
feltétlenül követnünk a sztori fővonalát, 
akár csak mászkálhatunk, felfedezhetünk 
dolgokat, vagy épp mondjuk családot 
alapíthatunk, itt ezt is lehet. Tehát ha 

úgy akarjuk, játszhatjuk a játékot szinte 
szimulációs szemszögből, ahogy figyeljük 
a karakter fejlődését, feleséget válasz- 
tunk, házat veszünk, amit akár bérbe is 
adhatunk - ilyesmi sem volt idáig egy 
szabványos szerepjátékban. Aki a csatá- 
kért van oda, fejlesztheti a tulajdonságait 
és csodálatos harcokat vívhat egy csomó 
lehetőséggel, mozgással és varázslattal. 
Aztán itt van a ,breadcrumb" rendszer, 
ami pontosan arra való, hogy ennek az 
egyedülálló útjelző rendszernek köszön- 
hetően bármikor visszatalálhassunk az 
aktuális küldetéshez, ha kisimeztük vagy 
épp kiharcoltuk magunkat. És aztán 

ott van a kutya, ami tulajdonképpen 

egy teljesen egyedülálló mesterséges 
intelligencia, egy olyan társ, ami eddig 
szintén nem volt jelen a játékokban - 
amellett, hogy segít a küldetésekben és 
a harcokban, kiszagolja a kincseket és az 
ellenséget, nevelnünk kell, megnyugtat- 
nunk, etetnünk és gyógyítanunk - tehát 
még egy kis tamagochi érzést is belevi- 
het, aki erre fogékony. 


Akkor ez tulajdonképpen egyfajta 
Sim-Adventure játék? Hiszen annak 
ellenére, hogy kitalált környezetben 
játszódik, az ottani életnek egyfajta 
tökéletes szimulációja... 

Végül is igen, nevezhetjük annak is, 


a játékstílusok határait jóval túllépik 
azok a dolgok, amiket a Fable 2-ben 
meg tudunk tenni. Én is sokféleképpen 
próbálgattam a játékot, és néha tényleg 
azon vettem észre magam, hogy egy- 
általán nem a történetre koncentrálok, 
csak mászkálok a városban, hallgatom 
az emberek történeteit, vagy épp meg- 
próbálok szép szavakkal vagy más szoci- 
ális jelzésekkel elcsábítani valami fiatal 
szépséget. Eleve nem úgy indultunk a 
játéknak, hogy most akkor csinálunk 
egy szerepjátékot, hanem inkább úgy, 
hogy csinálunk egy játékot, ami ebben a 
világban, egy ilyen karakterrel indul, és 
egyen minél teljesebb. Mondom, akár 
elszórakozhatunk azzal, hogy veszünk 
egy házat és napokig csak csinosítgat- 
juk, eldöntjük, milyen színű legyen a fal, 
milyen bútorok legyenek a szobában 
és hasonlók. Aztán egyszercsak azon 
veszed észre magad, hogy már jó ideje 
nem is követted a történetet, annyira 
ekötött valami más a játékon belül. Az 
az igazság, hogy a játékstílusokat a PR 
szakemberek találták ki, ez kell nekik 
ahhoz, hogy valami köré felépítsék a 
játék bejelentését, reklámozását, hogy 
meglegyen, melyik polcra kerül a doboz 
a boltban vagy a webshopban. De a cél 
mindenképpen az volt, hogy a játékos 
egy pillanatig se érezze beskatulyázva 
magát, ebben a tekintetben végül is 
talán tényleg megváltoztattuk valame- 
yest a játékok világát: az a lényeg, hogy 
ne vedd észre te, mint játékos, hogy épp 
guestet oldasz meg, felfedezel, vagy 

épp akciórészt játszol, ez az egész egy 
nagy egység, mint ahogy a való élet sem 
tuszkolható bele csak a kaland vagy 
akció skatulyába. 


ZOLTÁN... 


Bár nem vagyok túlzottan nagy híve s 


a külföldiek felé nél 

Jas adogáttá a Zoltan Zoltan Zoltan c 
róla. Meséltem neki a név talán egy 

- klasszikus" trash-horro), 

Magyarországon kívül. Ő err: 


Én lazán mon 


bármikor... ebben maradtunk, 


Egy randa kérdés, aztán es- 
küszöm, hanyagolom a témát. 
Szóval, Fable 1-rajongó vagyok, és 
Vistám van. Gondolom, sejted a 
kérdést... 

Ó, nagyon is. Mindenképpen jó lenne 
megoldani, és nagyon remélem, hogy 
valaki a fejlesztésen már dolgozik a 
problémán. Sajnos ebbe nekem sincs 
teljes beleszólásom, mint tervező... 


Menjünk vissza még régebbre! Mi volt 
az első játék, amivel te játszottál annak 
idején? Min alapul az a sok-sok játék- 
ipari forradalom, amit összehoztál? 
Talán ne is azt nézzük, mi volt az első, 
amivel játszottam, mert az bizonyára vala- 


ZOLTÁN... 


aját keresz 
hajó hatást ja rákérdez 
en angolszász 
ésa jelentéséről is, Vi 
e közölte, hogy talán fe 
yetlen pici sza; 


ij, hogy csak eg 5; 
dtam neki, hog; de azért a nyugdíjamai 


s a BZ), az látszik, 
után hosszasan 

s hol hallhatott 
Drakula kutyája 
ka név 
következő játékában. 


tnevemnek (ezért í j 
Peter az interjú előtt és 
ett, milyen név ez € 
feltűnéséről (Zoltán, 


alamint arról, hogy valóban rit! 


Ihasználhatná egy c 
zalékért minden eladott darab után 


t nem erre alapozom. 


világban vagyok, és én irányítom a 
dolgokat. 

És mi volt az első próbálkozásod, 
amikor játékot terveztél? Kis pixe- 
lek vagy karakterek, amik egymást 
üldözték? 

Emlékszem, egyszer elmentem egy 


barátomhoz, aki progra 

megkértem, hogy próbá 
legyen egy olyan pont, a 
egy másik ponthoz, és a 
elmehet előle, szóval mai 


nozó volt, és 
junk ki valamit: 
elyik odamehet 
másik meg 
jdnem teljesen 


ráhibáztál. Emlékszem, mennyire izgatott 
voltam, hogy ilyesmit meg lehet csinálni, 


a végén már tele volt po 
nyő, nagyon jól szórakoz 


ntokkal a képer- 


am. 


milyen játéktermi masina vo 


t. A fontosabb 


az, amibe először 


igazán beleszerettem, és 


ez a Dungeon Master volt. Annyira, hogy 
ég az akkori barátnőmet is elvesztettem 
miatta. Egyszerűen nem értette, hogyan 
lehet ennyire elveszni egy fantáziavilág- 
ban. Nem is tudom, talán három-négy 
alkalommal is előfordult, hogy valamilyen 
pubban várt rám órákat, én pedig teljesen 
egfeledkeztem az idő múlásáról, de olyan 
is volt, hogy felhívott, és szerette volna, ha 
elmegyünk valahová, én meg hiába mond- 
tam neki, hogy elvesztem egy dungeonben 
és épp a halál küszöbén vagyok, valahogy 
nem érezte át igazán... 
Szóval, ezek voltak az első igazi 
játékélményeim, meg ott volt például 
a Wizardry, vagy a Ultima, amik 
szintén kezdetlegesen bár, de képesek 
voltak velem elhitetni, hogy egy másik 


Az utolsó kérdés: gondolom, nem 
keveset játszol a Fable 2-vel... 
Természetesen, nagyon sok időt töltök 
vele, naná. 


Milyen karaktered van, jó vagy rossz? 
Ennyire nem vagyok szélsőséges, és 
hálistennek a játék sem az. Lehetünk bonyo- 
lultabbak annál, hogy jók, rosszak, szépek, 
csúnyák, zsugorik vagy adakozók vagyunk. 
De egy biztos. Imádom a pénzt. Egyszerűen 
nem játszhatom végig a játékot szegényen. 
Szóval, ha nem is vagyok teljesen gonosz ka- 
rakter, de képes vagyok kifejezetten simlis, 
vagy épp erkölcstelen dolgokat tenni annak 
érdekében, hogy pénzhez jussak. Szóval, 
alapvetően nem szélsőséges a karakterem, 
de az biztos, hogy jól el van eresztve, és 
nem feltétlenül mindig a jócselekedetekke 
kereste a pénzét (9 


EGYSZER HOPP, 


életében volt korán jö 
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GTA-hoz hasonló, szabad játékmenet, 
TPS akció rengeteg járművel és 
pusztító arzenállal 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ Pandemic 


"FLAMES 


Ég a város, ég a ház is 


ESZÉDES ez a World 
B in Flames cím, de a két 

Mercenaries játék lényegét 
mégis az első rész - csak előző gene- 
rációs konzolokra, PlayStation 2-re 
és Xboxra megjelent - alcíme ad- 
ja vissza leginkább: Playground of 
Destruction. A pusztítás játszóte- 
re. Bár van némi ijesztő apai tapasz- 
talatom azzal kapcsolatban, hogy mi- 
re képes néhány enrage módba kap- 
csolt 3-4 éves a valódi játszótereken, 
itt még durvább dolgokról van szó. A 
GTA-sorozatot idéző hatalmas, sza- 
badon bejárható világról, ahol ked- 
vünkre garázdálkodhatunk - csak a 
pusztítás léptéke más, mert ugye 
Liberty City-ben sem csak jó hírünket 
gyarapítottuk, atomot mégsem dob- 
tunk a kedves helyiekre. De ne sza- 
ladjunk ennyire előre. 


//mazur 


NAGY VÖRÖS LÁNGOSZLOPOK 
Mindezt azért emeltem ki, mert vitán 
felül ez a Mercenaries 2 legfőbb vonze- 
reje, ami segíthet feledtetni a játékme- 
net egyéb problémáit. Magunk között 
vagyunk, lehetünk őszinték: szétlőni dol- 
gokat - úgy nagy általánosságban - prí- 
ma mulatság, itt pedig aztán minden- 
ki szabadjára engedheti a benne szuny- 
nyadó Matuska Szilvesztert, hiszen a 
lángoktól ölelt Venezuelában tevékeny- 
kedünk, ahol amúgy is megállás nélkül 
irtják egymást a különféle frakciók (a 
frissiben hatalomra lépett új kormány 
katonái - az egyetlenek, akikkel nem lép- 
hetünk szövetségre -, a zimmmprrrlsta 
kizsákmányoló olajcég, a venezue- 

lai ellenállók hadserege, a később érke- 
ző ENSZ-katonák, de még a minden lé- 
ben kanál kínaiak és a közeli szigeteken 
rezidáló rasztafári kalózok is). Zsoldo- 


A fülem kétszer csenget 


0 A Mercenaries 2 ellen már jóval megjelenése előtt több 


sült Államok lejárató hadjáratának része, akik többek közt 


A sziámi ikrek viszonya akkor mérgesedett el igazán, 


amikor Chris feketévé operáltatta magát 


d 


I Csak természetesen, 
csak természetesen... 


MINDENKI SZABADJÁRA ENGEDHETI 
A BENNE SZUNNYADÓ MATUSKA 


SZILVESZTERT 


sok vagyunk, akik általában merényle- 
tekre, robbantásokra és egyéb - járulé- 
kos veszteségektől sosem mentes - ka- 
tonai akciókra szerződnek azzal a féllel, 
aki épp a legtöbbet fizeti. Nem szemé- 
lyes ügy ez, még akkor sem, ha hősün- 
ket a játék elején alfélen lövik, és ő ezt 
a traumát a záró animációig nem is iga- 
zán dolgozza fel. 


EGYSZERŰ EMBEREK 

A játék elején három karakter közül vá- 
laszthatunk: adott a rettentő antipatikus 
Mattias Nilsson, aki a játékban még el- 
lenszenvesebb, mint az előzetes képeken, 
egy igazi tuskó, kivarrt műpunk-műviking 
keverék. Kevés jó tulajdonságainak egyi- 
ke, hogy társainál gyorsabban regeneráló- 
dik, így kevésbé szorul a katonák által el- 
pottyantott (vagy ládákban talált) elsőse- 
gély csomagok használatára. Van ugye a 
kötelező fekete srác, a drabális Chris Ja- 
cobs, aki nagy és erős, ezért több lőszert 
tud egyszerre magával cipelni. Végezetül 
akad egy orient leány is, Jennifer Mui, aki 
gyorsabban fut férfi kollégáinál. A játék- 
menetet érintő különbségek ennyiben ki is 
merülnek, a sztori mindhármuk esetében 
ugyanaz, csak a párbeszédek lesznek a 
választott karakter függvényében (kicsit) 
eltérőek. Először egy bizonyos Ramon 
Solano bérel fel minket, aztán jól el is árul 
és - mint már említettük - seggbe is dur- 
rant. Bosszú! Fő célunk lesz őt elkapni 
(ezzel le is lőttem a sztorit, mert ennyi a 
sztori), de míg közel tudunk férkőzni hoz- 
zá, kénytelenek leszünk új csapattagokkal 


bővíteni kompániánkat (gépész, helikop- 
ter pilóta, vadászgép pilóta) és a Venezue- 
lát fosztogató egyéb frakciókkal is össze- 
melegedni - szükségünk lesz a segítségük- 
re. Ez egyébként nem nehéz, legalábbis a 
játék elején, de később, amikor már egy- 
más ellen küldenek minket, ügyeskednünk 
kell. A lényeg, hogy egyik szövetségesünk 
se tudja meg, ha épp lenyúljuk a pénzét, 
olajkészletét, segítünk elfoglalni valame- 
lyik bázisát, vagy kinyírjuk valamelyik em- 
berét. Vagy ha megtudja, még mindig lefi- 
zethetjük és nincs harag: ebben a világban 
minden a pénz körül forog. De a barátság 
sem lételemünk, a zsoldosok nem arról hí- 
resek: ha már nem fűződik érdekünk vala- 
melyik csoporthoz, szívathatjuk őket nyíl- 
tan is, legfeljebb igyekeznek majd megne- 
hezíteni az életünket. Persze ez a rendszer 
nem annyira összetett, hogy kijátsszuk 
egymás ellen a frakciókat, vagy valódi ki- 
hívást jelentsen mindegyikkel jóban lenni... 
semmi ilyesmi. Egyszerűen feladatokat 
teljesítünk nekik, vagy ellenük. Ha nekik, 
akkor egyre jobban fognak szeretni. Ha a 
kárukra, akkor egyre jobban fognak utálni. 


HOGYE" A TANK? 

De mit vehetünk a pénzen? Robbantani, 
mészárolni költséges meló, kiadásainkat 
az adóból sem írhatjuk le, satöbbi - a leg- 
több pénz természetesen a munkaeszköz- 
ökre megy el. A különféle cuccokat a frak- 
cióktól vásárolhatjuk meg, majd ezeket 
légi egységeinkkel szállíttathatjuk a meg- 
felelő helyre, legyen szó akár kézifegyve- 
rek utánpótlásáról, járművekről vagy a 


így akarnak megalapozni egy későbbi olajháborút. 


Add ide a gránátot, a 
gránátot add oda 


A MERCENARIES 2 világában saját bőrünkön tapasztalhatjuk, hogy micsoda kincs az olaj, 


hiszen helikopterünk sem ingyen fuvaroz minket, a légi csapásokat szolgáltató vadászgép 
sem sűrített levegővel megy - szóval garantált, hogy a játék végére jóval elnézőbben fogjuk 
megítélni még az Egyesült Államok külpolitikáját is. Nem csoda, hogy a Mercenaries 2-t 

az Electronic Arts ezzel igyekezett reklámozni Los Angelesben (később pedig Londonban): 
ingyen benzin osztogatásával. Los Angelesben nem volt semmi... gáz (haha), de Londonban 
sikerült olyan reggeli dugót előidézni, hogy a hatóságok idő előtt lefújták a bulit - végül a 
20000 font (kb. 6 millió forint) értékű üzemanyagnak csak alig több, mint a felét sikerült 
elosztogatni. 


3 4 
! Hajónk is van már, hadat üzenünk 9" 
az egész szárazföldnek 


08/09 


1] venezuelai politikus is tiltakozott: szerintük a játék az Egye- 


Hamarosan kiderül, hogy 


punks not dead, vagy mégis 


Kedves a pecód, Tibi, a Kalával meg ne / 
törődj, első randira mindig elviszem 
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CSAK ITT, CSAK MOST! Forradalmian új alapokra helyezzük a játékteszt műfaját: egy 
rövid önismereti teszt segítségével próbálunk igazságot tenni a Mercenaries 2-vel. Nincs 
más tennivalód, mint az alábbi válaszok közül kiválasztani a legmegfelelőbbeket, majd a 
mögöttük található százalékokat hozzáadni (vagy éppen levonni) a cikk végén található 
pontszámhoz. Ezek után nyugodtan átírhatod a százalékot, elvégre ez a saját GameStarod, 
azt csinálsz vele, amit akarsz. 


1. Szoktál ábrándozni arról, hogy milyen szép is lenne felrobbantani dolgokat? 
a) Jézusom, haver! Dehogy! (-3 96) 

b) Néha. Főleg, ha a híreket olvasom vagy bizonyos tévéműsorokat nézek. (0 96) 

c) Legyen elég annyi, hogy van a pincénkben ez-az. (--3 96) 


2. Milyen típusú humort szeretsz? 

a) Odavagyok Csehov finoman árnyalt iró. ért. (-3 99) 

b) Ben Stiller vagy Adam Sandler - nem is tudom, melyiküket imádom jobban. (0 99) 
c) Kaffogva-vinnyogva szakadok a Heti Hetesen. (--3 96) 


3. Mennyire fontos számodra az ellenfelek mesterséges intelligenciája? 

a) Szeretem azt hinni, hogy akár korunk nyomasztó társadalmi kérdéseiről is tudnék konst- 
ruktív párbeszédet folytatni velük. (-3 96) 

b) Legalább hitessék el velem, hogy nem egészen síkhülyék. (0 96) 

c) Lehetnek intelligensek, feltéve hogy nem mozognak és nem találnak el. (3-3 96) 


4. Mennyire fontos számodra egy játékban a mondanivaló? 

a) Ha egy játék végén nem értékelem át egész korábbi életemet, kidobott időnek tekintem 
az egészet. (-3 90) 

b) Szeretem az elgondolkodtató játékokat, de megvagyok nagy tanulság nélkül is. (0 90) 

c) Fontos, persze. A Ouake III végén egészen meghatódtam, amikor Xaero meghalt. (--3 99) 


§ 
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legkülönfélébb légi csapásokról. És hogy 
miképpen vethetjük be ezeket? Képzeljünk 
el egy GTA-hoz hasonló módon felépített, 
hatalmas területet, különböző városi és 
kültelki helyszínekkel, szigetekkel, erdők- 
be-hegyekbe eldugott katonai támasz- 
pontokkal. A közlekedés nem gond, bárki- 
től elszedhetjük a járgányát - a választék 
bőséges, és ami mozog, azt el is lophatjuk 
(akár harc közben, ellenfeleinktől is - ha 
sikerül jó ütemben lenyomni a képernyőn 
felvillanó gombokat). Ha már toboroztunk 
helikopterpilótát és felfedeztünk különfé- 
le leszállópályákat, légi úton is közleked- 
hetünk. A járókelőktől autót vagy motort 
zsákmányolhatunk, szövetségeseinktől 
pedig aztán tényleg bármit (dzsipet, tan- 
kot, hajót). Sőt: akivel jóban vagyunk, akár 
még embereket is ad, hogy segítsenek 
(bármire is készüljünk), elvégre annyi itt 

a rossz ember. A frakciók járművei jelleg- 
zetesen megkülönböztethetők, és bármi- 


be is üljünk, ha igyekszünk kerülni a feltű- 
nést, néhány másodperc múlva már adott 
frakció tagjainak néznek minket - így vi- 
szonylag szabadon közlekedhetünk. A lé- 
gi segítség kérése nem egyszerű, a rendel- 
kezésre álló lehetőségek listája egyre csak 
bővül, és mindig ki kell jelölni, hogy épp mi 
legyen a tarsolyunkban. Ügyelni kell arra 
is, hogy tiszta terepet biztosítsunk, mert 
légvédelmi tűzben nem száll le a gépünk, 
vagy egyéb baleset is történhet. 


FELVÁGOM A KARAKTEREM 
Általános feladat például, hogy bizo- 

nyos kiemelt célpontokat (HVT, high value 
target, akiért bármelyik frakció szívesen 
ad vérdíjat) kapjunk el - ha élve szállítjuk 
le őket, dupla pénz jár, így érdemes meg- 
tisztítani a terepet, majd a célpontot in- 
kább leütni, mint lelőni, végül megkötöz- 
ni. Hívhatjuk a megbízót, aki helikoptert 
küld, leszáll, és ha egyben odacipeljük pré- 
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dánkat, már csörög is kasszánkba a zse- 
ton. Csakhogy! A mesterséges intelligen- 
cia valami egészen botrányos, egyszer a 
lehívott helikopter szétnyomta a megkö- 
tözött foglyot, máskor a hátsó propeller 
belecsapott egy békésen álldogáló fába, 
amitől a gép kigyulladt, majd felrobbant. 
Szemrebbenés nélkül hívtam a következő 
helikoptert - csak megoldják, gondoltam 
- akik simán leszálltak az előző csapat he- 
likopterének kiégett roncsára, majd felbo- 
rultak és kigyulladtak. Szinte hallottam, 
ahogy a túszom vihog - kerültem is a pil- 
lantását -, és hívtam egy harmadik gé- 
pet, akik boldogan elszállították. Remélem 
aztán ki is végezték. De máskor is kihagy 
a gép agya, egészen szürreális, amikor a 
szemem sarkából látom, hogy az egyik ka- 
tona háttal nekem rohan a ház falában, a 
társa meg koncentrál, de nagyon, aztán 
megpróbál felém lőni egy rakétát, és sike- 
resen beletrafál saját fedezékébe. Olyan is 
volt, hogy öt ellenfelet kellett likvidálni, és 
épp cammogtam volna az utolsóért, ami- 
kor hirtelen kaptam a gratulációkat: ez az 
tesó, kész vagyunk! Én pedig csak állok 
értetlenül, és nézem a távolban a robba- 
nást - ah, valószínűleg rám céloztak, csak 
belelőttek egy benzines hordóba. Szóval 
ennyit a mesterséges intelligenciáról, és 
ezzel rá is tértünk a játék hibáira. Mert hi- 
ába van itt ez a nagy tér, hiába a rengeteg 
nagyot robbanó, gyilkos játékszer, amivel 
elég sokáig el lehet szórakozni, méghoz- 
zá remekül, ha rengeteg apróság rontja le 
az összképet. A kézifegyverek gyengék és 
pontatlanok - egészen nevetséges, hogy 
gyorsabban végezhetünk a legtöbb ellen- 
féllel, ha inkább odarohanunk hozzájuk 

és szájon verjük őket puskatussal, mint- 


ha pumpálnánk beléjük a lőszert. Bár a fi- 
zika a robbanások esetében gyakran lé- 
legzetelállító, gyakran teljesen követke- 
zetlenül működik: simán leszánkázhatunk 
egy hegyoldalon, de egy lépcsőn leszalad- 
va megsérülhetünk? A hangok rendkívül 
idegesítőek (főleg a fatelepről szalajtott 
Mattias hangja, primitív akcentusa), a 
párbeszédek feleslegesek, semmitmon- 
dóak, mindenki ugyanazokat a monda- 
tokat ismételgeti, az ellenfelek is. Nagy 
trükk, amikor harc közben azt kiabálják: 
a ház mögött van! fedezékben van! a fa 
mögött van! Ügyesen leprogramozták, 
de ez az egyetlen, amit tudnak. Utánunk 
jönni például már nem igazán. Vagy fe- 
lénk dobni egy gránátot. Vagy bekerí- 
teni. Semmi ilyesmi, csupán rendkívü- 

li éleslátással kikövetkeztetik, hogy hol 
vagyunk, és annyiban is hagyják. A tu- 
domány emberei ők! 


DE AKKOR IS: LÉGI 
CSAPAAÁAS! 

A vicc az, hogy mindezek ellenére is 
merem ajánlani a Mercenaries 2-t, ha 
valakit már önmagában is lázba hoz a 
tény, hogy milyen eszeveszett jól el le- 
het szórakozni komplett városrészek 
lélegzetelállítóan kivitelezett lerombo- 
lásával (annak ellenére, hogy a grafika 
erős közepes, főleg a textúrák gyenge 
illeszkedése miatt). Ez főleg kooperatív 
játékban igazán mókás: jellemző, hogy 
ilyenkor a második játékos nem is lép 
előre a "sztoriban", csak segíthet rob- 
bantgatni, pusztítani (csak az halad, 
aki hostolja a menetet). Talán mert ez 
a lényeg, és a Mercenaries 2 már emi- 
att is élvezhető. GS 


(a AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/mercenaries-2-world- 
in-flames 


HARDVERIGÉNY: 

Pentium 4 (HT) vagy AMD Athlon X2, 1 
GB RAM (Vista alatt 2 GB), GeForce 6800 
GT/Radeon X1600, SM 30, 10 GB HDD 


4 hatalmas, változatos játéktér 

4 brutális pusztító lehetőségek 

4 GPS útvonaltervező a minimaphez 
5 agyhalott MI 


5 grafikai bugok 
5 érdektelen sztori 


Hagyományos 2D platform játék, a 
"88-as Bionic Commando helyszínein, 
sztori alapú körítéssel. 


KIADÓ Capcom 
FEJLESZTŐ GRIN 


1 
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A Bionic Commando nagy költségvetésű feldol- 
gozására ugyan még várni kell, de a kiadó fon- 
tosnak látta, hogy addig is egy kicsit felfrissítse 
az emlékezetünket... 


A EGY JÁTÉKBAN esztendők 
Bi munkája, és néhány milliónyi 

dollár fekszik, akkor célsze- 
rű megfelelő PR-tevékenységgel meg- 
támogatni még a piacra dobás előtt. 
Ehhez a kiadónak tucatnyi eszköz áll ren- 
delkezésére, a hatásos előzetes videók- 
tól egészen a király demókig. Ilyesmi cél- 
lal készült eredetileg a Bionic Commando 
Rearmed is, amely a készülő, nagy költ- 
ségvetésű Bionic Commando remake-et 
igyekszik bevezetni a köztudatba. A kis vi- 
deojáték azonban sokkal jobban sikerült 
annál, mint azt előzetesen bárki is vár- 
ta volna, éppen ezért a kiadó úgy döntött, 
hogy bár nem teljes árú játékként, de kü- 
lön is forgalmazni kezdik a kis programot. 


CSAKLYA ÚJRATOLTVE 

A Rearmed nem titkoltan azon produkci- 
óknak állít emléket, amelyek még a szoft- 
verjátékok történelmének pattintott kő- 
korszakában jelentettek pompás szórako- 
zást játékosok milliói számára. A Bionic 
Commando brand egyébként különösen 


alkalmas erre, hiszen a történetéhez kap- 
csolódik egy másik legendás játéknak, a 
Commandonak a sztorija is, tehát úgy- 
mond rögtön két klasszikus feldolgozásá- 
ra is apropót nyújthat ez a projekt (és ezt 
a fejlesztők szellemesen ki is használták). 
A háttérről korábbi előzetesekben jó né- 
hányszor megemlékeztünk már, így most 
csak röviden vázoljuk a legfontosabb té- 
nyeket: főhősünk feladata, hogy különle- 
ges technológiával felszerelt ,bionikus" 
karjának segítségével kiszabadítsa Super 
Joe-t (a Commando egykori főszereplő- 
jét) az ellenség fogságából. Ezt a hajdanán 
rendkívül népszerű platform játékok me- 
chanizmusával kell foganatosítanunk, né- 
hány felülnézetes betéttel megspékelve. 
Tűnjék tehát bármilyen furcsának, de a 
Bionic Commando Rearmed ugyanazt az 
oldalnézetes, rendkívül egyszerű játék- 
menetet kínálja, amit az eredeti játék. Lő- 
hetünk, guggolhatunk, bionikus karunk- 
kal pedig felránthatjuk magunkat a ma- 
gasabb szintekre. Meghalni akkor tudunk, 
ha agyonlőnek, vagy nemes egyszerűség- 


Bi 
n hi 


I 


//Duncan 


gel belezuhanunk a pályákon elhelyezett 
titokzatos szakadékokba. Tulajdonképpen 
ennyi. A játék azonban olyan dolgokban 
hoz mégis újdonságot, hogy végül joggal 
vív ki népszerűséget és elismerést mind a 
kritikusok, mind a felhasználók körében. 
Egyrészt ugye itt van a grafika. Kissé fu- 
ra, mégis váratlanul kellemes egy ilyen stí- 
lusú játékot ennyire jól megrajzolva, és 
ilyen kiválóan animálva látni. Karakterünk 
megformálása körültekintő, az ellenség, a 
környezet is szép, a korlátozott lehetősé- 
gekhez képest ráadásul a helyszínek is vi- 
szonylag változatosak. Képzeljünk el egy 
Mary Poppins-t, akit Natalie Portman ala- 
kít: furán ódivatú, mégis felettébb vonzó. 
Nagyjából ezt kapjuk a játéktól. 


MIT DOBOTT A GÉP? 

A BCR legnagyobb erőssége, hogy 
rendkívüli érzékkel hozza vissza gyer- 
mekkorunk kedvenc játékait, egyet- 

len szoftverbe sűrítve. Az eredeti Bionic 
Commando-s játékmenet mellett ugyan- 
is van olyan pálya, ahol a régi Commando 
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A JÁTÉK TARTALMAZ egy nagytérképet is, amelyen mindig a következő küldetés helyszí- 


nét tudjuk kiválasztani. Természetesen í 
de legalább kevésbé lineáris a játék. A k. 


is végig kell csinálnunk szinte valamennyi pályát, 
zínű teherautók az ellenséget jelzik, ha véletlenül 


pont összetalálkozunk eggyel, akkor mindig egy extraküldetést is le kell játszanunk a 


továbbhaladáshoz. 


felülnézetes látószögéből (ráadásul 
a jó öreg játék eredeti dallamai közepet- 
te!) kell mászkálnunk, és ugyanazokkal a 
gombóctöltényekkel hentelnünk a - ter- 
mészetesen végtelen számban érkező - 
ellenséget. Pompás szórakozás. A pályá- 
kon általában vannak alpályák is, amo- 
lyan alagutak, föld alatti bázisok, vagy 
épületbelsők, amelyek kidolgozása pe- 
dig hangsúlyosan emlékeztet a Mission 
Impossible atmoszférájára. Gyakran lif- 
tezve bolyongunk, néhány szobában pe- 
dig ellenséges hadiszámítógépek kódja- 
it kell feltörnünk, amelyek fontos infor- 
mációkhoz juttatnak a játék nehezebb 
részei kapcsán. Itt fontos megemlíte- 
ni, hogy a fejlesztők a humorral is kifino- 
multan operálnak. Egy ellenséges rend- 
szer feltörésekor például elcsípünk egy 
párbeszédet, amelyben egy sorkatona 
a felettesével folytatott dialógusban a 
"ROTFL kifejezést használja, mire a tiszt 
válasza: ,Na azonnal keljen fel a földről, 
fiam!" Ezek a szokatlanul humoros in- 
termezzók, amelyek tulajdonképpen in- 


Az első heti 130 ezres eladás nem tű- 
nik soknak összehasonlítva néhány 


l 8 játékhoz képest igazi JUGGERNAUT! 
szk, Ben Judd - producer, Capcom 


több milliós címmel, de az átlagos 


kább jelentenek egyfajta kikacsintást a 
felhasználó felé, nemcsak azt bizonyítják, 
hogy a fejlesztőcsapat az elvárhatónál 
nagyobb energiát fektetett a játék meg- 
alkotásába, de rendkívül szórakoztatóvá 
és színessé is teszik az élményt. Szintén 
érdekes megoldás, hogy a pályák nem 
teljes linearitásban követik egymást, 
ugyanis létezik egy nagytérkép, ame- 
lyen minden küldetés után ki kell válasz- 
tanunk a következő helyszínt a rendelke- 
zésre álló választékból. Vannak emellett 
szövetséges táborhelyek is, amelyeken 
kiképezhetjük magunkat a különböző 
feature-ökből, fegyvereket szerezhetünk 
be, vagy éppen kommunikálhatunk a bá- 
zissal kulcsfontosságú kérdésekről. Sőt, 
lehetőségünk van a bázison különböző 
nehézségű akadálypályák végigjátszá- 
sára is, ahol az elért időket a gép folya- 
matosan jegyzi. Ezeknél egyébként vitá- 
lis a legfrissebben elsajátított trükköket 
is bevetnünk az akadálypályák megvaló- 
sítása érdekében. 

A Rearmed egyébként felvonultat egy 


kiadónál többen úgy gondolták, hogy ennél többet is megér. Bár a konzolos (PS3, Xbox 360) letöltések 


(e) 
j A játékot Ben Judd producer előzetesen 10 dollár körüli (kb. 1600 forint) árra pozicionálta, de a 


végül ennyibe kerülnek, de a Windowsos ár 15 dollár lett. Pedig, ha előre tudták volna... 


Vajon mit akart kifejezni a rendező 
ezzel a három piros hordóval? 


sztorivonalat is, amelyet írott dialógu- 
sok formájában követhetünk figyelem- 
mel, pont mint a régi szép időkben. 


SORSVONALAK 

A fentebb említett térkép egyébként 
nem csak azért érdekes, mert eldönthet- 
jük, hogy melyik pályán folytatjuk tovább 
a játékot, hanem azért is, mert egyes 
szakaszokat nem tudunk átvinni, csakis 
akkor, ha már valamely más pályán sike- 
resen megszereztünk egy-egy fegyvert, 
vagy elértünk valamilyen más célt. Szin- 
tén sokat dobnak az élményen a jól meg- 
rajzolt és ötletes főellenfelek. Ezek legyő- 
zéséhez általában - a platformjátékok- 
tól elvárhatóan - különleges megoldások 
is kapcsolódnak, egyiküket például csak 
úgy tudjuk legyőzni, ha bionikus karunk- 
kal megragadjuk a pályán elhelyezett 
hordókat, és a megfelelő pozícióból ne- 
kihajítjuk egy sebezhető alkatrészének. 
A kombinációs lehetőséget persze eleve 
növelte, hogy a fejlesztők számos válto- 
zást eszközöltek az eredeti játékmenet- 
hez képest. A fegyvereket például már 
váltogathatjuk játék közben, és a hordó- 
kat, vagy akár az ellenséges katonákat is 
elkaphatjuk különleges karunkkal, hogy 
pajzsként használjuk őket a tűzharcban. 
Érdemes ezen kívül szólni a többjátékos 
módról, amely számos mulatságos játék- 
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módot is tartalmaz. Legkülönlegesebb 
talán a beszédes című ,Dont Touch the 
Floor", amelyben csak a pálya legesleg- 
alsó szintje okoz halált, a lövések pedig 
nem ölik meg, hanem hátralökik az ellen- 
séget. A feladat tehát kvázi lelökdösni a 
másikat a szintekről egészen addig, amíg 
földet nem ér. Vagy mi. 

A fentiek tehát mind közrejátsza- 

nak abban, hogy a Bionic Commando 
Rearmed - még talán a kiadót is meg- 
lepő mértékben - sikeres játék lett. A 
nosztalgia, a szellemesség és az igé- 
nyes kivitelezés kombinációja igen tet- 
szetős eredményt szült, amelyet min- 
denkinek érdemes kipróbálnia. GS 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/bionic-commando-rearmed 


HARDVERIGÉNY: 
Pentium IV 2 Ghz, 
1GB RAM memória, 
6600 GT videókártya 


4 jó grafika és animációk 
4 érdekes többjátékos módok 
4 nosztalgikus hangulat 


6 gyorsan végigtolható 
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alaha a fociprogramok legnagyobbja 
It PC-n, azonban eljárt felette az idő. 
Most itt a frissítés, ami felrázhatja a 
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FEJLESZT Ő EA Sports 
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A PC-S FIFA VÉGRE KILÉPETT A MOSTO- 
HAGYEREK STÁTUSZBÓL 


ei 
L FOR 


——— 


Buenos Aires-i köpülős - magyar népművé- 
szet a Boca Juniors előadásában 


"ságrendekkel szebbei 


FIFA 09 


Megújult a külcsín, és váratlan húzással 


bekerült az egér a focipályára 


LJÖTT VÉGRE A F 
E ideje: a next-gi 
KEI máron a mi kedv 
sinánkra is átköltöző 
ugyanis a konzolos 


Persze ettől önmagábai 
nem pet 


az ecőbenüőke zol 
3D-s fű, c ge É 

is meglehetősen ritkán látjuk, maximum 
visszajátszáskor, vagy kapuskirúgás- 

kor. Mindenesetre a PC-s FIFA végre ki- 
lépett a mostohagyerek státuszból (szí- 
vesen megnézném, hogyan csökkentek a 
PC-s változat eladásai az előző években), 
a kiadó a fejéhez kapott, és egész korrekt 
FIFÁTt rittyentett nekünk. 


HA PC AKKOR... FPS 

Sokan megkérdezhetik, az FPS-nek mi kö- 
Ze van a FIFA 09-hez. Elődeinek semmi 
sem volt, sőt, a játékban nincs is belső né- 
zetes mód (tegyük hozzá, hogy ,még csak 
az kéne"). Akkor mégis hogy lehet össze- 
hozni ezt a két igencsak idegennek ható 
fogalmat egymással? Úgy, hogy a fejlesz- 
tők gondoltak egy nagyot és azt mondták 
- ha PC-n a IWI, TAT, SI, [DI plusz egér 
irányítás a legnépszerűbb, akkor építsük 
be a FIFÁba. Nem kell ezentúl minimum 
20 ujjal rendelkezni, hogy valaki FIFÁzzon 
a PC billentyűzetén: elég a WASD ismere- 
te és az egér kezelése. Zseniálisan egysze- 
rű a dolog, ugyanis a két egeres mód kö- 
zül az egyikben ballal irányítjuk az épp ak- 
tuális játékost, míg az egérrel kapunk egy 
célkeresztet, amellyi öljük a passz, il- 


laki ezzel a kortbóv, 
hatást érhet el - cso: 
dig ezt senki sem talá 
egérgomb a lövés, a 
gővel lehet cselezni meg variálni. 
az újabb truváj - a FIFA 09 szakít 
gyományokkal végre totálisan á 
rálható - legyen az billentyűzetes, ége- 
res, joypados irányítás, mindent úgy ál- 
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ítgatunk be, ahogy nekünk jó. Akinek 10 
bos egere van, telepakolhatja egerét 
unkciókkal, de akinek csak három gomb- 
1 van, az is eljátszogathat vele. No persze 
1 kétféle egeres irányítás mellett (a máso- 
diknál magát a játékost irányítjuk egérrel) 


gy vegyetek joypado a 
Kö lesz ji TFA". Most pedig itt van ez 
az egér és billentyűzet változat, ami jócs- 
kán megér egy misét. Mindegy, minden- 
ki döntse el maga, melyik tetszik jobban - 
választási lehetősége most már lesz. 


AKKOR MESTER, JELÖLJE 

BE AZ EGÉRREL... 

A kontroll szó jelentése kettős. Hiszen 
effektíve magát az irányítást is jelen- 

ti, amikor a játékosokat irányítjuk, de ar- 
ra is vonatkozhat, hogyan kontrolláljuk a 
meccset magát. A konkurens program- 
ban már jó ideje jóval fejlettebb takti- 
kai opciók álltak rendelkezésre, mint a 
FIFÁban, azonban most változni látszik 
az összkép. Pont a fejlett irányítási me- 
tódusoknak köszönhetően a mérkőzés fe- 
letti kontrollunk is állítható. Amennyi- 
ben van több, jól bevált felállásunk, vagy 
taktikánk, akár ezeket is programozhat- 
juk a joypad gombjaira, vagy valame- 
lyik billentyűre - ez azért jó, mert a já- 
ték megszakítása nélkül változtathatunk 
a taktikán, akár nagyon sokszor is, meg- 
zavarva ezzel az ellenfelet - ahogy a va- 
lós futballban, ahol csak bekiabál az edző 
egy szót, a csapat meg tudja, hogy ak- 
kor 4-4-2-ből át kell állni 3-4-3-ba és fel- 
jebb kell tolódni. Ugyanígy, aki egy újabb 
trükköt akar rakni az egérre, megteheti. 
Egyébként maga a FIFA már rég nem ar- 
ról szól, hogy megyünk előre, mint a kos 
és közben nyomogatjuk a cselezés gom- 
bot, mert akkor nem sokra jutunk - bár a 
visszajátszásoknál egy-egy biciklicsel tuti 
bekerül az összefoglalóba. 
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FIFA 09-ben akár az is előfordulhat, hogy egy lövés átpattan az egyik kapufáról a má- 


oO Ebben az évben az egyik legfontosabb fejlesztés a labda pattanásának fizikája volt - a 
1] sikra, majd onnan ki. Vagy be. Minden azon múlik, a valóságban hogy tenné ezt a labda. 


FEDEZZE MÁR AZT ! 
A LABDÁT, FIAM! 

Kicsit vegyesek a gondolataim a szokásos 

FIFA-betegségekkel szemben - még mindig 

ott van az a ,nagyon könnyen átkerül a védő- 

höz a labda megerőltetés nélkül"-szindróma, 

ami sok-sok éve fertőzi a FIFÁt. Ellenfelünk 

hajlamos rá, hogy a világ legjobb ütemű és 
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abda pedig vég gy pattan, ahogy kell neki f b j 
- volt is ebből egy vicces eset, egyszer ugyan- a t sad 
is beragadt a kapufák közé, és kb. 2 másod- ; 
perc múlva ,dobta" be az AI a hálóba - gon- " ; 
dolom, addig pattoghatott ott anélkül, hogy 
láttuk volna. Érdemes tehát bombázni a ka- 
put, főleg, ha a potenciális kipattanóra van 
ott valaki - ugyanígy a kapusról is mindenfelé 

[ ! 

"1 

tg 


pattanhat a labda, így lesipuskás típusú csa- 
tár nélkül ne küldjük pályára csapatunkat. 


NOS, JÓ NAPOT, ÉN LENNÉK 
AZ ÚJ EDZŐ 
Elképesztően sok játékmód kerül be az egy- 
re újabb és újabb FIFÁKkba, az ember las- 

Éd Hi zL e. 4! 
san totálisan eltéved, ha csak egy meccset 
szeretne játszani. Egyrészt ott vannak az in- ( 
teraktív ligák, amelyekben a saját klubun- 
kat képviselhetjük interaktív módon az aláb- 
bi bajnokságokban - Barclays Premier League, 
Bundesliga, olasz liga, francia liga, mexikói el- 
ső osztály. A történet roppant egyszerű — ami- 
kor két csapat meccse zajlik valós időben, ak- 
kor lehetséges a rajongóknak is egymás el- 


mea zetilitk 
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len játszani - mondjuk, lezajlik több ezer 
Manchester United - Liverpool meccs a 
FIFÁban online, miközben a valódi csapa- 
tok játszanak. Aztán ezen meccsek alap- 
ján számolja ki a rendszer, hogy az inte- 
raktív ligában mi lesz az eredmény- így 
kapják a csapatok az interaktív pontokat. 
Magyarán, ha mondjuk a Hull City rajongói 
a legjobb FIFÁSOk a világon, akkor az in- 
teraktív ligát a Hull City fogja nyerni, ha a 
sok-sok Hull City-kedvelő egy adott fordu- 
lóban mind elveri az ellenfél játékosát. Per- 
sze nincs országkorlátozás - lehet Man- 
chester United-rajongó akár magyar já- 
tékos is, vagy játszhat a mexikói Toluca 
színeiben valaki Karakószörcsögről. Szóval 
online meglehetősen sokféle ligát lehet tol- 
ni, az interaktív ligák mellett számtalanfé- 
lét létre lehet hozni, mindenféle szabályok- 
kal, tehát a PC online képességei ki lesz- 
nek használva. De nem minden az online: 
offline-ban is erősítettek a kedves fejlesz- 
tők. Például a manager módban végre le 
lehet kötni pre-season, azaz szezon előt- 
ti mérkőzéseket, hogy lehessen tesztel- 
ni a csapatot. De nekém nem ez tetszett 
a legjobban, hanem az, hogy úgynevezett 
sSeteket" lehet összeállítani — például tud- 
juk, milyen felállásZösszeállítás a legjobb 
a vancresiereláa varrat alLiver- 
pool ellen met ik aljó - előre ösz- 
. szerakhatjuk, utána már csak kat- 


H.A 1 
JN, hodjki kapusok 
e legyenek embe 
lettien briliánsak, 
ább emberienz 
onic Arts 


ÉS MIK A SZ " 
GYU BA ? 
Hosszú évek óta ozza a legna- 
gyobb vitát a két menő fociprogram 
között, hogy melyikben mennyi a li- 
cenc. A PES ezen a téren változat- 


telenül hüly 
hanem vise 
David Rutter, p 
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A játék magyarországi kiadásán egy fiatal és tehetséges magyar labdarúgó látható 
Ronaldinho társaságában. A PSV Eindhoven focistája, Dzsudzsák Balázs 1986. december 
23-án született Nyírlugoson, ahol ma igazi népi hősnek számít. 2007-ben mutatkozott be a 
válogatottban, azóta már 11 fellépésnél tart (mire ezt olvassátok, remélhetőleg lesz az 13 is). 
Eddig a nemzeti csapatban egy gólt lőtt, a görögöknek, de az nem akármekkora volt! 


lanul lemaradásban van, bár ott a mod kö- 
zösség sokkal erősebb, és pillanatok alatt 
kijönnek a jó mezek, jó csapatnevek akku- 
rátusan modellezve — voltaképp ügyes do- 
log, a Konaminak nem kerül pénzébe, a 
user mégis letöltheti. Ravasz. Most a FIFA 
09 nem kevesebb, mint 500 csapattal és 
30 ligával szerződött a pontos megjeleni- 
tés miatt, bár van a dolognak egy apró bi- 
bije - egyes ligákban a tiszta fehér mez a 
hazai, másutt pedig a vendégszerelés, így 
sikerült egyszer egy ,rangadóra" két tisz- 
ta fehér csapattal kifutni. Mindemellett 61 
féle bajnokságban, illetve kupában játszha- 
tunk, amiből 42 hivatalos licenc. Szóval itt 
is van választási lehetőség jócskán. Ugyan- 
akkor magunk is létrehozhatunk mindent, 
játékost, csapatot stb. 


AKKOR MOST NYERTÜNK, 
VAGY MI VAN? 

Az első kérdés, ami mindenkiben felme- 
rült - akkor ez most jobb, mint a PES? Er- 
re majd akkor válaszolok, ha megjelenik 
az új PES, úgy fair a dolog. Második kér- 
dés - ugye jobb, mint a FIFA 08? Per- 
sze, sokkal jobb, egyrészt eleve a grafikus 
engine miatt, és akkor ott van még a sok 
játékmenetbeli újítás, az egér és bille! 
tyűzet irányítás (külön egérre vannak 
mozdulatok), a rengeteg egyéb játékmóc 
az Interaktív ligák, amelyek a 08-ban 


ajnálhatja, 
rre a FiFÁrátkellett vo 

z végre méltó a franchise egykori 
híréhez. Persze javítani sok mindent lehet 
és kell - még mindig ott van az ősi prob- 
léma a különböző gépi csalások érzetével, 
meg néha a tréfás fizikával, de sebaj. Ja, 
és a magyar változat a magyar kommen- 
tárral, ezt ne feledjük! GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fifa-09 


HARDVERIGÉNY: 
Pentium IV 1.2 GHz, 512 MB RAM, 
3D-s VGA 128MB 


4 Next Gen grafikus engine 
4 egyedi, PC-s egeres irányítás 
4 továbbfejelsztett fizika 

6 Hol van a 10 vs. 10? 
6 a gép még mindig csal 
6 a gép még mindig csal 
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gépet, chat-et. 
Haverok, buli, feladatok. ] 
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TANULD MAGAD A LEGJOBBAK KÖZÉ j 


nem írsz magad is? Mutasd mega világnak, mire 
vagy képes! Nálunk Coding4Fun jellegű felada- 
tokon , játszva tanulhatsz". 


Helyszíni részvétel esetén: bruttó 119 ezer Ft 
Online hallgatóknak: bruttó 99 ezer Ft. 
Hozd a cimborádat is - kaptok 1090 kedvezményt! 
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Jelentkezési határidő: november 2. 


További információ és jelentkezés: 
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Erdőből ásott csokitorta - ö 


Úriember elfordul 


Kis emberek nagy igényekkel - virágoztasd fel világukat! 


Minimalista Sims, ahol fő feladatunk, 
hogy építészként egy várost élesszünk 
fel hamvaiból és tegyük álomhellyé 
mindenki számára. 


KIADÓ Electronic Arts 
FEJLESZTŐ Electronic Arts 


a LMODTÁL MÁR VALAHA AR- 

A RÓL, hogy lakberendezőként 
és építészként mindenki vá- 

gyát teljesítsd? Ha igen, itt a ragyo- 
gó alkalom, ugyanis egy várost kell 
felvirágoztatnod, hogy aztán heted- 
hét országból is hozzád jöjjenek tanácso- 
kat kérni. Szép reményekkel és nagy ter- 
vekkel veted bele magad a tárgyak meg- 
tervezésébe, és időt nem sajnálva teszed 
lakhatóvá az újonnan felhúzott házikót. 
Így kezdődik, folytatódik és ér véget tör- 
téneted MySims városodban. 


Pukk... haha 


JOÓMUNKÁSEMBER 

Az eddig csak Wii-n és DS-en elérhe- 

tő MySims első ránézésre a Sims cukisí- 
tott változata: karaktert irányítunk, in- 
terakciókat végzünk, építgetünk, de az- 
tán kiderül, hogy nem az a feladatunk, 
hogy minél szebbé tegyük a saját éle- 
tünk, hanem az, hogy minél szebbé te- 
gyük másokét (milyen szép gondolat). 
Ugyanúgy ehetünk, tévézhetünk, de je- 
lentősége ezek közül egyiknek sincs, mi- 
vel nincsenek szükségleteink. Egyedül az 
interakciók lényegesek, mert ezek során 


//Sophiaso 


kapunk feladatokat, sőt, valakinek a leg- 
jobb barátjává válva felvehetjük stílusát 
- azaz a haj- és ruhaviseletét. 


DR. HÁZ 

Egy lepusztult és elfeledett városba ér- 
kezünk meg, ahol a polgármester rögtön 
megajándékoz egy saját házzal és műhely- 
lyel, és kiadja a parancsot: dolgozni, dol- 
gozni, dolgozni. A leendő városlakóknak 
kell megtervezni egy tökéletes házat kí- 
vül-belül, újabb megbízatásokért és terv- 
rajzokért cserébe. A munka és az idő 
előrehaladtával egyre inkább özönlenek 

a városba az emberek, hogy csodánkra 
járjanak - és kérjenek egy ingyen házat. 
Ezek az emberek különböző típusúak, há- 
zuk őket tükrözi. Akadnak aranyos, vic- 
ces, művelt, ijesztő, ízléses, és geek embe- 
rek. Minél több van egy típusból a város- 
ban, annál több olyan típusú ember akar 
majd ott lakni, sőt, ha 10096-ra növekszik 
az egyik stílus a városban, akkor egy úgy- 
nevezett , über sim"látogat hozzánk, aki- 
nek nagyobbak az elvárásai, mint a többi- 
eknek, de többet is rendel tőlünk. 

A játék a karaktergenerálással kezdődik: 
minimalista Sims módon kiválaszthatjuk a 
hajat, hajszínt, szemformát, hangot, egy- 
két arcfestéket, és ennyi. Itt furcsálltam, 
hogy tulajdonképpen uniszex karaktere- 
ket hozunk létre, ugyanis a nemnek sem- 
mi jelentősége a játékban (ráadásul elfe- 
lejtettem beállítani a hangot, így lányos 
külsővel rendelkező karakterem folyton 
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Csak ne hulla legyen.. 


férfihangon viháncolt). Felbukkanó bubo- 
rékok jelzik, hogy mit, hol, hogyan kell csi- 
nálni, szóval igazán nem lehet mondani, 
hogy rögtön bedobnak a sanyarú munkás- 
valóságba. Az irányítás a WASD gombok- 
kal történik, valószínűleg ezzel küszöböl- 
ték ki a Simsben néha nem tökéletes út- 
vonal generálást. 


A DOLGOK ESSZENCIÁJA 

A játék kinézete meseszerű: a ka- 
rakterek olyanok, mintha aranyos 
legófigurákat aranyos chibi figurákkal 
ötvöztek volna, a házak esetében pe- 
dig mintha Jancsi és Juliska, no meg 

a gonosz boszorka megadta volna a 
kopirájtot a mézeskalácsházhoz. Na de 
hogyan is készül egy ház? Először fel- 


építjük a falakat, majd rá az ablakot, a 
cégért, esetleg a tetőt... és tádám! Mivel 
a megrendelő álomházát építjük, ügyel- 
ni kell arra, hogy olyan tulajdonságokkal 
rendelkezzen, mint ő maga: ha magá- 
ba forduló gót, akkor feltétlen tegyünk 
a ház elé egy hollószobrot, és az abla- 
kok se rózsaszínek legyenek. Igazából a 
vevő mindig elégedett, úgyhogy mivel 
az építgetés funkció 2-3 alkalom után 
unalomba fullad - de minden alkalom- 
mal muszáj csinálni - a végén az ember 
csak odadob pont annyi dolgot, ameny- 
nyi szükséges. Amint kész a ház, a de- 
likvens beköltözik, és általában jön a 
következő kívánságával, ami a szemé- 
lyiségét tükröző esszenciával készülő 
berendezési tárgy. Itt jönnek képbe ezek 


A Nintendónál nem ritkák a kisméretű 


1 
fe 


Fa 


Szüreteljünk szellemet! 


[rágmirr ) 
he 


karakterek, így magától értetődő volt, 
hogy a MySimsben sem lesz ez másképp 
Emmy Toyonaga, dizájner, EA 


Oo 


11 Az Electronic Arts júliusban jelentette be hivatalosan, hogy a 20th Century Foxnál már készül a The 
Sims film forgatókönyve, a Film Roman stúdió pedig a MySimsből fog animációs TV-sorozatot készíteni. 


Vendéglő a világ végén 
szamzszátllltn 


az úgynevezett esszenciák, amiket inter- 
akcióval, kincskereséssel, fa termésének 
szedésével és horgászással lehet szerez- 
ni. Ebben a játékban érvényét veszti a 
Pénz nem fán terem" mondat, ugyan- 

is , mezei" almafától kezdve tüskefán át 
hollófát és sakkbábu-fát is találhatunk, 
amik, ha gondosan rendben vannak 
tartva, meghozzák , gyümölcsüket", ami- 
ket leszüretelünk, és beépíthetünk a bú- 
torokba. Ezek az esszenciák a bútorok 
színét adják a játékban, pl. a boldog esz- 
szencia - amit akkor kapunk, ha boldog 
emberekkel jópofizunk - általában vilá- 
gos, virágos, míg a pók esszencia feke- 
te, pókhálós, stb. mintákban érhető el. A 
bútorkészítés egy érdekes minijáték: ki- 
választjuk a megfelelő tervrajzot, mond- 
juk egy széket, amit apránként kell fel- 
építeni: először a lábait, majd az ülőkét, 
háttámlát, és végül a díszítőelemeket 
pakoljuk rá, utána jöhet a festés, avagy 
az esszenciák. Dizájnolhatjuk tehát a 
bútorainkat, de sajnos az építkezéshez 
hasonlóan 2-3 alkalom után már a fe- 
ne se akar dizájnolni. Az unalom nagy 
úr, de nem is csak ez a gond. Gyakran 
megesett, hogy pl. 20 ilyen és olyan esz- 
szencia kellett egy bútorhoz, ami önma- 
gában csak hat építőelemből állt. Ilyen- 
kor jött az, hogy mindenféle esztétikai 
szépérzéket félretéve a legkisebb ele- 
mekből rápakoltam annyit, amennyit 
kellett, ahová csak fért, hogy teljesítve 
legyen a megrendelés. Az esztétikát pe- 
dig nem nézi a játék, és erre a játékos 
hamar rájön. 


MEGASZTÁR 5 

A feladatunk tehát tulajdonképpen ab- 
ból áll, hogy oda-vissza rohangálunk a 
műhely, a hotel (itt szállnak meg a le- 
endő lakosaink) és az épp aktuális ala- 
nyunk háza között, no meg esszenciákat 
kutatunk. Sikeresen teljesített feladata- 
ink után a városka hírneve is megnő, ez 
5 csillagban merül ki. A csillagok mel- 
lett van egy csík, ami mutatja, hogy a 


Elő 


következő szintig mennyit kell még tel- 

jesítenünk. Minden szinten új területek 

nyílnak meg előttünk, ahol újabb telkek, 
és újfajta esszenciák várnak ránk. 
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WII, DE NEM VIII 

A játék látszólag inkább a kisebb kor- 
osztályt célozza. Egy gyermeket köny- 
nyen el lehet szórakoztatni, de ha vala- 
mi unalmas, azt nem bírja sokáig. Ez a 
játék sajnos ilyen, nagyon hamar meg le- 
het unni a monotonságát. Aranyos, a hu- 
mora is rendben van, de ez kevés ahhoz, 
hogy hosszú távon élvezetes legyen. Rá- 
adásul a bútorépítgetés egy kisebb gye- 
reknek még bonyolult is lehet a játékban, 
nagyobbaknak pedig nem jelent kihívást, 
csak idegességet. Ez a játék Wii-n egé- 
szen más élmény, ott a kontrollerrel való 
irányítás ad hozzá valami pluszt, PC-n vi- 
szont ez teljes egészében hiányzik. €3 


ai AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/mysims 


HARDVERIGÉNY: 
18 GHz CPU, 1 GB RAM, 64 MB VGA 


8 jó humor 

8 aranyos karakterek 

G ötletes bútortervezés 
nagyon hamar unalmassá válik 
monoton 


60 


Maradjunk inkább a Legónál... 
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SPACE SIEGE 


Gép leszel, vagy ember maradsz, a döntés csakis rajtad áll! 


IERER 
Az emberiség sorsa dől el egy 
idegenekkel, kiborgokkal és robotokkal 
teli akció-szerepjáték kb. 15 órás 
játékideje alatt. 


8 KIADÓ Sega 
FEJLESZTŐ Gas Powered Games 


Minden férfival ezt 
csinálod az első randin? 


HRIS TAYLOR, A MÁ- 

RA LEGENDÁVÁ vált Total 

Annihilation atyjának zseni- 
je akkor ragyog igazán, ha straté- 
gia fejlesztésébe kezd, ellenben a sze- 
repjátékokkal, jobban mondva az akció- 
RPG-kkel sosem volt szerencséje. Hiába 
volt az első Dungeon Siege korának 
egyik legszebb játéka, ha a történet sab- 
lonosra sikerült, a játékmenet egy idő 
után unalmassá vált, a hangulat mor- 
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zsáit pedig nagyítóval kellett keresnünk. 
Nem volt elég komplex és epikus ahhoz, 
hogy a nagynevű RPG-k (Baldurs Gate, 
Planescape: Torment) nyomába érjen, 
de elég hangulatos sem, hogy megszo- 
rongassa a Diablo 2-t. Nagyjából ugyan- 
ez mondható el a második felvonásról is, 
azzal a különbséggel, hogy megpróbál- 
ták kiküszöbölni az előbb említett hiá- 
nyosságokat. Vajon a Space Siege meg- 
töri a jeget? 


MERNOÖOKI KAR 

A munkaerőpiac mellett a játékvilág is 
fokozott érdeklődést mutat a mérnöki 
végzettségű egyének iránt. A késő ősszel 
érkező Dead Space mellett a Space Siege 
is egy mérnök, pontosabban hadmérnök 
szerepét kínálja fel a játékosoknak. Seth 
Walker az ISCS Armstrongon szolgál, 
az egyik olyan kolonizáló hajón, amely új 
otthont keres az emberiség megmaradt 
képviselőinek, miután sikerült anyaboly- 
gó nélkül maradniuk. Ha őseink tudták 


Jelentkezzen, aki nem 
tévedne itt el! 


Ül szasz ÉL EG TH ELL AZT B 


//Chavalier 


volna, hogy mivel jár az űr felfedezése, 
sosem másztak volna le arról a bizonyos 
fáról. Ők azonban optimista idealisták 
voltak, és arról ábrándoztak, hogy az em- 
ber egyszer a csillagok között jár majd. 
Megtörtént. A lelkes gyarmatosítás köz- 
ben csak egyszer szálltak le rossz plané- 
tán, és máris azon kapták magukat, hogy 
a nem túl kedves, kissé rovarszerű Kerak 
faj hadiflottája Föld körüli pályára állt, és 
atomjaira robbantja szeretett bolygóju- 
kat. Itt kezdődik a mi történetünk, amit 
számos jelzővel illethetnék, de azzal nem, 
hogy különösebben fantáziadús és izgal- 
mas lenne. Vannak benne ugyan érdeke- 
sebb részek, bajtársiasság, hősiesség, ön- 
feláldozás, árulás és némi romantika, de 
nem sikerült mindezt jól tálalni, ráadásul 
az összes fordulat előre kiszámítható. 


EMBER A GÉPBEN 

Azért okoz a történetvezetés csalódást, 
mert a korábbi fejlesztői nyilatkoza- 
tok, s az egyetlen választható karakter 


Holt költő társasága 


Szép a szeme, arca 
csupa derű 


mind-mind egy mélyenszántó gondola- 
tokkal, csavaros fordulatokkal teli epi- 
kus történetre utaltak. A beharangozott 
kiborggá alakulás, a választás embersé- 
günk megőrzése és feláldozása között 
inkább csak arra jó, hogy a felétől el- 
ágazó sztorinak újra nekiessünk, és ki- 
próbáljuk a csak gépemberként használ- 
ható halálosztó eszközöket is. Tényleges 
moralizálás, az emberség kérdésének 
körüljárása helyett csak közhelyeket 
tolnak az arcunkba. Tisztában vagyok 
vele, hogy nem egy filozófiai doktori 
disszertációval állunk szemben, de ennél 
többet vártam. 

A kibernetikus implantok csak a meg- 
felelő gépezet segítségével kerülhetnek 
rendeltetési helyükre, s mindaddig nem 
is lesz módunk használni őket, amíg meg 
nem mentjük DeSoto doki életét. Gyakor- 
latilag a Space Siege legjobban hangsú- 
lyozott eleméhez jutottunk el, hiszen em- 
berségünk mértéke (százalékban szá- 
molja a rendszer) meghatározza, miként 
zárul a történet. Nekem három különbö- 
ző véget sikerült kicsikarnom belőle. 
Nincs nagy különbség a részben a tel- 
jesen kiborg, illetve a teljesen embe- 


BÁR TÖBB TÚLÉLŐ IS SEGÍTI 
hősünket céljai elérésében, igazán hat- 
hatós támogatást csakis a narancssárga 
őrrobottól, Harvey-tól remélhet. A HR-V 
(Hodgins Robotic Unit Model Five) modell 
három különböző fegyverrel (gépágyú, 
napalm és energiafegyver) szerelhető 
fel, és ugyanúgy tuningolható, mint 
Seth Walker. Az erősebb páncélzat és 
a nagyobb ellenállás hűséges robotunk 

] külsején is meglátszik majd. 


ri Seth között. Mindez a közepes nehéz- 
ségi szintnek, a pályákon szép számmal 
fellelhető, mentésre és gyógyításra is 
használatos egészségügyi állomásoknak 
és annak is köszönhető, hogy az ellenfe- 
lek nem termelődnek újra. Hősünk (élet- 
erő, páncélzat, stb.), illetve fegyverei 
(energiapenge, gépkarabély, rakétave- 
tő, stb.) az ellenfelek után megmaradó, 
továbbá a ládákból összegyűjthető al- 
katrészek segítségével tuningolhatóak. 
A fejlesztéseket az egészségügyi állo- 
másokon található szerelőpultnál tud- 
juk megejteni. 

Seth Walker lehetőségei azonban nem 
merülnek ki ennyiben, hiszen akad jó né- 
hány különleges képesség, amelyekkel 
időlegesen nagyobb sebzésre, védettség- 
re, haladási sebességre tehet szert, vagy 
épp területre ható támadást hajthat vég- 
re. Mindezt elmondható Harvey-ról is, 
akiről bővebben olvashattok a dobozban. 


ÖSZ HAJSZÁLAK 

Valami azt súgja, előbb csavarodik őszbe 
a hajam, minthogy megérthetném, mi- 
ért kellett a wsad kombinációt egyszerű 
kattintgatásra felcserélni annak tudatá- 


Kérem, vigyázzanak, 
az ajtók záródnak! 


Chris Taylor egy interjúban elárulta, hogy egyszer nagyon szívesen elkészítené a Dungeon Siege har- 


madik részét. Ez bizonyára örömmel tölti el a rajongók szívét, de az már kevésbé, hogy a neves dizájner 


CI drasztikusan csökkenteni kívánja a játékidőt. 


Kicsi a rakás 


ban, hogy a játékidő túlnyomó részében 
valamilyen távolsági fegyverrel próbáljuk 
bántalmazni a ránk törő Kerak, kiborg 

és robothordákat. Kiborggá is alakítható 
főhősünk vezérlése csak egérrel történ- 
het, bal klikkre közlekedik, vagy tereptár- 
gyakkal és embertársakkal lép interakci- 
óba, míg a jobb egérgombra gyakorolt fi- 
nom nyomás hatására üt, vagy tüzel, ha 
épp pirosra vált a kurzor, jelezve, hogy 
akire mutatunk, az épp nem baráti szán- 
dékkal közeledik felénk. Ezzel nem is len- 
ne különösebb baj, ha a Dungeon Siege- 
hez hasonlóan zajlana a harc. A távolsági 
fegyverek miatt hatalmas áldás lenne, ha 
mérnökünk képes lenne olykor oldalra is 
lépni, hogy így térjen ki a lövedékek elől, 
de erre nincs mód. Cserébe van vetődés, 
amit az E lenyomásával hozhatunk elő, s 
ilyenkor hősünk arra bukfencezik, amerre 
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éppen a kurzor mutat. A baj továbbra is 
az, hogy ebben a formában nem esik kéz- 
re, sőt kifejezetten kényelmetlen, amit a 
billentyűkiosztás átrendezésével orvosol- 
hatnánk. Sajnos erre nincs mód, így vagy 
megszokjuk (idővel menni fog) az irányí- 
tást, vagy néhány perc után hagyjuk a 
fenébe az egészet, és inkább újra végig- 
toljuk a Mass Effectet. 


Nem lett rossz játék a Space Siege, de kü- 
lönösebben jónak sem nevezhetném. Ha- 
csak nem vagy a téma elhivatott rajon- 
gója, érdemesebb megvárni, amíg lejjebb 
megy az ára, s akkor rászánni egy hétvé- 
gét az emberiség megmentésére. (€3 


( AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/sapce-siege 


HARDVERIGÉNY: 

Microsoft? Windows? XP Service 
Pack 2, Vista, 2.6 GHz processzor 

512 MB RAM, 128 MB grafikus kártya 
DirectX 9 (Shader model 2.0) 


8 barátságos gépigény 
öbbféle befejezés 
inamikusan változó háttérzene 


6 elbaltázott irányítás 
68 gyenge történetvezetés 
6 leegyszerűsített RPG-elemek 


hi c GT 
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GTR EVOLUTION 


RACE 07 friss köntösben, de kevés újdonsággal 


EVOLUTION ) 


A RACE 07 folytatása, több GT 
autóosztállyal és a fantasztikus 
Nordschleife versenypályával. 


KIADÓ Atari, Steam 
FEJLESZTŐ Simbin 


/ 
d 


Marco Monzában 


IÉRT GTR EVOLUTION? 
Érthetetlen számom- 
ra a címválasztás, hi- 


szen nem a GTR harmadik részé- 

ről van szó, holott erre következ- 
tetnénk. A RACE 08 vagy esetleg a 
RACE: GTR Evolution találóbb lett vol- 
na. Az is elképzelhető persze, hogy a 
RACE- és GTR-játékok ilyen formá- 

ban eggyé olvadva folytatják pályafu- 
tásukat. Ugye emlékeztek: nem egészen 


egy évvel ezelőtt írtam a Simbin RACE 
07 nevű autószimulátoráról. Szeptem- 
ber első napjától pedig elérhető a bol- 
tok polcain az Atari gondozásában illet- 
ve a Steamen keresztül a folytatásnak 
szánt GTR Evolution. A tavalyi játékuk 
igen magas (9696-os) értékelést kapott 
a GameStar-ban (köszönhetően annak, 
hogy mindent kihoztak már a játék lehe- 
tőségeiből, amit lehetett), így kíváncsi 
voltam, mi maradhatott meg a varázs- 
ból, és sikerült-e ismét remek újításokat 
beépíteni. Amikor bejelentették a foly- 
tatás készültét, rögtön új játékmódok 
jutottak eszembe, és elkezdtem remény- 
kedni. Kár volt, mert kissé csalódnom 
kellett a végeredményt látva. 


MELYIKNEK NYOMJAM 

KI A SZEMÉT? 

Szó sincs arról, hogy a játékot elrontot- 
ták volna, és bizonyára csak én helyezem 
magasra a mércét. A Simbin korábbi 
munkáit ismerve azonban nem nevezném 
magam szigorúnak emiatt. Autók terüle- 
tén az eddig elérhető 1987-es, 2006-os 
és 2007-es évi WTCC szezonok, a Formu- 
la 3000 és Formula BMW-s open wheel 
szériák, a Radical, a Caterham és a Mi- 

ni mellett különféle GT-s autóosztályok is 
bekerültek a játékba. 

Választhatjuk a GT Pro (Corvette COR 
és C5R, Dodge Viper GTSR, Saleen 

SR7, Aston Martin DB9R, Koenigsegg 


//Marco 


CCGE, Audi R8 GT, Lister Storm GT, 
Gumpert Apollo GT), GT Sport (Spyker 
C8, BMW M3 GTR, Seat Toledo GT, 
Marcos MarcoRelly, Mosler MT900R, 
Sunred SR21, Corvette C6 GT2), GT 
Club (Aston Martin DBRS9, Dodge 
Viper CC, BMW Z4 GTR, Gilles Vertigo 
Streitt, Seat Cupra GT) sorozatokat, va- 
lamint a Dodge Viper, Gumpert Apollo, 
Koenigsegg CCX és Audi R8 típusbaj- 
nokságok is szerepet kapnak. 

Plusz extraként építették a játékba a 
WTCC Extreme lehetőséget, amely- 

re egy új (de nem túl fantáziadús) já- 
tékmód épül, speciális autótípuso- 

kat felvonultatva. Lényegében a nor- 
mál WTCC autók mind külsőleg, mind 
belsőleg feltuningolt változataival ró- 
hatjuk a kilométereket. A tuningolás 

a csúcs body kitek mellett 4000 köb- 
centis, 32 szelepes, V8-as motorral sze- 
relt szörnyeket jelent. A szokásos játék- 
módok mellől viszont nagy bánatom- 
ra hiányzik a karrier mód, amely egész 
biztosan nagy népszerűségnek örven- 
dene. Az egyetlen ,hosszútávú" lehető- 
ség a Championship menüből érhető el. 
Itt kedvünkre fabrikálhatunk magunk- 
nak bajnokságokat. Szerencsére a pri- 
vát teszt lehetőséget benne hagyták a 
fejlesztők, így unalomig körözhetünk 
bármelyik aszfaltkarikán zavartalanul. 
Online versenyek előtt mindenképpen 
hasznos dolog ilyen formában edzeni és 
próbálgatni a beállításokat. 
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Priaulx ki lesz fékezve 


SZERETETTEL VÁR A 

ZÖLD POKOL! 

A már jól ismert pályák (19 db és azok 
különböző változatai) ismét helyet kap- 
tak, a legnagyobb újításnak pedig a 
nürburgringi aszfaltcsíkot szánták a ké- 
szítők. Minden igény kielégítése végett 
három változatban is átélhetjük a ,hul- 
lámvasutat". Az alapnak számító GP pá- 
lya (ahol az F1-es pilóta, Lewis Hamilton 
tavaly nagyot bukott a McLarennel de- 
fekt miatt) mellett elérhető még a 
Nürburgring Nordschleife, amelyről 
minden pilóta csak szuperlatívuszok- 
ban beszél. Lássuk be, aligha találni a 
Földön annál nagyobb kihívást egy ben- 
zingőzzel súlyosan fertőzött egyénnek, 
mint megpróbálni hiba nélkül és extrém 
sebességgel végigszáguldani a történel- 
mi karikán. A szimulátoros szakértők 
szerint a fejlesztőcsapat remekül teljesí- 
tett - a neten nem található pontosabb 
és részletesebb változat a pályából. Né- 
hányan el is kezdték már a konvertá- 
lást a többi autószimulátorba. Szóval 


Macau utcáin 188-cal 
(néha többel is) 


600 lóerő, 1000 kg és Nordschleife. Ez 
ám a kihívás! Végezetül pedig az erede- 
ti, több mint 24 kilométer hosszú nyom- 
vonalnak is helyet adtak a hardcore já- 
tékosok kedvéért, véleményem szerint 
nem hiába. 


MEG MINDIG UGYANÚGY NEZ KI 
A grafikus motorról már egy évvel ez- 
előtt is azt írtam, hogy képességeinek 
felső határait súrolja a felturbózása és 
időszerű lenne a továbblépés. Azóta ez 
még nem történt meg, és a látványvi- 
lág nem is változott jelentősen. Azt nyil- 
vánvalóan nem mondhatom, hogy nem 
szép, de ezek a srácok többre képesek. 
Mivel a grafikus motoron csak optima- 
lizálást végeztek, így a GTR Evolution 
mindenkinek akadály nélkül fog futni 
azokon a gépeken, amelyeken a RACE 
07-tel sem volt probléma. 

Lehetséges, hogy a hangeffektek el- 
készítése vette el az időt a gMotor to- 
vábbfejlesztésétől, mivel ezen a terü- 
leten jókora fejlődés tapasztalható. 


Öö 
pi 


] között fekszik. A középkori Nürburg vára körül fut az aszfaltcsík, ahonnan a nevét is kapta. A pályát 1925-ben 
DJ kezdték el építeni, és két év alatt készült el. Az autóversenyzés rajongói , zöld pokol" becenéven említik. 


Audi R8. Piros. Szép. 


" 


I az 


Minden autónak egyedi és csodálatos 
motorhangja van, amely már az elődben 
is felkeltette a figyelmemet. Az ember- 
ben fel sem merül az érzés, amely más 
szimulátoroknál már-már megszokott, 
hogy csak egy ismétlődő hangfelvétel- 
részletet hallunk. Ez mindenképpen di- 
cséretes. Kiemelném még a nagyon jó 
gumihangokat. Ilyet máshol még nem 
hallhattunk. Ültem már versenyautóban 
és a csikorgás, súrlódás hangja valóban 
élethűre sikeredett. Tökéletesen kivehe- 
tőek a további halkabb hangok, kopogá- 
sok. Egyszóval nem kíméltek sem időt, 
sem pénzt a Simbinnél, és igyekeztek 

a hangokat minél tökéletesebbre fej- 
leszteni, ezzel megteremtve a megfele- 
lő hangulatot. 


KÉRJÜK A KÖVETKEZŐT 

A RACE 07 érzésem szerinti lágy fizi- 
káját egy picit ,bekeményítették". Sok- 
kal jobban tetszik a mostani állapot, mint 
amit korábban tapasztaltam, de hozzá 
kell tennem, hogy a GTR-ben jobb volt. 
Valahogy nem annyira van meg a GT-s 
érzés, ha értitek, mire gondolok. Kor- 
mánnyal és billentyűzettel irányítva is ki- 
próbáltam, valamint ki-be kapcsolgat- 
tam a vezetési segítségeket. A járművek 
viselkedése és vezetése közel áll a való- 
sághoz, és a megszokásukhoz rövidebb 
idő is elég, mint az előző részben. Jobban 
tapadnak, illetve nem tapadnak az au- 
tók. Egy 15-20 körös verseny alatt egé- 
szen megváltozik a jármű karakteriszti- 
kája. Az első körökben kevésbé van az 
úton, aztán nagyon, és egy idő után el- 
kezd csúszkálni alattunk, függően attól 
is, hogy mennyire kíméljük a technikát. 
Némileg elszomorított a tény, hogy 


c 1 A Nürburgring a világ egyik legismertebb és leghíresebb versenypályája, amely a németországi Eiffel-hegyek 
L 


Hátsókerék-hajtás, extrém body 
kitek és 600 lóerő a WTCC Extreme 
autóiban. Néhány dolog, amiért a 
játék megéri az árát 


, kreatív igazgató, Simbin 


a folytatásnak (és így az általam na- 
ivan teljesen új játéknak) szánt GTR 
Evolution nem azt a formát képvise- 

li, amelyet a Simbintől megszokhattunk. 
A minőséggel és a kivitelezéssel nincs 
problémám, de ha igazán őszinték aka- 
runk lenni, ez csupán egy kiegészítés a 
RACE 07-hez. Szóval új résznek karcsú, 
de autószimulátorosoknak ettől függet- 
lenül nem szabad kihagyni. Na és persze 
várjuk az igazi folytatást karrier mód- 
dal, szédületes grafikával, valamint még 
több autóval és pályával. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/gtr-evolution 


HARDVERIGÉNY: 
Pentium IV 2.4 Ghz, 1 Gb RAM, 256 
Mb-os videokártya 


8 új autóosztályok 

8 brutálisan jó hangok 

Ő remekül kivitelezett Nordschleife 

Ó elavult grafikus motor 

8 nem sokat bővítettek az elődhöz képest 
Ó nincs karrier mód 
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www.gamestar.hu 08/09 


BEMUTATÓ 2745 


"S 
esz RÖVIDEN 


A Kheops Studios új kalandjátéka 
hozza a kheopsos játékoknál megszo- 
kott minőséget mind a történet, 
mind a megvalósítás terén. 


KIADÓ Microids 
FEJLESZTŐ Keops Studios 


Pont megy a felsőm a várhoz, " 
eauty pont 


NOSTRADAMUS ÉS A 
As of Da Vinci után a 

Kheops Studios fejlesztői, élü- 
kön a hírneves Benoit Sokal mester- 
rel újfent belsőnézetű nyomozós kaland- 
játékot készítettek a klasszikus receptet 
felhasználva. Hamar felvázolható e já- 
ték szüzséje is: Jófiú, Rosszfiú, bonyoda- 
lom, érdekes helyszínek (lehetőleg valami 
jó hangulatos, messzi táj), Jófiút segítők, 
akikről nyilván kiderül, hogy hazudnak, 


et al ÚR] 


DRACULA 3: PATH 
THE DRAGON 


Hány vámpír kell egy villanykörte becsavarásához? Egy se. Jobb nekik a sötétben 


gyilkosság, titokzatos események. Voahh. 
1920-ban járunk. Lássuk a Rosszfiút - 
a címből hamar kiderül, hogy nyomo- 
zásunk tárgya ezúttal nem más, mint 

a sötétség hercig hercege: Darkkula. 
Akarom mondani, Drakula. Jófiúnk pe- 
dig egy vatikáni pap, bizonyos Arno 
Moriani, akit az utóbbi időben különös 
rémálmok gyötörnek. Ezeket ébredés 
után a Bibliát random felütve próbálja 
megmagyarázni - a Biblia random fel- 
ütése később is előkerül a történetben, 
bár különösebb szerepe nincs. (A készí- 
tők szerint ugyanis néha segítséget kap- 
hatunk ily módon - ha villog a Biblia 
ikonja, kattintsunk rá, és a felnyíló pasz- 
szusban megfogalmazottak pont ille- 
nek a helyzetünkre. Speciel soha nem 
mond semmi újdonságot). Moriani erős 
hitének, valamint annak köszönhető- 
en, hogy annyi nyelven beszél, mint égen 
a csillag, megbízást kap egy Brigan- 

ti nevű bíborostól, hogy utazzon el Er- 
délybe, ahol is egy nőt szentté akarnak 
avattatni, kérdés, hogy a Vatikán bele- 
megy-e ebbe. A nő, Martha Calugarul 
Vladovistében rezidált, amíg titokza- 
tos körülmények között el nem hunyt, s 
itt gyógyította az embereket, illetve itt 
végzett tudományos kutatásokat is. Ha- 


//Eskin 


lála után pedig elkezdték szentként tisz- 
telni - mint azt egy falubeli fiú kijelen- 
tette: ha gyertyát gyújtunk a sírjánál, 
teljesül egy kívánságunk, ezenkívül lehet 
hozzá fohászkodni, ha félünk, mert meg- 
segít. Ilyen utóéletet minden orvosnak! 


ALVADT VÉR BEHÜTVE, SZÉN- 
SAVVAL DUSÍTVA: DRA COLA 
Mihelyst Moriani megérkezik a faluba, 
és érdeklődni kezd az elhunyt Martha 
után, kiderül, hogy itt bizony valami sus- 
kus van a háttérben. Hamar megismer- 
kedünk egy Janos Pekmester nevű fi- 
atalemberrel, aki az Alba Iula-i egye- 
temen professzorasszisztens, és Vlad 
Tepes életét tanulmányozza; ezenkívül 

a papot elkezdi győzködni egy újság- 

író arról, hogy Martha nem természe- 
tes halállal halt meg. Nemsokára kide- 
rül, hol találkozik a két dolog: az elhunyt 
doktornő az utóbbi időben különös ha- 
lálesetekről számolt be Luca-nak, az új- 
ságírónak (akit gyöngéd szálak köthet- 
tek Martha-hoz, de ez csak feltételezés), 
s az újságíró ezekből arra következte- 
tett, hogy vámpír garázdálkodik a falu- 
ban - aminek a határában a lebombá- 
zott kastély Vlad Tepesé, a híres-hírhedt 
vámpíré lehetett valaha, ezt a kastélyt 
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Kábszer szimulátor: ezt NE 
próbáljátok ki, gyerekek! 


vizsgálja a fentebb említett Jánosunk! 
Minden mindennel összefügg, nyilván. 
Papunkkal a feljebbvalója hamar abba- 
hagyatja a Martha utáni nyomozást, és 
elrendeli, hogy derítse ki, mi ez a vám- 
pírhistória, mi a jó ég a Sárkány Útja, 
meg különben is, ki az isten az a Vlad 
Tepes. Moriani csodálkozik ugyan, hogy 
mi ez a hirtelen szemléletváltás, hiszen 
az Egyház nem , hisz" ilyen marhaságok- 
ban, mint egy nyikhaj vámpír, de szófo- 
gadó srác lévén nekiindul a nagy isme- 
retlennek. 

Minthogy egy krimi arról szól, hogy ti- 
tokzatos események történnek ugyan 
(gyilkosság zárt ajtók mögött, ördögi je- 
lek, titokzatos ismeretlenek), de valahogy 
a végére mindig kiderül, hogy a kertész 
a gyilkos, csak úgy csinálta a mindenfé- 
lét, mintha, ezért úgy gondoltam, hogy 
engem aztán nem lehet megvezetni. Ár- 
gus szemekkel figyeltem, ennek köszön- 


Indiana Jones 1.0 


A Drakula-sorozat kedvelői már alig vár- 
ták, hogy folytathassák kalandozásukat a 
Gróf nyugtalanító világában - Emmanuel 
Nouaille, az MC2 szerkesztő-rendezője 


hetően egy-egy jelenetnél akkorát ug- 
rottam a székemben, hogy csak na. A já- 
ték ugyanis nem hegyezhető ki a fentebb 
említett klasszikus krimireceptre: a ter- 
mészetfeletti események tényleg termé- 
szetfeletti események. 


DARK HELYSZÍNEK 

A játék 90 százaléka Vladoviste falujá- 
ban játszódik, ami valami gáztámadás ál- 
dozata lehetett az első világháború után, 
ugyanis az utcákon éjjel-nappal gomo- 
lyog a köd. A falu, meg úgy az egész já- 
ték megvalósítása szemet gyönyörködte- 
tő, viszont feltűnő, hogy bármikor járunk 
benne, mindentől függetlenül ugyanúgy 
gomolyog a köd, mindig alkonyodik, rá- 
adásul a faluban majd" minden helyen 
más napszak van. Így a temetőben éjsza- 
ka, a várromnál süt a nap. Fura. Megje- 
gyezném, a mászkálásunk közben meg- 
jelenő kis videók egy idő után elég unal- 


8) 
Minthogy Bram Stoker regényén alapul a játék, egy kis hommage-t is elrejtettek az író felé: a játékban 
11 megtalálhatjuk a regényt, s bár sok szerepe nincs a történetben (ugyanúgy random felütve értelmezhet- 
jük, mint a Bibliát), ha sok időnk van, akár el is olvashatjuk, beszkennelték az egészet. 


Tudod, mit, Józsi? Írd be, hogy természe- 
tes halál és húzzunk haza kávézni! 


masak, ugyanaz jelenik meg mindig, ez 
nagyon nem tetszett. 

Vladovistén kívül Budapestre és Török- 
országba vezet az utunk - kedves kiszó- 
lás az ott lakó hölgytől, hogy fővárosunk 
milyen szép. Budapesten egy tudós asz- 
szonyt kell meglátogatnunk, míg Török- 
országban Vlad Tepes börtönét, majd ké- 
sőbb erre vezet a Sárkány Útja is (amiről 
kiderül, hogy a végpontján találkozha- 
tunk magával Drakulával). A megjelení- 
tés, mint mondtam, nagyon szép, s bel- 
sőnézetű kalanddal van dolgunk, így a 
beleélésfaktor is elég magas. 

Ezt segíti az is, hogy a kalandjátékokra 
jellemző puzzle-ok nem túl nehezek, így 
nem arra mentek rá a készítők, hogy a 
falu egyik végében megtalálunk egy gyu- 
faszálat, és akkor azt be kell illeszteni a 
falu másik végén leledző trombitába. Hál 
istennek nem a pixelvadászat a lényeg, 
hanem maga a sztori - ami viszont meg- 
látásom szerint elég rövid, három óra 
alatt el lehet jutni a játék feléig, direkt 
néztem. A puzzle-ok megoldásához nincs 
szükségünk olyan bonyolult segédeszköz- 
rendszerre, mint a Nostradamusban volt 
(olló, csipesz stb.), papunknak összvissz 
van egy nagyítója. 


y 
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JAJ, NE! MÁR MEGINT 

AZOK A HANGOK!!! 

A horrorokra jellemző hirtelen hangha- 
tások persze ebben a játékban is vannak 
- a játék elején, mikor először jelennek 
meg ilyesmik, richtig nem történik sem- 
mi, bezzeg mikor az ember nem várná, 
egyből előbukkan valami ijesztő izé. Vég- 
re-valahára olyan szinkronszínészek dol- 
goznak a Kheopsnál, akiknek jó a hangja, 
nem találkoztam olyan játékszereplővel, 
akié idegesített volna. A háttérzene is 
hangulatos, egészében véve jól eltalálták. 
Bár a játék nem az a kifejezett horror, 
tehát nem ugrál elő minden sarokról 
egy-egy vércafatos izé, jól bele lehet élni 
magunkat, kerek történetű, remek kis já- 
ték ez. Megváltoztatni a világot nem fog- 
ja, de egyszeri kalandozásra, borzongás- 
ra tökéletesen megfelel. (3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/dracula-3 


HARDVERIGÉNY: 

800 megahertz Pentium 3, 128 mega 
RAM, 4 giga szabad hely, 64 mega 
DirectX 90c-kompatibilis videokártya 


OC jó történet 

OC ütős a grafikája 

8 nagyon hangulatos, magas 
beleélésfaktorú 
nincs sok újítás 
hamar rájöhetünk mindenre 
a faluban most akkor milyen 
napszak van?! 


05 


Vámpíros kalandjáték, jó sztorival, 
kár, hogy túl hamar ki lehet végezni. 
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FEJLESZTŐ: EA Redwood KIADÓ: Electronic Arts 


THE SIMS 2: APARTMENT LIFE 


A sokadik kiegészítő kézbevétele után joggal merülhet fel bennünk 


a kérdés, hogy bealkonyul-e valaha a The Sims 2-nek? 


ZT PERSZE NEM ÚGY ÉRTEM, 

hogy a bal vállamon üldögélő 

kisördög állandóan a Sims játé- 
kok gonosz alulértékelésére buzdítana. 
Nem, nekem nincs bajom a játékkal. 
Csupán a kérdés izgat, hogy mi fogja a The 
Sims 2: Apartment Life-ot az eladási listák 
élére repíteni? Mert ez is oda fog kerülni 
ugyanúgy, mint az eddig megjelent összes 
kieg. és stuff. 


SIMS UTÁN, SIMS ELŐTT 

Az Apartment Life mostani megjelenése 
már meglehetősen közel esik a Sims 3 
februári érkezéséhez, így könnyen lehet, 
hogy az utolsó Sims 2-es stuffal van 
dolgunk (bánatos sóhaj). Búslakodásra 
azonban nincs okunk, mert ez a rész 

is hozza az eddigi Sims-ekben meg- 
szokottakat, azokat itt-ott kiegészítve 
új lehetőségekkel, ezzel előkészítve 

a terepet Will Wright következő 
sikervárományosának. 


Ezerarcú kornmunikáció 


KI ETTE MEG A KAJÁM? 

Aki valaha hosszabb ideig élt lakótár- 
sakkal - ne adj Isten kollégiumban -, 
az tudja, hogy mire utalok közcímem- 
mel. Az Apartment Life most ezt az 
életformát varázsolja elénk. Saját 

ház és lakás birtoklása helyett ezeket 
most drága pénzért bérelnünk kell, így 
ajánlatos néhány MI által irányított 
lakótársat is keríteni magunk mellé. A 
lakásbérlésnek pedig kőkemény szabá- 
lyai vannak: pontosan fizetni, másokat 
zajunkkal nem zavarni, virágra nem 
pisilni stb., amiket a főbérlő rendszeres 
megjelenésével le is fog ellenőrizni. 
Ezeket leszámítva nagyjából ugyanúgy 
barátkozhatunk, vendégvárhatunk és 
alakíthatjuk életünket, mint az eddigi 
részekben. Néhány új animációt és 
berendezési tárgyat is kapott a játék, 
valamint a hangok is megváltoztak 
kissé, ám ez nem akkora újítás, hogy 
hasra kellene tőle esnünk. 


INFOMÁRKET 


HUHGEXPŰ Budapcytt Vázárkoznaai 


EZ RÉMES! 


Úgy, ahogy eddig lehettünk vámpírral, 
farkasemberrel és más szörnyűségek- 
kel, ez most is megadatik, méghozzá 
a boszorkány képében. Banyává úgy 
válhatunk, ha más banyákkal szimpa- 
tizálva azok átadják varázserejüket. 
Hasonlóan az MMO-k többségéhez, itt 
is eldönthetjük, hogy a jó vagy a rossz 
dolgokra használjuk varázserőnket, 
például meggyógyítunk valakit, vagy 
magunkba bolondítjuk a lakótárs csa- 
ját. Ez tetszett. 


A VILÁGMEGVÁLTÁS MÉG VÁRAT 
Az Apartment Life-ra is vonatkozik a 
Sims játékok örök igazsága, hogy ha 
eddig nem érdekelt, akkor ez se fog láz- 
ba hozni, ha viszont már nyakig benne 
vagy, akkor ezt se hagyd ki. Én sem sze- 
rettem bele jobban, de sikerült elütnöm 
vele pár kellemes percet. Játéknál ez 
lényeges szempont. 


yezet a 
PC WúRLŐ 


//Vakka 


Langyos piros pacsi 


GamesStar 
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Csak ha fan vagy, egyébként ne izgasson. 
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FEJLESZTŐ: Silicon Knights KIADÓ: Microsoft 


TOO HUMAN 


Északi mitológia és science-fiction . //Bad Sector 


SILICON KNIGHTS MÁR IDŐT- 

A idők óta (pontosan tíz éve) 
egesztette Too Human című 

akció-RPG-jét. Hatalmas várakozás 
előzte meg a játékot, hiszen az Unreal 
3 motor hajtotta grafika már az elő- 
zetes képeken is magáért beszélt, és a 
cyberpunk, illetve fantasy motívumokkal 
vegyített vizuális világ is rendkívül izgal- 
masnak tűnt. Most, hogy a játék megjelent, 
csak egyetlen híres Matrix idézettel tud- 
nám a leginkább aposztrofálni az SK alko- 
tását, amely minden bizonnyal sokkal talá- 
lóbb címe is lehetett volna: ,Only human"! 


TÉVEDNI EMBERI DOLOG" 
Pedig minden adott volt ahhoz, hogy iga- 

zi klasszikussá váljék. Igazi badass főszerep- 
lő, aki nem más, mint Baldur, az északi mito- 
lógiák egyik ,aesir" istene, aki megesküdött, 
hogy megvédi az emberiséget a gépektől. 
Ezek az aesirok egyébként nem olyan ha- 
gyományos , ott ülök a Valhallában és ha- 


gyom, hogy imádjanak a vikingek"-féle iste- 
nek, hanem kibernetikus implantokat hasz- 
nálnak és az emberi kommandósok oldalán 
harcolnak. A sztori eseményeit a játék so- 
rán flashbackek formájában ismerhetjük 
meg, és bár talán így leírva kissé idétlennek 
hangzik ez az egész ,északi fantasy kever- 
ve a cyberpunkkal" katyvasz, végső soron 
egész érdekes mesével van dolgunk, kidolgo- 
zott karakterekkel, fordulatokkal, szerelem- 
mel, árulással. 


HACK"N"SLASH AND 

FIRE AND FORGET 

A Too Humant úgy lehetne jellemezni, mint- 
ha a Diablót keverték volna a Hellgate Lon- 
donnal, és egy jó adag Space Siege-t is 
adtak volna hozzá. Magyarán egyfajta 
hacknslash és shooter keverékkel van dol- 
gunk, hagyományos RPG-s fejlődéssel és fel- 
vehető tárgyakkal. Nem túl eredeti recept, 
és a szokásos monoton hentelést még az is- 
métlődő és nem túl izgalmas ellenfelek, az 


összecsapott karakterfejlesztés, illetve a pá- 
lyák eléggé lineáris szerkezete sem dob- 

ják fel túlzottan. Szerencsére a grafika azért 
egész ütős, és a környezet is szépen kidolgo- 
zott... csak az a fránya kamerakezelés lett ki- 
ábrándítóan gyenge. Igazából mi magunk 
nemis tudjuk a kamerát irányítani, legfeljebb 
hősünk háta mögé rántani, amely a csata he- 
vében gyakran annyit ér, mint halottnak a 
csók. Kár ezért a játékért, no meg az elfecsé- 
relt időért is: tíz év alatt három-négy jobb já- 
tékot is össze lehetett volna dobni. (3 
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Emberi, túlságosan emberi... 


Most hogy így belegondolok... 
áh, inkább nem is gondolok bele 
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E HÓNAP LEGJOBB 
X-BOXOS JÁTÉKAI 


Röfimalac! 


FEJLESZTŐ: Rare Inc. KIADÓ: Microsoft 


Jéghegynyi vulkánok mindenfelé 


VIVA PINATA : TROUBLE IN PARADISE 


Vigyázat, újra támadnak a puncsosan rózsaszín méhpempő szőrdarabkák! 


MICROSOFT SOKÁIG EGYET- 
A- család- és békesség- 

orientált játéka újra köze- 
leg, szexibb köntösben, azaz a Rare- 
Microsoft gondolt egyet és teljes 
árú játékként megjelentette a Viva 
Pinata: Trouble in Paradise-ot. Nem 
feltétlenül örülünk neki, illetve inkább 
csak azoknak kell tapsikolnia és ököl- 
be szoruló popóval remegnie, akik nem 
játszottak az alapjátékkal. Hogy miért? 
Azért, mert a 32 új lényke, meg néhány 
minimális újítás mellett nem tud túl s0- 
kat felmutatni a kiegészítő". Ettől füg- 
getlenül viszont, akik vannak annyira lá- 
nyok lélekben, mint Barbie, vagy csak ra- 


Nem, villamossínt nem 
építhetsz a kertembe! 


jonganak a szőrös-aranyos kis izékért 
(nem rosszra gondolni), biztosan jól fog- 
nak szórakozni. 


A VILÁG, AMELYBENA , 
HORRORMESE EGY EPILÁTOR 
A leglényegesebb az, hogy a játékmotor 
és a hangok is ugyanazok maradtak, mint 


korábban. Amit újításként fel lehet sorolni, 


azok az újabb helyszínek és a multiplayer 
játékmód. Végre lehetőség van rá, hogy 
ketten is egy kerten dolgozzatok barát- 
nőtökkel/tengerimalacotokkal, míg ő lo- 


csolgatja a füvet, addig ti vadászhattok pl. 


új lényekre. A vadászat kapásból újdon- 
ság, meg a jeges-sivatagos helyszínek is. 


Ezeken a helyeken újabb 


ényeket és né- 


mi homokot-jeget szállíthattok haza, hogy 


még szuperebbül nézzen 


i a kertetek. 


Nincs is jobb élmény, mint együtt nézni 

kis bigyulák párzását, bár a Pikmin óta én 
már nem csodálkozom semmin. Aki utálta 
azt, hogy mindig szétrombolták a kertjét, 
és a gyönyörűen felépített mestermű pár 
pillanat alatt katasztrófa sújtotta övezet- 
té vált, örülni fog, mert immáron lehető- 
ség van arra is, hogy ki legyenek kapcsol- 
va a nem kívánatos elemek. Erre tényle 

g szükség volt már, bár így a legfonto- 
sabb részét veszti el a játék, vagyis hogy 
a játékos mindig motiválva legyen arra, 
hogy csináljon valamit. Sajnos a kertmé- 
retet továbbra sem lehet növelni, érthe- 
tő okokból (Xbox memória), de legalább 
az ultra ritka, nálatok honos egyedeket 
hatalmas masnival átkötve elküldhetitek 
bárkinek a Live-on keresztül, ő meg majd 
örül neki, mint kislány 


A RESZELT RÉPÁNAK 
A játékmenet nem változott szinte sem- 
mit, sőt, a plusz lények miatt még jobban 


belassult az egész. Az irányítás, a mozgo- 


lódás még hagyjái 
re böszmébb. A tö 


, de minden más egy- 
tési idők ugyanannyira 


frusztrálóan hosszúak (négy szotyolát le- 


//Helikopter 


het megtörni és emészteni teljesen, amíg 
végez), a navigációkor sokszor beakad a 
játék, míg be nem olvassa a dvdről, hogy 
mi is következik, stb. Remélhetőleg az 
őszi Live Dashboard update által tartal- 
mazott vinyóra másolás megoldja majd 
ezt a gondot, bár kötve hiszem, hogy 
szignifikáns javulást eredményezne.. 

Egy dolog biztos, amennyiben békés, nem 
vérfolyós, ámbátor nagyon addiktív és 
színes játékra vágysz lassan közelgő bo- 
rús-esős délutánjaid eltöltésére, nyugod- 
tan vedd meg a Viva Pinata Trouble In 
Paradise-t, nem fogsz csalódni. Maxi- 
mum a barátnőd libidójában, mert ha rá- 
cuppan a játékra, napokig nem eszel tej- 
fölös lángost, az tuti... 
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h— az B 43 eze B 43 ze B tk az 
CAESARIV  — JADEEMPIRE JUSTCAUSE FABLE RISE OF LEGENDS 


Az ókori Rómában épül-szé- A Mass Effect óta világhírű Mesés karibi sziget, melynek Peter Molyneux kiváló sze- A kiváló Rise of Nations va- 
pül a városközpont, de abar-  Bioware akció-RPG-je atitok- " egyetlen szépséghibája egy repjátéka, melyben Te dönt- lós idejű stratégiasorozat 
bárok hordái már közelednek!  zatos keleti mondák, harcmű- galád diktátor és hadserege: — heted el, hogy jó, vagy gonosz gyönyörű, vernei mesevilág- 
vészet és mágia világában. már nem sokáig. hősként győzedelmeskedsz. ba ültetett folytatása. 
benn ] [d Le [cet ara 
ert Ké eme REL öné 


a w AIEZHIEZT 
KC 37 szen VE 7 sm E GY szg E [37 sun ME [7 
BES we 


!] 


uk az b 4. HA ez b 43 ge Ét 43 ez B 4 — ez 


SWAT4GOLD COLINMCRAE TOCARACE TOMB RAIDER: TOMB RAIDER: 
Bepillantás a különleges har- RALLY 2005 DRIVER3 ANNIVERSARY LEGEND 


ci helyzetekre kiképzett kom- A világ egyik legnépszerűbb — Földutak helyett inkább asz- Az első Tomb Raider jubileu- . Lara Croft nagy visszatéré- 


mandósok (igen akciódús) ralisorozata, a világ egykor —  falton? Itt a legendás TOCA mi kiadása, teljesen új grafi- se: hosszú idő után az első 
hétköznapjaiba. legnépszerűbb pilótájával. sorozat legjobb epizódja! kával és sok extrával. valóban kiváló új rész. 


4-3 mez 8 Tsa merne 0 4 ez MÜ hg sm B h— ge e 


TH S: AMERICAN COMBAT FLIGHT DEUSEX: OP. FLASHPOINT HITMAN: 
WASTELAND — SIMULATOR 3  INVISIBLE WAR GOLD BLOOD MONEY 


Irány a félcső, majd azegész  . Azoknak, akik valóban izgal-  Bepillantás a sötét jövőbe, tit- Az egyik leghitelesebb hábo- Lopakodás, akció, precízen 
város, a legnagyobb gördesz- mas és hiteles légi összecsa- kos frakciók hatalmi harcaiba: — rús FPS: valódi harci élmény, kivitelezett merényletek: a 
kás, Tony Hawk nyomdokain. .  pásokra vágynak. döntsd el, ki mellé szegődsz! ahol egyetlen lövés is halálos. 47-es most sem hibázhat! 


LESLJÜSGVELESZTHS HLI 


BEMUTATÓ 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


A legjobb játékok a pénztárcához igazítva! 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


(2008. október) 


(2008. ősz) 


(2009) 


(2008) 


BIONIC COMMANDO REARMED 

GS 2008 09-85 9 

Újragyúrva, szívet melengető 2D közeli pers- 
pektívában, hatalmas fegyverrel. Nem kellhet 
több senkinek. 


ej 


— MERCENARIES 2 


GS2008 09 -789 
Akcióóó! Nem a zöldségesnél 
vagyunk, hanem ezermilliárd 
robbanás és csúcsosra nyírt 
szőke hajak között... 


Szerkesztőségi TOP5 


(GS2008 09) 


DEVIL MAY CRY 4 
GS2008 07 - 9096 

A billentyű- és egér (vagy 
épp kontroller) gyilkos 
csihipuhi játékok legki- 
emelkedőbb darabja. 


(GS2008 08) 


Ta 


(BÉTA) 
LEGO INDIANA JONES 
GS2008 06-889 
A LucasArts még maga- 
sabbra tolta a lécet, így 
mindent elsöprő 4 játékos 
móddal és poénokkal vár. 


ASSASSIN"S CREED 
GS2008 03 - 899 
Egy középkori orgyilkos 
története, a szénabálákba 
: zuhanásokról. 


GamesStar 
Boe TOP5 


4 GEARS OF WAR 

! GS2007 11 - 9296 
Láncfűrész és repülő 
végtagok, akció hegyek, 
co-operatív móddal is 
akár. 


TUROK 
GS2008 05 -719 


rengeteg dzsungel. 


SPORE 

GS 2008 09-85 9 

A véglényből naprendszert kolonizáló amőba 
tamagochi játék megérkezett. Ha érdekelnek a 
hatszemű halak, feltétlen próbáld ki! 


COH: OPPOSING FORCE 
GS2007 10 - 869 


7. Fi A méltán kedvelt stratégiai 
r i játék és később megjelent 
lú u! kiegészítője. 


fv 


C5C3:KANES WRATH 
GS2008 04 - 849 
Tovább folytatódik a NOD 
és a GDI harca Kane-el 

d az élen. 


SINSOFASOLAREMPIRE 
GS2008. 02 - 929 
Hiperűr sebességgel 

a második helyre 
csusszant a jófélén 
összetett űrstratégia. 


EUROPAUNIVERSALIS: 
ROME 
GS2008 05 -799 
5 A nem éppen egyszerű- 
i ségéről ismert EU most 
1 Rómába kalauzol el. 


WORLDIN CONFLICT 
GS2007 08 - 909 

a A játékmenet gyors, 
pörgős, és a stratégiai 
rész sem szenved csorbát.. 


UNIVERSE AT WAR: 
EARTH ASSAULT 
GS2008 01 - 829 

A SW: Empire at War 
nyomdokain három faj küzd 
planétánk birtoklásáért. 


Akció az Stratégia Sport 


FIFA 09 

GS 2008 09-91 

Az idén sem maradhat el az új FIFA epizód. To- 
vábbra is erős, focirajongóknak kötelező darab, bár 
még mindig csak két lába van a játékosoknak... 


PRO EVOLUTION 
új SOCCER 2008 

! GS2006 11 - 9496 
A PES legyűrte a FIFA-t, 
magasan a legrealisztiku- 
sabb és legjobb focis játék. 


MADDEN NFL 08 
GS2007 08 - 9295 

I Az amerikai foci rajongói 
jól jártak ebben az évben, 
egy remek játékot kapnak 
a pénzükért. 


4 PRO CYCLING 

! MANAGER 2008 
GS2008 05 - 849 
A remek bringás (nem lá- 
! " nyos...) manager szoftver 
idei epizódja. 


TIGER WOODS 2008 
GS2007 09 - 809 
Kedvenc golfozónk sem 
tette le az ütőt, hogy 
virtuálisan ütögethessük 
a zöld gyepen a labdát. 


: FOOTBALL MANAGER 
2008 

GS2007 11 - 9096 
Kiváló menedzserprogram, 
csak ha nem riadsz vissza 
a kemény kihívásoktól. 


BEIJING 2008 
GS2007 09 - 809 

Az olimpiának ugyan vége, 
de ez nem akadályozhat meg 
abban, hogy újraéld az élmé- 
nyeket a Beijing 2008-cal. 
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BEMUTATÓ 


S.T.A.L.K.E.R. CLEARSKY 
GS2008 07 - 929 

A kiegészítőre szeren- 
csére nem kellett éveket 
várni, így még nagyobb az 
öröm a minősége végett: 
a szinkronizált verzió 
hamarosan a boltokban! 


MASS EFFECT 
GS2008 05 - 949 
A második rész megje- 
lenéséig vajon a trónon 
marad a Mass Effect? 
Meglátjuk. 


FLATOUT: ULTIMATE 
CARNAGE 
GS2008 07 - 849 
Újabb hihetetlen mennyisé- 
gű kerekes szemeteskuka, 
amit megúzhattok, szénné 
hajthattok. 


SINKING ISLAND 
GS2008 01- 909 
Benoit Sokal mester 
újabb különleges hangula- 
tú játékkal rukkolt elő. 


AGEOF CONAN 
GS2008 06 -9094 

A World of Warcraft 
első nehézsúlyú ellenfe- 
le a Warhammer Online 
teljes indulásáig. 


DRACULA 3 
GS2008 09 - 889 
Fokhagymátis készíts be, meg 
fa karót, ha bele szeretnéd 
süppeszteni magad ebbe a re- 
mek hangulatú kalandjátékba. 


47. RACEDRIVER: GRID 
GS2008 06 - 9096 

; Továbbra is a második he- 
, lyen trónol a garázsban tá- 
kolt szuperverda. 


CALL OF DUTY 4 

" , GS2007 11 - 9590 
.. Atom, könnyek, plusz bo- 

zótruhás haversrác oson 

Csernobilban. 


THE WITCHER GTR EVOLUTION z SAM AND MAX: 
BIOSHOCK [7 a a GS2007 11 - 8996 GS2006 10 - 9696 vi . SEASON TWO 
GS 2007 09 I 9696 9 k te. Fincsi bébik, nagy A Race 07 és kiegészítője haj [a GS2008 03 - 809 
A. Bioshock tartja a másocik kardok, lengyel barátaink a 49 új autóval megérke- : A nyúlon és a kutyán túl 
eszes 
helyet, bármennyire is próbál- ; 3 Kinizs ; 68 KEZEK 
CZ aszje ese ési instant klasszikus zett, kötelező darab, hisz újabb epizód érkezik a ka- 
koznak a többiek. Hiába, Big 8; TA kés alte bé 
Dedível kekeckedni nem jó. darabja. még teljesebb az élmény. landjátékok kedvelőinek. 
GUITAR HERO III: PENUMBRA: BLACK 
LEGEND OF ROCK PLAGUE 


GS2007 12 - 909 

E Virtuális húrpengetés a rock 
legnagyobbjaival, bossharcok 
híres gitárosok ellen. 


GS2008 03 - 819 
Valódi horror, minimális 
akcióval, agyafúrt 
fejtörőkkel. 


THE LORD OF THE 
RINGS ONLINE 
CRYSIS GS2007 05 - 959 
GS2007 12 - 9096 EGYÜT MNTORE SI 
A jelenlegi grafikai bajnok, mindenkinek kötelező darab, 
közelgő kiegészítővel! aki szereti Tolkien meséjét. 


WOW: THE BURNING 
CRUSADE 
GS2007 01 - 9896 

A kiegészítő újabb hosszú 
hónapokra csábítja el a já- 
tékosokat a valódi élettől. 


z SUPERBIKE 2008 
GS2008 06-889 
A következő epizódja 
a Milestone soro- 
zatának, példátlan 


SOBLONDE 
GS2008 07 - 889 
Kalózok, Monkey Island- 
utánérzés, csak szőke 


UNREALTOURNAMENT III 
GS 2007 11 - 939 

Az Unreal Engine 3 
gyönyörű, a csaták még 


izgalmasabbak. pályahűséggel. nővel. Jóóóó :D 
(4 r4 
elenések MEGJELENÉSI LISTA 
TOMBRAIDER 7 a zza JADEEMPIRE ; GEARSOF ELŐKÉSZÜLETBEN 
ANNIVERSARY - SPECIAL WAR : UNREAL Far Cry 2 Starcraft 2 Crysis Warhead 
1990 Ft EDITION  TOURNAMENT 3 Sacred 2: Fallen Angel Diablo 3 
Az egész Lara 1990 Ft 4 FEAR GOLD 
őrület innen in- A Mass 3990 Ft ; jj é 
! dult, újra játszha- ) Er készt Helbármelik Aion 2008. december — Mafia 2 2008. vége 
ú— ss— A tod az első részt zez— dj: tőinek előző hiányzik a Alan Wake 2009 eleje Mirrors Edge 2009. első negyedév 
nem két poligonos akció-RPG-je: gyűjteményedből, Armed Assault 2 2008.vége — Operation Flashpoint 2 2008. ősz 
mellekkel, hanem távol-keleti itt az ideje, hogy 
felturbózott hangulat a beszarező, Battlefield Heroes 2008.ősz  PostallIII 2008. vége 
grafikával. köbön. Borderlands 2009. Prince of Persia: Prodigy 2008. vége 
ACéh2 4990Ft — Heroes IV Complete 3850 Ft Brothers in Arms: Hells Highway 2008. — Prototype 2008. vége 
Act of War Gold Edition 2990Ft — IL2 Sturmovik: 1946 1990Ft CoD: Worldat War 2008 november. — Rage 2008. vége 
Agatha Christie: And There Were None LEGO Star Wars 2 3990 Ft Crysis: Warhead 2008.október — Sacred2 2008. november 
990Ft — Mass Effect 7990 Ft Demigod 2009.eleje — Section 8 2008. 
Age of Empires 3 4490Ft — Medal Of Honor: Airborne 3990 Ft 3 8 k 
AGON: Toledo 4990Ft — MotoGP 2 1990 Ft KELLO 2002 3page Siege 2008. VÉGE 
Biackerte. 3990 — Runaway 2 1990 Ft Empire: Total War 2008.vége — Splinter Cell: Conviction 2008. 
Blitzkrieg 2: Liberation 3990Ft — Sherlock Holmes: The Awakened 1990 Ft Fallout 3 2008.ősz — Spore 2008. szeptember 
Boiling Point 1990Ft Spellforce 2 2990Ft Far Cry 2 2008.ősz Starcraft 2 2009. eleje 
Brothers in Arms: Roadto Hill20  2990Ft Splinter Cell Trilogy 2990Ft Fracture 2008.ősz — Street Fighter 4 2009. 
Call Of Juarez 1990Ft — Spongyabob 10096 1990Ft 2. ú 
hostbusti 2008. Th 2008. 
Civilization 3 1990Ft — Spellforce Universe 5990 Ft szeláuse s CAREZÉKTÉ 1 USESESEL] ő 
Command And Conguer 3 3990Ft — Stranglehold 1990 Ft GTA IV 2008. november — The Witcher: EE 2008. október 
Chris Sawyers Locomotion 990Ft — Terrorist Takedown 2 2990Ft HEI$T 2008. augusztus Tom Clancys Endwar 2008. vége 
Dark Messiah of Might and Magic 4990Ft —— Test Drive Unlimited 3990 Ft Just Cause 2 2008. — Warhammer Online . 2008. szeptember 
Fahrenheit 1990Ft  UAZ Racing 4x4 2990 Ft Left 4 Dead 2008. ősz WoW: WotLK 2008. ősz 
Fantasy Wars 4990Ft Warhammer: Mark of Chaos 4990 Ft 
Ford Racing: Off Road Company Line 1995Ft  — Witcher -- Jericho 7990-Et 
Gears Of War - Fear Gold - Unreal World Series of Poker: Tournament of Szelíden s lassan már indul az élet vala az őszbe érkezvén, hiszen megannyi szuper megjelenés 
Tonrérentő 7990Ft — Chamni 3990 Ft közeleg felénk, mint hajnali eső az alvó városhoz. Járjuk majd táncunk örömünkben vala... (lol) 
a PIeÜS A nagy nevek továbbra is tartják az időpontjaikat, nagyobb csúszásról nem hallottunk. 
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ALOHA! 


Csak megérkezett ez a fránya ősz és az isko- 
lai szezon, gondolom többeteknek már most 
teli van a hócipője a sulival. Épp ezért, hogy 

legyen egy kis vidámság is, örömmel jelen- 
tem be, hogy erre a hónapra is sikerült elké- 
szíteni egy király Mélyvíz rovatot, bár nem 
volt egyszerű meló. Nagyrészt minden a he- 
lyén var, és a szokásos terjedelemben sze- 
repel. Annyi esemény történt így augusztus 
vége felé, hogy a hírek rovatot gyakorlati- 
lag ki kellett gyomlálni, és csak a legfonto- 
sabbak maradhattak benne. Hálistennek így 
is elég izgalmas maga a tartalom, ajánlom 
figyelemetekbe az Asus rendezvényéről ké- 
szített tudósítást. A Piactér ismét teli van 
jobbnál-jobb cuccokkal, ám nincs megállás, 
jelenleg is annyi termék van nálam, ami leg- 
alább két piacteret tenne ki. ZeroCool ismét 
jócskán belecsapott a lecsóba, és egy jó velős 
irományt alkotott a HD 4870 X2 CrossFire 
rendszerről. Akár azt is mondhatnám, hogy 

a kis mázlista, ám a teszteket azért fél szem- 
mel én is követtem. Ezután valami olyan jön, 
ami még nem igazán volt. A kétoldalas álta- 
lános tudnivalók és tanácsok cikk még nem 

is annyira nevezhető újdonságnak, az azt kö- 

vető dizájnos konfigajánlóra viszont nem volt 

példa a közel múltban. Remélhetőleg nek- 

tek is tetszeni fog ez a fajta bemutató, mely 

első csíráját láthatjátok közel két oldalon. Ha 

nem, az se baj, van itt még más ötlet is a tar- 
solyban, csak győzzük tolóerővel! 

Kellemes olvasgatást mindenkinek! 

Matteo out... 


Tranzisztorik, kondenztorténetek 


c sül] 


OK HELYEN ÉS SOK FORMÁ- 

BAN olvashattatok már az idei 

WCG rendezvényről. A játé- 
kos és a szépségversennyel kapcsola- 
tos infókat szinte élőben lehetett kö- 
vetni az esemény napján, a hardveres 
tudósítás azonban eddig elmaradt. 
Merthogy a kiállítók között olyan cégek 
is szerepeltek, melyek elsősorban külön- 
böző számítógépes eszközökkel zsúfol- 
ták teli standjaikat. Kiváló példa erre a 
Thermaltake, mely - hála a magyar for- 
galmazónak - az itthon elérhető termé- 
keinek nagy részét elhozta a kiállításra. 
A dizájnos és egyben masszív felépíté- 
sű házak mellett rengeteg hűtővel és hű- 
téssel kapcsolatos kiegészítővel lehetett 
megismerkedni, a szerencsések pedig a 
gyártó logójával felvértezett kalapács 
alakú lufit is hazavihettek. Pár lépéssel 
arrébb a Pleomax kirakatával találkoz- 
hatunk, ahol tetszetős billentyűzeteket, 
egereket és fejhallgatókat lehetett meg- 
tapogatni, valamint közelebbről is meg- 
tekinthetővé váltak a gyártó hangrend- 
szerei. Innen csak egy kicsit kellett lépni, 
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és máris nagy dolgokkal álltunk szem- 
ben. A Samsung LCD-falára több nagy- 
képernyős megjelenítő is kikerült, melyek 
a különböző mozgóképes demonstráci- 
ók révén bárkit ámulatba ejtettek egy- 
két röpke percre. Innen körülbelül egy- 
perces séta kellett a Modecom standjá- 
hoz, amely nyugodtan megérdemelhetett 
volna egy olyan díjat, hogy , Ki tud minél 
kisebb helyre, minél több eszközt bezsú- 
folni". Kártyavárszerűen felépített szá- 
mítógépházakkal szembesülhettek elő- 
ször az ide látogatók, majd akár kézbe is 
vehették a gyártó tápegységeit, melyek 
között akadt pár igazi újdonság, legin- 
kább az 1 kW összteljesítményű érából. 
Az Intellel szorosan együttműködő már- 
ka egy igazi durranást is tartogatott a 
WCG-re, mely első hallásra picit hihetet- 
lennek hangzott még a mi fülünknek is. 
A kiállított mini PC-jükben ugyanis egy 
olyan platform kapott helyet, melyben 
már egy kétmagos Atom processzor üze- 
melt. Mivel azonban a masina hivatalos 
forgalmazása még várat magára, illet- 
ve az Intel sem kezdte meg a kétmagos 
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Atomok dömpingszerű szállítását, ezért 
nem sok részletet tudhattunk meg a kis 
gépecskéről. Nem gond, mi türelmesek 
vagyunk, viszont amint megérkezik, tuti 
kérünk belőle egy tesztpéldányt. Három- 
négy lépés kellett a hardveres körút foly- 
tatásához, melynek következő állomása 
a Gigabyte stand volt. Elsőre picit üres- 
nek tűnt a helység, ám pár pislogás után 
mindenki észrevehette a kihelyezett és 
működő Gigabyte konfigurációt. A plexi 
házba beszerelt alkatrészekből egy erős 
felső-középkategóriás gépet sikerült ki- 
hozni, mely négymagos processzorával 
és Extrém felszereltségű alaplapjával so- 
kak elismerését kivívták. A memóriá- 
kat a Buffalo szállította, amely magyar- 
országi képviselője lelkesen segített a 
Gigabyte-os kvízjáték lebonyolításában. 
Végül, de nem utolsósorban megemlíte- 
nénk a Pioneert, ahol természetesen leg- 
inkább audioeszközöket tekinthettek 
meg a rendezvényre frissen érkezett lá- 
togatók. Az egyszerűbb fülesek mellett a 
komolyabb paraméterekkel bíró fejhall- 
gatók is helyet kaptak. 


INTEL DEVELOPER FORUM 2008: 
TURBŐ MODRA KAPCSOL A INTEL 


ÓRIÁS és lapkakészlet-király 

a Nehalemmel vezeti be újra a 
köztudatba azt a módot, amelyet anno 
a 286-os gépek kapcsán ismerhettünk 
meg igazán. Természetesen a két meg- 
oldásnak nem sok köze van egymáshoz, 
a végeredmény viszont hasonlónak 
tekinthető az október végén megjelenő 
Core i7 központi egységek esetében is. Az 
augusztus második felében rendezett IDF 
konferencián derült fény az ún. Turbo Mode 
technológiára, mely a Nehalem architek- 
túra alá tartozó processzorok fejlett ener- 
giagazdálkodását felhasználva némi telje- 
sítménynövekedést garantál a mindennapi 
használat során. A megoldás működési 
elve az egyes magok kihasználtságával áll 


b ONTOSABBAN A PROCESSZOR- 


szoros összefüggésben. Az energiatakaré- 
kosság érdekében kizárólag annyi magot 
hagy bekapcsolva a rendszer, amennyire 
feltétlenül szükség van a folyamatok 
futtatása során. Ezzel a fogyasztás és a 
melegedés is csökkenthető valamelyest. A 
Turbo Mode ekkor léphet életbe, és az aktív 
magok órajelét egészen addig emeli, amíg 

a központi egység el nem éri a hivatalos 
specifikációk között szereplő termikus 
értékét (TDP). Továbbá, ha számítógépünk 
megfelelő hűtéssel rendelkezik, és a rend- 
szer alapjául szolgáló deszka is megfelelő 
BIOS-t tartalmaz, akkor a Turbo Mode-dal 
még magasabb órajelek is elérhetők, viszont 
190 W-os TDP-nél már tényleg nem enged 
tovább a rendszer. Ez a funkció természe- 
tesen nem lesz fixen ,bedrótozva", hanem 


bármikor ki lehet majd kapcsolni. A móddal 
elérhető teljesítmény növekedés mértékéről 
egyelőre nem tudunk semmi konkrétat 
mesélni, arra viszont mérget vennénk, hogy 
nem lesz jelentős az elérhető plusz erő. 

A piacra kerülő első Core í7 processzorok 
közül elsőként a kiszolgálókba szánt mo- 
dellek jelennek meg, illetve várható egy 
Extreme darab is, azonban ez a típus — kö- 
vetve az eddigi tendenciát - a horrorisztikus 
1000 dolláros árat kapja. Hogy ez utóbbi- 
hoz milyen alaplapok és háromcsatornás 
DDR3 memóriacsomagok lesznek megvá- 
sárolhatók, arról szintén nem tudni konkrét 
információkat. Még az is elképzelhető, hogy 
a bevezetés átcsúszik a jövő évre, ezzel is 
időt hagyva mind a gyártóknak, mind pedig 
a felhasználóknak. (3 


HÁROM ÚJ PROCESSZORT DOBOTT PIACRA AZ INTEL 


CORE IZ CSALÁD ILLATA 
ugyan már sokakat megcsapott, 


Intel olyanokra is gondolt, 
akik nem engedhetnek meg maguk- 
nak 100000 Ft körüli processzorokat, 
viszont azért valamilyen szinten nagy 
teljesítményre várnak. Nekik ajánlható 
elsősorban a Core 2 0uad 08200, mellyel 
a 45 nanométeren készülő kétmagos és 
négymagos központi egységek között 


keletkezett űrt próbálja kitölteni a gyártó. 
Az új négymagos órajele 2,33 GHz, 
másodszintű gyorsítótára mindössze 

4 MB. A különböző lapkakészletekkel 
1333 MHz-es rendszerbuszon keresztül 
kommunikál, mely így 7-es szorzót 
jelent az órajel ismeretében. A procesz- 
szor tuning-hajlandóságáról egyelőre 
nem sokat tudni, az áráról azonban an- 
nál inkább, a kezdeti összeg körülbelül 


GOOGLE CHROME - RESZKESS INTERNET 
EXPLORER ÉS MOZILLA FIREFOX 


KERESŐÓRIÁS SZEPTEMBER 
A: napjaiban a nagyközönség 
számára is elérhetővé tette 
saját fejlesztésű internet böngészőjét, 
a Chrome-ot. A több mint 40 nyelven le- 
tölthető alkalmazás ugyan még csak béta 
állapotban van, mégis egész használható 
böngészőszoftvert sikerült megalkotniuk 
a fejlesztőknek. Több remek funk- 
ció is helyet kapott a Chrome- 
ban, ám a közülük talán 
a legfontosabb, hogy a 


RÖVID 


Augusztus 5. - Alacsony 
késleltetésű, noteszgépekbe 
illeszthető HyperX memóriamodulokat 
mutatott be minap a Kingston. A 2 , 2 


Google létrehozott egy saját Javascript- 
motort, a V8-at, mellyel lényegesen 
felgyorsíthatók napjaink webes alkalma- 
zásai. Továbbá igen időtálló megoldással 
állunk szemben, már csak az a kérdés, 
hogy mikorra készül el a végleges válto- 
zat. Jelenleg kizárólag Windows rend- 
szerek számára érhetők el a telepítők, a 
Linux- és Mac-felhasználók által 
használható verziók az elkö- 
vetkezendő hónapokban 
fognak megjelenni. €3 


GB-os lapkák 800 MHz-en 
üzemelnek, késleltetésük 
pedig CL 4-4-4-12 ezen az 
órajelen. Mivel azonban napja- 
inkban több platform is , csak" a 667 
MHz-es memóriasebességet támogatja, 


35000 Ft környékére várható. A kétma- 
gos érába is új egyed érkezett E5200 né- 
ven. A Pentium E-családot váltó procesz- 
szor 800 MHz-es rendszerbusszal és 25 
GHz-es órajellel jelenik meg hamarosan a 
boltok polcain. A szintén 45 nanométeres 
eljárással gyártott központi egység 2 
megabájtnyi L2-es gyorsítótárával méltó 
utóddá válhat, kiváltképp, ha a kereske- 
dők tartani fogják a 84 dolláros ajánlott 


árat. Harmadikként a Celeron széria 
újdonságát köszönthetjük, mely sajnos 
nem egy újabb kétmagos, a szimpla 
felépítésű csatasort bővítik vele. A 
450-es típusszámot viselő CPU órajele 
2,2 GHz, rendszerbusza 800 MHz, míg 
másodszintű gyorsítótára ,csak" 512 
kB. Az ár ennek megfelelően alakult, 
10000 Ft alatt bárki hozzájuthat a 
450-es Celeronhoz. (3 


GHOSTBUSTERS FILM JÁR A PNY LEGÚJABB 
HORDOZHATÓ FLASH-MEGHAJTÓJÁHOZ 


népszerűsíteni frissen bejelen- 

tett pendrive eszközét a PNY. 
A kis hordozható tároló ugyanis nem 
üresen érkezik a boltok polcaira, a mű- 
anyag házba épített flash memóriára 
a Szellemírtók első részét másolta fel 
a gyártó. A szellemes filmecske kizá- 
rólag a 2 GB-os típushoz jár, ám nem 
kizárt, hogy a későbbiekben nagyobb 
tárhelyet adó modellekre is kerülnek 


I ZGALMAS AKCIÓVAL próbálja 


ezért a gyártó ehhez is adott meg idő- 
zítéseket, melyek pontos értékei: CL 
3-4-4-10. Az új HyperX modulok elvileg 
már rendelhetők, áruk 40000 Ft kör- 
nyékére tehető. 


www.gamestar.hu 


hasonlóan régi klasszikusok. Maga a 
film egyébként automatikusan elindul, 
amint csatlakoztattuk a pendrive-ot, 
nem szükséges tehát átmásolni az 
asztali gépben üzemelő merevlemezre. 
Az USB 2.0-s adatátvitel szabvány 
ismerete bizonyára elegendő is lesz 

a folyamatos lejátszáshoz, ha pedig 
meguntuk a filmet, csak le kell törölni, 
és máris elérhetővé válik a teljes két 
gigabájtnyi tárhely. €3 


Ha minden igaz, már nem kell sokat 
aludnunk ahhoz, hogy részletes infor- 
mációkat kapjunk az Adobe népszerű 
képmanipuláló programjáról legújabb ver- 
ziójáról. A Photoshop CS4-ről a hivatalos 
információk szerint szeptember 23-án hull 
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IFA 2008: KÉT ÚJ HORDOZHA- 
TÓ LEJÁTSZÓ A SAMSUNGTÓL 


Z AUGUSZTUS VÉGÉN rende- 
A- szórakoztató elektronikai 
kiállításon új médialejátszók 
garmadáját mutatta be a nagyérdemű- 
nek a Samsung. A korábban már megje- 
lent SI és 52 típusok mellé megérkezett az 
U4 és O1 széria is, melyek formatervükkel 
remekül illeszkednek a gyártó portfoliójá- 
ba. Várhatóan az U4 fog tetszeni a legtöbb 
leendő felhasználónak, 
hiszen ez a lejátszó, 
amellett, hogy követi a 
tipikus MP3-lejátszó 
formát, behúzható 
USB csatlakozóval 
lesz felszerelve. A 
lejátszó vezérlése 
érintőpanel segít- 
ségével történik, 
mely igen hang- 
súlyos megvilá- 
gítást kapott. 


A 2 vagy 4 gigabájtos tárhelyen tárolt 
albumok között az egy hüvelykes kijelző 
segítségével válogathatunk, mely OLED 
technológiája révén még erősebb napfény- 
benis remekül olvasható. A lejátszó három 
színben, rózsaszín, lila és kék árnyalatok- 
ban lesz elérhető. A 01 már ránézésre is 
jóval komolyabb darab. A 2,7 hüvelykes 
kijelzőn számos információt kaphatunk az 
épp hallgatott számról, továbbá tetszetős 
grafikájú ekvalizer pulzál a lejátszás alatt. 
Az érintőgombok használata gyerekjáték, a 
sötétben való eligazodást kék kontúrok se- 
gítik. Az audiofájlok mellett VV/MV/MPEG4 
videókat, valamint JPEG/BMP/GIF/PNG 
képformátumokat is támogat a OL. A 
hazánkban 4 és 8 gigabájtos tárhellyel for- 
galomba kerülő lejátszó nagy kapacitású 
akkumulátora révén akár 30 órás folyama- 
tos zenehallgatás, valamint 4 órás videó 
nézés is elérhető. Megjelenés: szeptember 
második felében. 


SAJÁT TERVEZÉSŰ RADEON 
HD 4870 AZ ASUSTÓL 


EINDULT AZ EGYEDI NYÁK- 
8 tervvel készült HD 4870-es 

grafikus kártyák forgal- 
mazása a referencia kiadásokat 
követően. A Powercolor és a Palit 
után az Asus jelentkezett harmadik- 
ként nem-referencia kártyával, mely 
az EAH4870 D5 nevet kapta. Már a 
névben is látszik, hogy ez egy speci- 
ális változat, ezért most egy rövidke 
magyarázat következik. A gyártó 
úgy gondolta, hogy az AMD által 
megadott tervben szereplő 3-2 fázisú 
tápellátás nem elegendő a kártya 
számára, ezért eggyel megnövelték 
a grafikus maghoz tartozó tápellátó 


lapkák számát. Sokak szerint ez csak 
amolyan gyártói beetetés, ám ez a 
plusz nem jöhet rosszul, ha épp durva 
túlhajtás okán akarjuk kikészíteni a 
kártyát. Ehhez azonban a Glaciator 
hűtésnek is lesz egy-két szava, mely a 
megszokott módon nem csak a GPU-t, 
hanem az előbb említett lapkákat is hű- 
ti. Az órajelek nem változtak az AMD 
ajánlásához képest, a mag 750, míg a 
memóriák 900 MHz-en - effektív 3,6 
GHz - ketyegnek. Az EAH4870 D5 
megjelenéséről és várható áráról egy- 
előre nem sok mindent tudni, vélemé- 
nyünk szerint azonban nem kell sokat 
várni az Asus egyedi vezérlőjére. 


ADVANCED OVERCLOCKING CHAMPIONSHIP 2008 


Ahol minden egyes megahertz számít 


AZ ASUS SZERVEZÉSÉBEN A né- 
met fővárosban - Belinben - került 
megrendezésre az első Advanced 
Overclocking Championship névre ke- 
resztelt tuningbajnokság, ahol az OC 
Team Hungary két tagja, Jó Gábor és 
Lőrincz Balázs képviselte hazánkat. A ren- 
dezvény támogatói között szerepelt a me- 
móriagyártó Mushkin, illetve a Tagan táp- 
egységek tulajdonosa, a Topower is. Mind- 
két vállalat az általuk gyártott legjobb és 
legújabb hardverelemeket bocsátotta a 
csapatok rendelkezésére, hogy minél ma- 
gasabb órajeleket érhessenek el a tesztek 
alkalmával. 
A kétnaposra tervezett program első nap- 
ján számos európai csapat mérhette ösz- 
sze tudását, melyhez az említett hardver- 
elemeken felül teljesen egyforma ASUS 
Rampage Extreme alaplapokat, ASUS HD 
4870 X2 TOP grafikus kártyáka 
- CrossFire kiszerelésben -, Intel Core 2 
Ouad 0X9770 processzorokat, illetve hi- 
hetetlen mennyiségű folyékony nitrogént 
biztosítottak a szervezők. Ebből kifolyó- 
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lag a versenyzők saját hardverelemet nem 
nasználhattak fel a verseny folyamán, csu- 
pán szerszámaikat, egyedi nitrogénhűté- 
ses megoldásukat és a hozzá való kelléke- 
ket hozhatták magukkal. 
A cél, hogy így érjenek el minél jobb ered- 
ményt a 3DMark06-ban. A több órán át 
tartó felkészülés és a megfelelő órajel el- 
érése (vagyis az erre irányuló próbálkozás) 
ninden tekintetben kimerítette a csapato- 
kat, miközben az extréi egterhelés ha- 
tására a hardverek egymás után adták be 
a kulcsot. 
Ahogy mondani szoktá 
ben, a ,tuningszerencse" 
ebben valami, hiszen so 
részek kiválogatásán, ai 
ben nem volt lehetőség. No persze még to- 
vább nehezítette a dolgot, hogy a négy- 
magos procik kevésbé jól húzhatók, mint 

a kétmagosok. Erről a helyszínen is meg- 
bizonyosodhattunk, ugyanis az egyik csa- 
pat versenyen kívül egy E83600-as Core 2 
Duot egészen 59995 megahertzig torná- 
zott fel. Részben ez, részben pedig a hard- 


e) 


s 


uningos körök- 
organdó. Van 
núlik az alkat- 
ire jelen eset- 


s 
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verek idő előtti elhullása miatt az OC Team 
Hungary sajnos nem tudott túljutni az 5.3 
gigahertzen, ez pedig kevés volt a nyertes 
csapat által elért 5,6 gigahertz-cel szem- 
ben. A végeredmény egyébként igen szo- 
osan alakult, a második helyezett len- 
gyel csapatot csak 17 ponttal múlta felül a 
3DMark0O6-ban majdnem 32 ezer pontot 
eljesítő győztes svéd csapat. A magyar fi- 
úknak ezúton szeretnénk gratulálni, és re- 
éljük, hogy rátermettségüket a jövőben 
ég számos eseményen bizonyíthatják. 

A rendezvény második napján is a tuning 
volt az irányadó, de a Nehalem procesz- 
szorokat támogató PeoT-ről is megtud- 

ink háttérinformációkat, többek között 
aztis, hogy a Deluxe változaton lesz SAS 
erevlemez-vezérlő. Ezen a deszkán már 
elérhető lesz egy túlhajtást segítő funk- 
ció, a Turbov, amellyel immáron az operá- 
ciós rendszer alól nem csak az órajelet ál- 
íthatjuk, hanem a processzor szorzóját is. 
o persze az ASUS-nál a felhasználók vé- 
eményére is kíváncsiak voltak, így egy 
másfél órás overclocking fórum keretében 


//PG 


folyt az ötletelés és a minőség, illetve funk- 
cionalitás javítására szolgáló eszmecsere. 
Reméljük, hogy hamarosan hazai pályán, 
hazai nézőközönség előtt is megrendezés- 
re kerül egy hasonló kaliberű esemény. 


ASUS ROG Rampage Extreme (Republic of Gamers — szertelen tombolás) 


Az ASUS ROG Rampage Extreme -— amelyet azon játékosok számára terveztek, akik a hardverükből 
módosításokkal az utolsó cseppig kicsikarják a lehető legnagyobb teljesítményt — egy olyan élvonalbeli 
túlvezérléses platform, ami alátámasztja a Republic of Gamers terméksorozat titokzatos képességét. 
Mindazzal rendelkezik, amire a vérbeli játékosok vágyódnak, és olyan termékkel szolgál, ami felülmúlja 
ezeket a várakozásokat. 


Hagyd, hogy az ujjaid végezzék a speciális beállításokat Opcionális hűtési megoldások a stabil túlvezérlésre 
3 A hardvert túlvezérlő A leszerelhető, fémoxid félvezető (MOS) hűtőbordát, északi 
felhasználók régóta és híd hűtőbordát és opcionális ventilátort magában foglaló 

: nagy hangon egyedileg beállítható hűtési opció az ASUS meglévő Fusion 

követelnek egy gyors Block rendszerének hátoldalán üzemel, ami a világon a 

és intuitív, a hardverük legsokoldalúbb, leghatékonyabb és legfejlettebb alaplapra 

. teljesítnényének integrált hűtési rendszert hozza létre. Ez a forradalmi, a 

BIOS-on vagy az ROG díjnyertes hőelvezető csőkonstrukcióját a gyárilag 

KSE eT operációs rendszeren telepített lapkakészletes vízblokkal kombináló 
AMEN DÍS. kívüli finom- H2O-kompatibilis hibrid hűtőrendszer drámai mértékű hűtési 
hangolására szolgáló javulást eredményez a lapkakészletes és a VRM modulok 

eszközt, amire az ASUS egy teljesen egyedülálló, roppant számára, amikor járulékos stabilitás érdekében 
innovatív és messzemenően praktikus funkcióval állt elő a rácsatlakoztatjuk egy vízhűtéses rendszerre. 


Tweaklt formájában. A közvetlenül az alaplapra épített HE 
joystick szerű vezérlő és átállítólmegerősítő gombok mid 
kezelésével a felhasználók üzem közben végezhetik el a 
teljesítmény optimalizálást, akár játék közben is! 


ROG Extreme Engine: Túlvezérlés abszolút magabiztossággal 


-.. Mög Az ASUS ROG 
j vaj Mg Rampage Extreme 


ezz 


begelt z tes rendkívüli túlvezérlési 
tt a s E sas k 

Fi ." 8 a gs ; FA képességének szíve a 
£. Met 27  — ROG Extreme Engine, 


e—— rt IL LT jetrm ZT — 


RT Fő ig egy újgenerációs, 
BZ Ses "il dinamikus több fázisú — 
I 3 áramellátás-kezelő 
A ML Caps:The hallmarks of an exceptional 
overclocking board rendszer. A 
nagyteljesítményű, a 
CPU-nál található ML kondenzátorokkal (többrétegű polimer 
kondenzátorokkal), memóriával és északi híddal felszerelt 
ROG Extreme Engine állandó áramellátást biztosít 
túlfeszültség folyamán is. Csökkenti az ESR (azonos sorozatú 
ellenállás) szintjét és biztosítja, hogy a döntő jelentőségű 
komponensek stabilak és megbízhatóak maradjanak. 


TEN SSn KET Sz 


GAINWARD GEFORCE 9800 
GT GOLDEN SAMPLE 1024 MB 


Minden egyes porcikája a túlhajtásra termett 


GAINWARD RÉGÓTA KÉ- 
Az: a normál videokártyák- 

tól eltérő változatokat, ame- 
lyek leginkább egyedi hűtéseikről 
és megemelt órajeleikről ismerhe- 
tők fel. Az így Golden Sample elne- 
vezést kapó egyedek igen népszerű- 
ek a felhasználók körében, kiváltképp 
azért, mert mostanság meglehető- 
sen sokan ódzkodnak a referencia ké- 
szítésű kártyáktól. Legújabb kisze- 
meltünk mindenképp jobb választás a 
sSima" GeForce 9800 GT-khez képest, 
hiszen lényegében az összes melege- 
dő alkatrészre került valamilyen hűtés. 
A grafikus magra egy-két hőcsőből 
és sok alumínium lamellából álló bor- 
dázat került, amely közepén egy 80 
mm-es PWM-szabályzású légkava- 
ró található. Rendkívül halk darabbal 
állunk szemben, még komolyabb ter- 
helés esetén sem vált zavaróvá az ál- 
tala keltett szélzaj. Az összesen 1 gigá- 


nyi GDDR3-as memória- 
modulokat a nyomtatott 
áramkör mindkét olda- 
lán vékony fémlemez 
fedi, míg a tápellátó fél- 
vezetőkre méretes alumí- 
nium borda került. A ko- 
moly külsőségek komoly 
tuningtartalékokat jelez- 
nek. Az órajelek, ha csak 
kevéssel is, de magasab- 
ban járnak a gyárilag aján- 
lottól, a gyárilag mellékelt 
ExpertTool programmal vi- 
szont komolyan meg lehet iz- 
zasztani a kártyát. Rövidke 
tesztünk alapján a 700 MHz- 

es magórajel és a memóriák 2 
GHz-es órajelre való állítása egy 
könnyedén teljesíthető küldetés. 
A kártya kimenetei ezúttal követik a 
szokásos receptet, azaz a hátlapra két 
DVI-I és egy TV-kimenet került. 


ő. jelük 
JUVETEL 


ASUS RAMPAGE EXTREME 


Tuningosként született és úgy is fog elpusztulni 


AZ INTELNÉL AZ X48, AZ Asusnál 
pedig a Rampage Extreme jelenti a 
csúcsot. A Formula után már csak a 
DDR3-as verzió hiányzott, ami olyan 
felszereltséggel érkezik, ami még 

a bátrabb tuningosokat is meglep- 
heti. Az X48-ICH9R lapkakészlet pá- 
rossal kapcsolatban lényegében sem- 
mi újról nem tudunk beszámolni, ha ki- 
zárólag az alapfunkciókat tekintjük. 
Túlhajtás esetén a gyártónak hála vala- 
melyest kibővült az alaplap tudása, és 
akár 2000 MHz-es órajelen is képes já- 
ratni a DDR3-as modulokat. Ez termé- 
szetesen csak az ún. OC-módot jelen- 
ti, de hát ki az a balga, aki ilyen lapot 
használ mindenféle tuning nélkül. Ap- 
ropó tuning. A BIOS-os és Windows 
állítgatás mellett befutott egy harma- 
dik változat is, amivel mondhatni fizi- 
kálisan adagolhatjuk a plusz értéke- 
ket. Három kis kapcsoló és a kis LCD 
kijelző segítségével hétféle feszültsé- 
get kezelhetünk, sőt, akár a procesz- 
szor üzemfrekvenciáját is módosíthat- 
juk. E módon lehetőség nyílik továbbá 
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a hőmérsékletek és a ventilátor-fordu- 
latszámok figyelésére is, illetve meg- 
választhatjuk, hogy épp melyik BIOS-t 
akarjuk használni. Az alaplapra csavaro- 
zott hőcsöves hűtés alapvetően passzív 
felépítésű, ám könnyedén hozzá- 
csatlakoztatható egy vízhűtéses 
rendszerhez is. Ehhez minden 
szükséges alkatrész meg- 
található az alaplap do- 
bozában. Apró, de nem 
elhanyagolható ténye- 
ző, hogy az alaplapon 
nem található hang- 
kártya, hanem azt 
egy külön, PCI 
Express fog- 
lalatba illesz- 
kedő kártyán 
kapjuk meg. 
Az AD2000B hang- 
processzor azonban nem egy 
sima nyolccsatornás vezérlő, ugyan- 

is a Creative jóvoltából támogat olyan 
szoftveres technológiákat, amelyek ed- 
dig kizárólag az X-Fi kártyák tudtak. 
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ZALMAN Z-MACHINE GVIO00 


Hőcsöves VGA-hűtő a koreai gyártótól 


elvárt minőségben 


NÁBAN picit elszaladt a konku- 

rencia a Zalman mellett, nem 
csillog már úgy az a bizonyos Z betű, 
mint ahogy azt régebben megszok- 
hattuk. Aggodalomra azonban sem- 
mi ok, ha lassacskán is, de érkeznek az 
újabb és újabb hűtők és kiegészítők. Ha 
grafikus kártyától van szó, akkor a leg- 
frissebb típus a 2-Machine GV1O00, 
amelyen négy nikkelezett hőcső, és ren- 
geteg lamella található. Ez a ftémmeny- 
nyiség és az elrendezésük a legtöbb ma 
használatos grafikus kártyára elegen- 
dő, bár azért egy Radeon HD 4870-re 
nem mernénk rátenni ezt a bordát. Ke- 
vésbé melegedő modellekre viszont bát- 
ran ajánlható, hiszen a főegység mellé 
jár 8 darab memóriaborda és egy venti- 
látor-szabályzó modul is. A bordán csü- 
csülő légkavaró egyébként 80 mm-es, 
maximális fordulaton 36 dB-nyi zajt bo- 


Uj. ÉREZZÜK, HOGY MOSTA- 


csát ki. A moddingosoknak jó hír, hogy 

üzem közben egy-két aprócska LED te- 
szi látványosabbá a GV1OO0-et. A hűtő 
össztömege 390 g, amely adat nem 
is rossz ahhoz képest, hogy egy 
teljesen rézből készült esz- 
közről van szó. 


SENNHEISER 
GAMING HEADSET PCS550 


Irány elégetni az összes fejhallgatót, 
a király ugyanis megérkezett! 


A JÓ, EZZEL A FELVEZE- 
Nesz picit túlzásba es- 

tünk, de hát nincs mit ten- 
ni, a Sennheiser PC350 egy tipikusan 
olyan, játékosoknak készült fejhall- 
gató, amely kötelező darab, ha valaki 
bármilyen LAN-partin való részvételét 
fontolgatja. A zárt típusú hangszórófe- 
jek kialakításuknak köszönhetően rendkí- 
vül kényelmes viseletet garantálnak, szin- 
te rögtön, mindenféle állítgatás nélkül rá- 
idomulnak a fülekre. Nem lenne igazi a 
játékos jelző, ha a PC350 ne kapott volna 
passzív zajszűrést is, mely egé- 
szen 32 dB-ig képes kiszűr- 
ni a játék közben befura- 
kodni próbáló környeze- 
ti ricsajokat. A 38 mm 


átmérőjű, neodímium mágnes hangszó- 
rók frekvencia átvitele 10-től 26000 Hz- 
ig terjed, az impedancia 150 Ohm, míg az 
érzékenység eléri a 108 dB-t. Egészen ko- 
moly adatok, ahhoz, hogy ne csak papírra 
vetett számok legyenek, érdemes kipró- 
bálni a fülest legalább egy 3 perces zene 
erejéig. Ehhez kapcsolódóan megemlíte- 
nénk, hogy a mai vakítós divattal ellen- 
tétben szó sincs térhangzás implementá- 
lásáról, a PC350 kizárólag sztereó csa- 
tornán keresztül képes a hangátvitelre. 
Multiorientált játékokhoz jól jöhet a masz- 
szív kialakítású mikrofon, amelyet akár 
egy gombnyomással is elhémíthatunk a Falk 
füles madzagjára helyezett vezérlő- KIVÁLÓ 
panel jóvoltából. (2 
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A megfelelő megoldás 


Ébreszd fel 
a mobilod! 


sari Isk 


Fi 
L GB [j 


PETS 
Fra 
e am 


Ott ho ik ar 3 


Sardisk 


el Me 


A Sanlisk nagykonnenású kártyáknak 
köszünhatónn aakkal több fenét, lénykénet, 
VGA úkat kanüt taralrii 
A mobil hamarasán válása multimédiás 
aszközzú válik. Holyazza ba a SanDizk kártyát 
éz kolse életre a telelanyát! 


A hama a Sanbrwak kártyák első hivatalos 
magyarországi fesgaimarójai 


Tariozákok legszélezebb választéka. 
multirnádin - ató - vidad - asdlű 
venne, harra ha 


GIGABY TE EG45M-DS2ZH 


Az Intel is beerősít az integrált grafikus vezérlők piacán 


SAKÚGY, MINT AZ AMD 
Co lapkakészlet esetén, 

ismét a Gigabyte készült el el- 
sőként és küldte el számunkra saját 
G45-ös tervezését. Integrált grafikus 
alaplaphoz illően microATX szabvány 
szerint készült az EG45M-DSZH nyom- 
tatott áramköre, azonban így is számos 
funkciót kínál tulajdonosa számára. Az 
első meglepetés, hogy az Intel procesz- 
szorainak rendszerbuszát OC-módban 
egészen 1600 MHz-ig támogatja, te- 
hát elviekben akár Extreme közpon- 
ti egységet is beüzemelhetünk ezzel 
a lappal. A második örömteli megol- 
dás, hogy a hátlapra az analóg és DVI 
kimenetek mellé egy HDMI is oda- 
fért, így akár komolyabb megjelenítőt 
is meghajthat az X4500HD elnevezé- 
sű IGP. A lapkakészletbe integrált gra- 
fikus mag immáron a DirectX 10-et is 
támogatja, valamint a High Definition 
videoanyagok lejátszásakor keletkező 
terhelés nagy részét önmagára vállalja. 
Ha viszont komolyabb mértékű játékra 
kerülne a sor, akkor érdemes kiválta- 
ni egy PCI Express x16-os bővítőhelyre 


illeszkedő grafikus kártyával, ugyanis 
DXI10 ide vagy oda, ez az IGP még min- 
dig nem alkalmas a mai modern grafi- 
kai motorok magas felbontásban való 
akadásmentes futtatására. Az egyéb 
bővítőkártyák számára két PCI és egy 
PCI Express x! foglalat áll rendelke- 
zésre, míg a SATA csatolófelülettel fel- 
vértezett eszközeinket 5--1 csatlakozó 
várja. További külső eszközö- 
ket kapcsolhatunk a desz- 
kára a 10 USB 2.0 és egy 
FireWire kapu révén. A 
hálózati vezérlő gigabites, 

a nyolccsatornás hangvezér- 
lő pedig a Realtek méltán nép- 
szerű ALC889A típusa. 


AJANUÁTUNK 


GENIUS DPF-702 CRYSTAL 


Digitális fotókeret 


DIGITÁLIS FÉNYKÉPEZÉS 
Ae várható volt, hogy 

egy idő után az elkészült ké- 
pek tárolása is digitálisan fog tör- 
ténni. A különböző adattárakon tá- 
rolt képekkel azonban az a baj, hogy 
megtekintésükhöz a legtöbb eset- 
ben számítógép szükséges. Kivé- 
ve, ha rendelkezünk egy olyan fotó- 
kerettel, amelyet a Genius jelentett 
be mostanában. A DPF-702 a gyártó 
legfrissebb fejlesztése, ami minden- 
féle egyéb szolgáltatásokkal próbál 
meg kitűnni márkatársai és a konku- 
rens termékek közül. Az egyik ilyen 
funkció az előlapon elhelyezett kis fo- 
lyadékkristályos kijelző, amelyről a 
dátum és az óra mellett a környe- 
zet hőmérsékletét is le tudjuk olvas- 
ni. Továbbá az igen felhasználóbarát- 
ra sikerült menüben akár ébresztési 
dátumokat is beállíthatunk, melyek- 
ről szintén az előlapon értesülhetünk. 
A fő képernyő egyébként 7 hüvelykes 
színes egység, amelynek egészen ki- 
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beépített órával és naptárral 


váló képe van. A mérete persze nem 
mindenkinek elegendő, ezért ők bát- 
ran használják a video kimenetet, 
amelyen keresztül a mellékelt kábel 
segítségével televízióra is átvihető a 
DPF-702 képe. Saját memóriája nincs 
a keretnek, ezért csak memória- 
kártyákról vagy USB-s tárakról ké- 
pes fájlokat beolvasni. Ezek ráadásul 
nemcsak fényképek lehetnek, hanem 
mozgóképek is, ha azok a megfelelő 
kódolással készültek. A tápellátás kü- 
lön adapter révén történik. 
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INTEL DESKTOP 


BOARD D945GCLF 


Integrált Atom processzorral érkezik 


a gyártó , Little Falls" platformja 


PEKBE szánja legújabb komp- 

lett platformját az Intel, 
amely az alaplap és a lapkakész- 
letbe integrált grafikus mag mel- 
lé egy integrált processzort is kí- 
nál. Ez az összetétel nem ismeretlen a 
számunkra, hiszen valami hasonló - ha 
nem pont ugyanez - üzemel az egyre 
népszerűbb netbookokban is. Aki te- 
hát már tulajdonosa egy Asus EeePC- 
nek vagy egy MSI Windnek, az most 
akár asztali gépet is építhet az Intel 
Essential családjába tartozó Little 
Falls csomagból. A platform lelke a fo- 
gyasztás bajnokának is nevezett Atom 
család egyik típusa, mely a 230-as tí- 
pusszámot viseli. Névleges órajele 1,6 
GHz, támogatja a Hyper-Threading 
technológiát, illetve a lapkakészlet- 
tel 533 MHz órajelű rendszerbuszon 
keresztül kommunikál. A 45 nanomé- 
teres csíkszélességgel gyártott mini 
mag maximális fogyasztása mindösz- 
sze 4 W, ami körülbelül ötöde a ko- 
rábban Little Valley platform része- 
ként üzemelő Celeron 220-as közpon- 
ti egység fogyasztásának. A címből is 
látható, hogy a gyártó egy viszonylag 
régi fejlesztésű lapkakészletet válasz- 
tott az újdonságot kiszolgáló alaplap- 
ra. A 945-ös széria debütálása bizony 
nem most volt, a benne rejlő, DirectX 
9.0 támogatással felruházott GMA 


E LSŐSORBAN ÚN. NETTOP GÉ- 


AKÜHIK gyári taráneiátaál!t merik irizlet a hrnittés dirzálk ! 
Misartaias II TET elzáüétürtülkki TET 47 rrn. 
d2S KIV 4 zen. BÚ Ki 
ioadmaarii Fzedocan  TEHETTETT 


Erin da Tiú 334 r2 


mani áh. Eü Hüúdnt Pró (érős irisiláz És rriiálrirrréidaá, úlapr jétékééjti 
a, Sit [Adda ZTE TÉL TED REZ, AH HITUK S SMEKGT DN ZA THE 
HUS P43 Szar. Pznitsszn theater ÚN ZH 9. SOHA 


Ún Tök kö PI KEKTT üz STAN frázi 


950-es grafikus mag pedig még a leg- 
frissebb meghajtókkal sem képes ele- 
gendő 3D-s teljesítményre. Nem is 

a játékostársadalom meg- 
hódítása a fő cél, hanem 
olyan aprócska gépek 
piacra vitele, amelyek 
amellett, hogy kis 
helyen is elférnek, 
bőséges teljesít- 
ményt nyújtanak iro- 
dai szoftverek futtatá- 
sához, internetezéshez és 
némi multimédiás felhasz- 
náláshoz is. Az Intel Little 
Falls alapja tökéletes választás 
azoknak, akik kizárólag az előbb 
említett tevékenységeket óhajtják 
végezni a hétköznapok során. Két gi- 
gabájt memóriával és egy megfelelően 
nagy tárhellyel bíró merevlemezzel ki- 
váló Windows XP-s vagy Linuxos plat- 
form alakítható belőle. 
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MSI NSSO0OGT MDSI22/D2 


Passzív hűtéssel felszerelt alsókategóriás 
GeForce az MSI gyárából 


EMRÉG INDULT BE AZ 
NI NVIDIA 55 nm-es tömeg- 

gyártása, melynek egyik 
gyümölcse az alsókategóriába 
szánt GeForce 9500 GT névre el- 
keresztelt fejlesztés. Igazi újítás- 
nak azonban semmiképp sem te- 
kinthető, hiszen gyakorlatilag a 
8600 GT és GTS alapjául szolgáló 
G84-es grafikus magot kapta meg a 
9500-es széria is. A kisebb csíkszé- 
lesség ellenére nem emelték az egek- 
be az órajeleket, a mag 550, míg a 
stream processzorok 1400 MHz- 
en üzemelnek. A nyomtatott áram- 
körre integrált memórialapkák kivá- 
lasztását a partnergyártókra bízza 
az NVIDIA, ám azt már sejteni le- 
het, hogy az igazán olcsó modellek- 
re ,csak" GDDR2-es modulok fog- 
nak kerülni. Nem történt ez más- 
képp a nálunk vendégeskedő MSI 
9500 GT-nél sem, amelyen fél gigá- 
nyi 2 nanoszekundomos Gimonda 
gyártmányú lapkák találhatók. Ef- 


fektív maximális órajelük 1 GHz, 
amely a 128 bites memóriabuszt fi- 
gyelembe véve maximum 16 GB/má- 
sodperc adatátvitelt jelent. Ezt lát- 
va kijelenthető, hogy a kártya 
nem egy éppen a Crysis 
FullHD felbontásban 
történő futtatásá- b 
ra lett tervezve, Vvi- 

szont HTPC-be, zöm- 

mel irodai munkára hasz- 
nált gépbe tökéletes választás. 
És hogy miért? Mert az MSI 
száműzte a ventilátort, és helyé- 
be vastag hőcsöveket és széles la- 
mellákat tett. A grafikus mag oldalán 
csak egy gyártói logóval felfestett 
tepsit látni, a hőleadó felület nagy 
része a kártya másik oldalára került. 
Sokan bizonyára túlmelegedéstől tar- 
tanak, ám a kis magocska mindösz- 
sze langyosra melegítette fel a ráag- A 
gatott bordát. Ez igazán örömteli, az 

viszont már nem, hogy a memóriákat 

semmi sem hűti. 


LOGITECH DRIVING FORCE GT 


Komplett irányítási rendszer a Gran Turismo játékhoz 


KI ELLÁTOGATOTT IDÉN 
A: GameStar táborba, az bi- 

zonyára emlékszik azon, 
Logitech által biztosított eszkö- 
zökre, amelyekkel Playstation 3 
konzolon lehetett játszogatni. A 
fő irányító eszközt a gyártó Driving 
Force GT kormánykereke és az ah- 
hoz tartozó váltókar és pedálpad je- 
lentette, melyekből ide a tesztlabor- 
ba is jutott egy-egy darab. Ez mond- 
juk tipikusan olyan játékos kiegészítő, 
mely érkezését követően dobozában 
pihen még egy ideig, hiszen nem min- 
den asztal alatt található Playstation 
3 játékgép. A problémát azonban vi- 
szonylag hamar sikerült orvosolni, így 
pár versenykör erejéig kipróbáltuk a 
Gran Turismo 5 Prologue játékot. Az 
izgalmas műterheléses technológiá- 
ra voltunk egyébként igazán kíván- 
csiak, tehát a kormány valóban érez- 
teti-e a virtuális aszfaltcsik buckáit, 
illetve egy-egy balul elsült előzés üt- 
közéses végkimeneteleit. Nos, tény- 
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leg hatásos a dolog, tökéletes vissza- 
hatásra azonban ne számítsunk. Ta- 
lán egyszer, ha majd egy műlégzsák 
is az arcunkba fog robbanni. A pi- 
ros színnel kiemelt, 24 fokozatú tár- 
csával finomhangolhatjuk a fékerőt, 
a lengéscsillapító keménységét és az 
autó egyéb paramétereit. A sebes- 
ségváltás gyors és pontos, a szekven- 
ciális váltótól ezt is várja el az ember. 
Maga a kormány meglepően pontos 
és megbízható irányítást teszt lehe- 
tővé, bőr bevonata pedig hosszabb 
versenyek esetén sem izzasztja meg 
tenyereinket. 
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t: 17 és 19 hüvelyk 
(a kapható méretek modellenként eltérhetnek) 
Fényerő: 300nits 
Kontrasztarány: 8000:1 (DFC) 
Betekintési szög: 1707/1707 
Válaszidő: 5 másodperc 
Felbontás: 1280x1024 
Lábazat: dönthető, forgatható, állítható 
magasság, kettős forgópánt 
(a lábazatok típusa modellenként eltérhet) 


ERGONOMIKUS LG MONITOROK 


MINDEN VÁLLALKOZÁSNAK 


Az LG L42 monitorszériával hatékonyabban végezhetjük munkánkat 


GLOBÁLIS LAPOSKÉ- 
A PERNYŐS piac egyik veze- 

tő szereplőjeként ismert LG 
Electronics piacra dobta új, ergono- 
mikus tervezésű L42 monitorszériá- 
ját, amely elsősorban az üzleti, irodai 
felhasználók számára készült. A moni- 
torokat 17 és 19 hüvelykes méretek- 
ben forgalmazzák, hagyományos 5:4 
képaránnyal. 
Az LG új L42 megjelenítőcsalád- 
ja kialakításának köszönhetően szin- 
te bármilyen üzleti környezetben jól 
mutat, az általános berendezésű iro- 
dáktól kezdve a számítógép-laboro- 
kig, sőt még a kereskedők üzlethely- 
ségeiben is. 
, Számos innovatív funkcióval ru- 
háztuk fel az LG új L42 monitorja- 
it, hogy a felhasználók hatékonyab- 
ban és kényelmesebben tudjanak dol- 
gozni" - mondta Alan S. Song, az 
LG Electronics Magyar Kft. ügyve- 
zető igazgatója. ,Úgy alkottuk meg 
a széria modelljeit, hogy mindenki 
megtalálhassa a megfelelő monitort 
a változatos megoldásokat igény- 
lő munkakörnyezetnek megfelelő- 
en. Funkcióik széles skálájával az LG 
megjelenítői bármely üzleti vállalko- 


zás számára a legjobb választást je- 
lentik." 

Az egyik legjobb példa az L42 széria 
üzleti/irodai funkcióira az LA2P mo- 
dell állítható lábazata, amely lehetővé 
teszi, hogy a tengelye mentén 90 szá- 
zalékban elforgassuk a monitort és 

a képernyőn látható dokumentumot 
a normálméret 10096-ában jelenítsük 
meg. A monitor lábazatán könnyedén 
beállíthatjuk a képernyő magassá- 
gát is, Így mindenki egyéni igényeinek 
megfelelően használhatja. 

Az LG L42 szériáját magasságban ál- 
lítható masszív talppal is felszerel- 
ték (L4A2H), amelyek köszönhetően 

a monitor még a könyvtárakban, is- 
kolákban és a repülőtéri információs 
pultoknál is bírni fogja a folyamatos 
használatot. 

Az munkaközpontú tulajdonságok kö- 
zött találjuk még az L42H kettős és az 
L425 analóg bemenetét. Az L425 és 
LAZT modellek képernyőjét akár 30 fok- 
ban is megdönthetjük és minden beál- 
lítást könnyedén végezhetünk el finom 
mechanikájának köszönhetően. Ezzel 

a megoldással a teljesítményünk is ja- 
vulhat, hiszen a számítógépes munka- 
végzéssel járó váll- és nyakfájdalmaink 


is csökkenhetnek. Az LG L42 monitor- 
szériája minőségi grafikus megjelenítés- 
re képes, ezért a tervezők, építészmérnö- 
kök, grafikusok és a filmkészítők is hasz- 
nát veszik majd. A monitorok 5 ms-os 
válaszideje garantálja a dinamikus tar- 
talmak éles, szellemképmentes meg- 
jelenítését. A készülékek 8000:1 kont- 
rasztaránya a legfejlettebb módon jele- 
níti meg a színeket, ezért a diagramok és 
a grafikonok olvashatóbbak lesznek, illet- 
ve könnyebben kezelhetjük majd az olyan 
grafikailag intenzív alkalmazásokat is 
mint például a tervezőprogramok. 
A monitor megjelenítési módjait könnye- 
dén beállíthatjuk a 16 színű képernyő- 
menün keresztül, amely a korábbi mo- 
dellekben használt 8 színű menü tovább- 
fejlesztett változata. 
Az LG L42 szériája S, T, H és P jelzé- 
sű modellekből áll és a különféle igé- 
nyekhez igazodva mindegyik típus ren- 
delkezik olyan előnyös megoldásokkal, 
amelyek általános üzleti/irodai (S8-T) 
vagy ergonómiai (H8.P) szempontból 
bármely felhasználónak hasznosak. Az 
LG egyéni vásárlók számára is ajánlja 
a monitorokat; az L42-család már kap- 
ható Magyarországon. 
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AMD RADEON HD 4870 X2 CROSSFIRE 
ENERGIAZABÁLÓ NYERS ERŐ 


Amíg nem találkoztál összekötött grafikus kártyákkal, 
fogalmad nincs, mi az igazi sebesség! 


A VISSZATEKINTÜNK EGY 
Hi kicsit az időben, ezen szava- 

kat talán pár éve nem mond- 
tuk volna ki ennyire bátran. Legalább- 
is tudjuk, hogy valamikor még 2005 
környékén igencsak komoly erőfeszíté- 
sekbe tellett akár SLI, akár CrossFire 
megoldásokat normálisan működésre 
bírni. Igazi tortúra volt, hiszen sok eset- 
ben csak azonos VGA-k tudtak össze- 
dolgozni, a meghajtóprogramok is ne- 
vetséges szinten voltak, arról nem is be- 
szélve, hogy a szoftveres támogatás is 
valahol a béka feneke alatt mozgott. Az 
évek folyamán szerencsére a helyzet ko- 
molyan megváltozott, és annak ellené- 
re, hogy még mindig nem a kártyadup- 
lázásokból él az NVIDIA, vagy az AMD, 


komoly erőfeszítéseket tesznek a támo- 
gatásába. Nyilván valahol a , kinek na- 
gyobb a 779" versengésnek lehetünk 
e téren is tanúi, de végül is nekünk, vég- 
felhasználóknak ez csak jó lehet, hiszen 
folyamatosan taszigálják lefelé a kár- 
tyaárakat egymás előtt. 


BŰÜVÖS SZÁMOK 

Napjaink leggyorsabb grafikus vezérlőit 
egyértelmű az AMD háza táján kell ke- 
resni, főleg, ha ár / teljesítmény viszony- 
latban kutakodunk. Nagyon sajnálom 

az NVIDIA-hívőket, de most tényleg el 
kell ismerni, hogy kicsit elkényelmesed- 
tek az ottani mérnökök, és az elmúlt két 
generáció, hogy is mondjuk csak, nem 
volt rossz, de sokkal jobbnak kellett vol- 


na lennie, figyelembe véve a cég korábbi 
lépéseit. A leggyorsabb, nem CrossFire, 
vagy SLI megoldás ma egyértelmű- 

en a jelen cikkünkben is szereplő AMD 
Radeon HD 4870 X2. Ez, ahogy a neve 
is mutatja, kettő GPU-t is hordoz ma- 
gán a nemrégiben bemutatott 48xx-es 
család gyorsabbik példányából. Az AMD 
képviselői minden fórumon, ahol lehet, 
szóvá teszik, hogy ezen megoldásukkal 
egyediek a piacon. Szerintük az NVIDIA 
nem is lesz képes a GTX 280-ból ket- 
tőt rápakolni egy lapra, mert egyfe- 

lől túl nagy lenne az energiafelvétele, 
másrészt a hűtést sem tudnák megol- 
dani rendesen. Jelenleg tényleg telje- 
sen unikális a kártya, meglátjuk, hogy a 
nagy konkurencia milyen lépéssel csa- 


//ZeroCool 


var majd egyet ismét a piacon. Van te- 
hát két GPU-nk, és emellé képzeljünk el 
egy kicsit, hogy is mondjam csak, ,több" 
memóriát. A 4870 esetében ugye fél, 
vagy egy gigabájtról beszélhetünk, a kis 
X2-es ennek már a dupláját, vagyis nem 
kevesebb, mint két gigabájtot cipel a há- 
tán. Nem tudom, mennyire emlékszel 
még a cikk címére, amelyben ott szere- 
pel az a szócska, hogy CrossFire. Nos, 
jól számolsz, ha ebből a csöppségből be- 
teszel kettőt a gépedbe, csak a video 
memóriád négy gigára rúg. Na, mennyi 
játékosnak lehet ennyi RAM a rendsze- 
rében manapság? Segítek, nem a több- 
ségnek, legalábbis a Valve egyre bizto- 
sabbnak tekinthető Steam-es statiszti- 
kájából ezt olvashatjuk ki. 
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Lot 
Egz Intel X48-as alaplap erősen ajánlott 
a HD 4870 X2 Crossfire alá 


A technológiai adatokat nézve a 4870 
X2 nem sokban tér el egyébként a sima 
4870-estől (egyértelműen azonos gyár- 
tási technológia), lényegében csak meg- 
dupláztak rajta mindent a két mag miatt, 
illetve nem 512, hanem 2048 megabájt 
GDDR5-ös memória modulok vannak raj- 
ta. Hasonlóan alakult egyébként a 4850 
X2 is, vagyis a sima 4850 duplázásá- 

ról van szó, és ezen ezúttal 2 gigabájtos 
GDDR3-as modulok csücsülnek. 
Nyilvánvaló persze, hogy ezen földi java- 
kat nem adják túl olcsón, sőt, kiszerelés- 
től függően ismét belefuthatunk a ma- 
napság legdrágább VGA kártya címké- 
be is. De lássuk, hogy pontosan milyen 
teljesítményre is számíthatunk, ha egy, 
illetőleg ha kettő ilyen kártyát szeret- 
nénk belepasszírozni a gépünkbe. 


MEGLEPŐDTÜNK. 

NEM KICSIT, NAGYON. 

Amikor összeraktuk a tesztgépet, voltunk 
olyan balgák, és azt hittük, hogy minden 
egyes alkatrészünk tökéletesen megfelel 
majd. Már-már arra kezdtünk gyanakod- 
ni, hogy az egyik ATI kártya rossz, ami- 
kor isteni szikraként kipattant a fejünkből, 
hogy esetleg a 750 wattos táp lesz ke- 


véske. Hmm, és lőn! Amikor nem kis szen- 
vedés árán beszereztünk egy 1100 wat- 
tos csöppséget (az idei Cebiten hódító 
GreenIT címszó jegyében természetesen), 
örömmel konstatáltuk, hogy a rendszer 
működőképes. Rákapcsoltunk mindenfé- 
le méréseket a gépre és kiderült, hogy ter- 
helés alatt akár 740 wattos is felzabál a 
kicsike - erre még a GTX 280 SLI sem 
volt képes, ami lássuk be, valóban megle- 
pő egy csöppet. 

Az már korábban kiderült, hogy a 4870 
X2 elég szépen teljesít, bizonyos esetek- 
ben önmagában is jócskán túlszárnyal- 

ja az NVIDIA jelenlegi csúcsmegoldását. 
CrossFire-be kötve viszont nem volt any- 
nyira gigantikus a sebességnövekedés, 
legalábbis az esetek egy részénél. World 
in Conflict-ban és Call of Duty 4-ben egy- 
értelműen többet kellett volna mutatnia a 
duplázásnak, az pedig, hogy a Crysisban 
még lassabb is volt... szóval a meghajtók 
még nem teljesen tökéletesek, illetve per- 
sze köztudott, hogy a Crysis NVIDIA-ra 
van optimalizálva. A közelmúltban egyéb- 
ként volt egy AMD-s összejövetel Belg- 
rádban, amelyen elhangzottak olyan 
mondatok, miszerint még egy csomó se- 
bességet elő lehet majd csalni az ATI kár- 


Üzem közben senki se merje bedugni 
a kezét a két kártya közé! 


tyákból. Nyilván ezt egy ideig nem fogjuk 
tudni megerősíteni, mivel még nincsenek 
itt azok a bizonyos driverek - de ez eléggé 
valószínű, hiszen az elmúlt néhány évben 
is az volt a szokás, hogy az újabb verziók- 
kal tovább gyorsultak a kártyák. 


VELE, VAGY ELLENE, EZ ITT A 
KÉRDÉS! 

Érdemes-e ilyen iszonyatosan erőteljes 
konfigurációt vásárolni? - szokott elhan- 
gozni a kérdés egyszer-kétszer. A dön- 
tés nem egyszerű, de sose feledjük, hogy 
egy ilyen összeállításhoz kell egy meg- 
felelő táp, olyan alaplap, ami támogat- 


ja a Crossfire-t, és persze egy méretes, 
mondjuk 30 inches kijelző is. Ez már na- 
gyon szép summa, és nyugodtan kijelent- 
hetjük, hogy HD felbontás mellett még 
ezen sem megy majd totálisan szagga- 
tásmentesen a Crysis. 

A zajszintről nem tudunk semmi biztatót 
mondani. Már egy 4870-es is iszonyat, 
mire képes komolyabb terhelés mellett, 
képzeljünk el ebből kettőt, ráadásul va- 
lamivel erőteljesebb hűtéssel. Sebesség- 
ben viszont verhetetlen, ez egyértelmű, 
remélhetőleg ezen lapszámunk megjele- 
néséig nem fog megérkezni a mindent el- 
verő új NVIDIA kártya. 


World in 

Conflict" 
NVIDIA GEFORCE 36 
GTX280 OC SLI 
NVIDIA GEFORCE GTX 44 
280 0C 
AMD RADEON HD4870 65 
AMD RADEON HD4870 41 
CROSSFIRE 
MSI RADEON RX4870 

43 

X2 
AMD RADEON HD4870 46 
X2 CROSSFIREX 


x1920x1200, maximális beállítások 
1x1920x1080, maximális beállítások, 


ks 3 ete vő 3D Mark Fogyasztás 
Crysis Devil May Cry 4 Call of Duty 4 VEMEGE (watt) 
20558 136 89,50/67.05/101,51/63,21 94 8931 325 
3152 234 181,56/129,51/218,75/128,61 110 8931 532 
165 105 91,32/65,05/105 14/7349 TÁL 7458 282 
42.35 182 169,74/123,56/197.02/141,08 107 10723 391 
28161 185 197.24/137.13/231,29/143,64 5 11181 685 
2464 300 290,36/243.32/357.06/172,85 N27 13265 740 


"xx1920x1080, Very High beállítások, 2xélsimítás 


A Devil May Cry 4 az AMD kártya esetében csak 8-szoros élsimítást engedélyezett 16 helyett 
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TANÁCSOK KÉSZRE SZERELT 
JÁTÉKOS GÉP VÁSÁRLÁSÁHOZ 


Nem mindenki születik csavarhúzóval és szilikonpasztával a kezében. 


SÁGA a teljes gépeknek, ame- 

lyeket szinte csak meg kell 
venni és használni. Jelen esetben pe- 
dig játszani velük. Sokan sokfélekép- 
pen értelmezik a , játékos gép" fo- 
galmát, más szóval ahány ember, annyi 
vélemény. Egészen tág az értelmezési 
skála ahhoz képest, hogy az asztali PC-s 
szegmens viszonylag szűk szeletéről be- 
szélünk. Bár ti, kedves olvasók biztos 
nem így látjátok, de a többség még ma 
is olyan gépet használ, illetve óhajt vá- 
sárolni, amelyek csak korlátozottan al- 
kalmasak játékra. Ezen írásunk nekik is 
szól egy picit, hátha sikerül felkelteni az 
érdeklődésüket a téma iránt, és a követ- 
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kező gépfejlesztéskor már a játékos fel- 
használás is előtérbe kerül, mint megha- 
tározó tényező. Na persze ehhez nekik 
is meg kell venniük a GameStart, szóval 
terjesztésre fel, kedves GS tömeg, hadd 
értesüljön mindenki, mi fán terem egy 
gamer PC! 


WTF A GAMER GÉP? 

Szóval, mit is kell játékos gép alatt ér- 
teni? Nem, nem azt, amelyik Full HD fel- 
bontáson futtatja korunk kétdimenziós 
kártyajátékait. Sokkal inkább egy olyan, 
gondosan megtervezett, és megépített 
masinát, amely alkalmas a legtöbb je- 
lenkori, valamint közeljövőben megjele- 
nő játék akadásmentes futtatására. Bi- 
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zony, nem csak az épp megjelenő címek- 
re kell ám gondolni, hanem érdemes úgy 
kiválogatni az alkatrészeket, hogy lehe- 
tőleg az elkövetkezendő egy évben ne 
kelljen komolyabban beruházni a konfi- 
gurációba. Hogy általában mely kompo- 
nensek tekinthetők időtállónak, arra is 

ki fogunk térni, ám előtte tisztázzuk az 
akadásmentes jelzőt. Sajnos kénytelenek 
vagyunk, ugyanis tapasztalataink alap- 
ján sokan tévesen értelmezik magát a fo- 
galmat. Pontosabban szólva hajlamosak 
szépíteni - olykor jócskán - a képernyőn 
látottakon csak azért, hogy megfelelje- 
nek tehetősebb társaik ,követelménye- 
inek", befüllentenek olyan mondatokat, 
mint pl. ,fullon fut akadás nélkül" vagy 


sSimán megy full grafikán". Akinek nem 
inge, ne vegye magára, aki viszont magá- 
ra ismer, kérjük, ne tegyen többé ehhez 
hasonlókat! Egyrészt önmagát csapja be 
az ember, másrészt nagyon könnyű cikivé 
válni egy hozzáértőbb felhasználó előtt. 
Arra kell büszkének lennünk, amink van, 
ha pedig többre vágyunk, akkor gondol- 
juk át, mit tudunk mi magunk hozzátenni 
a cél megvalósításához! 


FIGYELJÜNK ODA 

A REÉSZLETEKRE! 

No, a mai napra tervezett tanmese is 
megvolt, ezért térjünk át a konkrét dol- 
gokra. Tehát, elvileg minden emberi és 
anyagi erőforrás adott ahhoz, hogy meg- 


építsük vagy felfejlesszük álmaink gépét. 
Két utat is választhatunk, melyek közül 
mi most az egyiket emelnénk ki, ez pedig 
nem más, mint a komplett, készre sze- 
relt gép megvásárlása. Ez is egy mód- 

ja az igazi gamer PC megszerzéséhez, hi- 
szen manapság már egyre több cég kínál 
olyan összeállításokat, amelyek kifejezet- 
ten játékra készültek. A boltos szakik a 
legtöbb esetben úgy állítják össze ezeket 
a konfigokat, hogy nekünk tényleg csak a 
különböző játékok elindítására kell össz- 
pontosítanunk. Vannak természetesen 
negatív példák is, ám véleményünk sze- 
rint egy árlista gyors átböngészése és az 
eladókkal való párbeszéd után a többség 
meg tudja ítélni, hogy kikkel is áll szem- 
ben valójában. Ha mégsem, akkor vi- 
gyünk magunkkal egy szakértőt, szin- 

te biztos, hogy két mondat után megked- 
veli, vagy épp bealázza a boltos illetőt. 
Pozitív összhang esetén érdemes to- 
vább puhatolózni a listán szereplő 
gép minden egyes paraméterét ille- 
tően. Előfordulhat ugyanis, hogy min- 
den szép és jó első ránézésre, ám az 
ár alacsonyan tartása érdekében bizo- 


nyos alkatrészek miatt igen kiegyensú- 
lyozatlan a gép. A leggyakoribb hibák 
közé tartozik az erős processzor - gyen- 
ge grafikus kártya jelenség, illetve ennek 
fordítottja, valamint szokás még a me- 
mória mennyiségével is játszadozni. Tel- 
jesen mindegy, melyikkel kerülünk ösz- 
sze, egyik eshetőséget sem ajánljuk azok- 
nak, akik komolyan gondolják a PC-s 
játékvilágba való betörést. Egy gyors 
processzor édeskevés akkor, ha egy al- 
só-középkategóriás grafikus kártya dol- 
gozik mellette, mondhatni túl korán kerü- 
lünk VGA-limitbe. A legrosszabb esetben 
nemcsak a minőséget, hanem a képi fel- 
bontást is lejjebb kell vennünk, ám még 
ekkor sem garantált a röccenésmentes 
futás. No, ez az, amitől egy vérbeli játé- 
kos irtózik. 


MIT ÉRDEMES TEHÁT 
VÁSÁROLNI? 

Mindenféleképpen olyan gépet válasz- 
szunk, amelyben az ár/teljesítmény szem- 
pontjából kiemelkedő hardverek van- 
nak. Ha ezekből minél több van, akkor tuti 
nyert ügyünk van. Lehet persze szórni a 


pénzt, 
viszont pár 
hónap után kelle- 
metlen lesz látni, ahogy a 

drágán megvásárolt hardver már feleany- 
nyit sem ér, mint újkorában. A processzo- 
rok frontján jelenleg a négymagos CPU-k 
próbálnak hódítani, azonban még min- 
dig a kétmagos egyedek vannak többség- 
ben, mi is ezeket ajánljuk elsősorban. A 
legjobb, ha minél nagyobb az órajel, a já- 
tékok ugyanis kifejezetten szeretik a ma- 
gas megahertzeket. Számos igazán jó vé- 
telt lehet találni most a piacon, legyen szó 
akár Intel, akár AMD központi egységek- 
ről, nagyon lassú egyeddel maximum ak- 
kor ismerkedhetünk meg közelebbről, ha 
totális képzavarban vagyunk a hardverek 
terén. Az alaplap kiválasztása nehéz ügy, 
épp ezért nem árt, ha vásárlás előtt át- 
böngésszük az egyes gyártók kínálatát. 
Elég egy modellt kiválasztani egy márkán 
belül, hiszen ha az épp nem elérhető, ak- 
kor is viszonylag könnyedén meg lehet ér- 
teni, hogy a másik kapható típus miben is 
különbözik a neten látott darabtól. A kom- 
patibilitásra érdemes kiemelt figyelmet 
fordítani, ugyanis nagyon nem mindegy, 
hogy a kiszemelt deszkába milyen pro- 
cesszor és memória rakható. Apropó me- 
mória. A sebességre sem árt odafigyelni, 
ám inkább a mennyiség az, ami meghatá- 
rozó. Két gigabájt ma minimumnak szá- 
mít egy gamer gép esetében, e mennyiség 
kétszeresével azonban vigyázzunk, mivel 
a 32 bites operációs rendszerek többsége 
nem képes kihasználni a teljes mennyisé- 
get. A 64 bites útra átváltani pedig még 
mindig kissé rizikós művelet, hiába javult 
rengeteget a szoftveres ellátottság az 
utóbbi időben. Meg lehet kockáztatni, de 
ne csodálkozzunk, ha rejtélyes lassulások- 
kal, fagyásokkal lesz teli a padlás. 

A grafikus kártyák piacán nagy a kava- 
rodás mostanság. Ahhoz viszont két- 
ség sem férhet, hogy a hazai játékosok- 
nál leginkább a középkategóriás vitézek 
számítanak vonzó vételnek. Jelenleg az 
AMD az ár/teljesítmény bajnok, amely 
meg is látszik a hozzánk beérkezett 
konfigok összeállításán is. Az NVIDIA- 
rajongóknak sem kell csüggedniük azon- 
ban, mivel ők is találhatnak kellően 
gyors versenyzőt, viszont a bőség zava- 
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ra picit za- 
varó lehet a vá- 
logatás során. 
A tárhely és az optikai meghaj- 
tó megválasztásának mikéntjére most 
nem térnénk ki részletesen, hanem át- 
ugornánk a számítógépházra és a táp- 
egységre. Gyakori, hogy a boltok ezt 
amolyan egységcsomagként adják hoz- 
zá a kész géphez, ami lehet jó és rossz 
is egyben. Mint minden területen, itt is 
vannak olyan márkák, amiket jobb elke- 
rülni. Hála a kiélezett árversenynek egy- 
re kevesebb ilyet találni, a korábban ki- 
fejezetten drága termékeket gyártó 
cégek mára lemerészkedtek az alsó ár- 
kategóriákba is. 


LÁSSUK A KONKRÉT 
MASINÁKAT! 

A következő két oldalon látható 
konfigajánlónkban szerepel pár lehet- 
séges alternatíva, valamint ellenpélda 
is. Meg kell, hogy mondjuk, kellemesen 
csalódtunk partnereinkben, a többség a 
kívánalmainknak megfelelő konfigurá- 
ciót állított össze. A teljesítményorien- 
tált felépítés mellett páran arra is nagy 
hangsúlyt fektettek, hogy az alkatré- 
szek jól szellőző, tágas számítógépház- 
ba kerüljenek. Örömteli jellemző, hogy 

a konfigok nagy részében megtalálha- 
tó volt legalább egy rendszerventilátor, 
az viszont egy picit elkeserített minket, 
hogy senki sem merte lecserélni a pro- 
cesszorok gyári hűtőit. Egy játékos gép- 
hez hozzátartozik a túlhajtás is, mely 
sikerességének viszonylag könnyedén 
szabhat gátat egy Intel logóval felmat- 
ricázott másfél centiméter magas alu- 
mínium borda. Búslakodásunk azonban 
itt véget is ér, más, komolyabb kivetni- 
valót nem találtunk az ismerkedések so- 
rán. Nyilván, ha szőrösszívűek lennénk, 
akkor bele tudnánk kötni egy-két ösz- 
szetevőbe, hiszen mi is a tökéletesség- 
re törekszünk, ám ez most nem az a tör- 
ténet. Ha jobban megnézzük, van egy- 
két izgalmas ajánlat, melyekhez további 
szolgáltatások, hardverek, netán szoft- 
verek is választhatók, ha úgy kívánjuk. 
Tessék lapozni, ismerkedni és összeha- 
sonlítani, majd mehet a pénzköltés! 
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READY PROFESSIONAL INTEL 


AZ AEROCOOL I-COOL- HÁZBAN 
érkező konfiguráció paraméterlistá- 
ja igen tetszetős már első ránézés- 
re is. A kétmagos E83400-as procesz- 
szor a kiválasztott alaplapban és a két 
gigabájt memóriával összepárosítva tö- 
kéletes egyensúlyú konfiggá avanzsál- 
ja a Ready játékos gépét. A Gigabyte 
HD 4850 már csak a hab a tortán, ki- 
zárt, hogy ne lenne elegendő a közeljö- 
vő játékaihoz. A fél terás merevlemez 
láthatóan ennél a konfignál is alapköve- 
telmény, amely mellé könnyedén helyez- 
hetünk további HDD-ket, köszönhető- 
en a szabad SATA csatlakozóknak és a 


ház fiókos merevlemeztárának. Az op- 


tikai meghajtó akár hússzoros sebessé- 


gen is képes pörkölni a lemezeket, ám 
nagy bánatunkra nem támogatja egyik 
lemezcímkéző eljárást sem. Vevői ké- 
résre azonban bármikor orvosolható ez 
a probléma A gép tápegysége bőven 
elegendő ezen összeállítás számára, a 
gyártója láttán pedig hosszú és stabil 
működésre számíthatunk. 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
E8400 3,0 GHz 

Alaplap: Asus P5K/EPU 

Memória: 2x1 GB Kingmax 
DDR2-1066 MHz 

Videokártya: Gigabyte HD 4850 
512 MB 

Merevlemez: Seagate Barracuda 
7200.11500 GB 

HáztTápegység: Aerocool 
I-Cool- Chieftec 500 


Forgamazó: Ready Computer 
Webcím: www.ready.hu 

Ár: 144 900 Ft 

Garancia: hardverelemektől 
függően 1-3 év 


OWERTY PLATINUM 


VONZÓ ÉS IGEN FRISS ÖSSZEÁL- 
LÍTÁSÚ lett a 0werty Platinum gé- 
pezet. A központi egység szerepé- 
ben a nemrég bejelentett Core 2 
Duo E7200 tetszeleg, mely az oly si- 
keres E4000-es széria által kitaposott 
ösvényt követi teljesítményben. Igen jó 
ár/teljesítmény mutatóval rendelkezik, 
melyhez egy hasonlóan jó vételnek szá- 
mító alaplapot társítottak. A négy gi- 
gabájtnyi memória több mint elég egy 
ilyen fajsúlyú konfigba, a szabad me- 
móriahelyek ráadásul további halmo- 


zást tesznek lehetővé. Kellemes megle- 
petés a GeForce 9800 GT videokártya, 
amelyről ugyan ellentétes vélemények 
feszülnek egymásnak a szakmai körök- 
ben, a kétmagos Core 2 Duo mellé tel- 
jesen jó választás. A fél terányi tárhely 
és a hússzoros DVD-író itt is jelen van, 
illetve egy újabb gépnél köszönthetjük 
a Deer ház és táp párosát. 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
E7200 2,53 GHz 

Alaplap: Asus P5K/EPU 

Memória: 2x2 GB Nanya 
DDR2-800 MHz 

Videokártya: Gainward 9800 GT 
512 MB 

Merevlemez: Samsung SpinPoint 
F1500 GB SATA 

HáztTápegység: Deer £ 450 W 


Forgamazó: Owerty Computerr 
Webcím: www.gwerty.hu 
Ár:124 900 Ft 

Garancia: 187118 hónap 


LAND PROFESSIONAL INTEL 


NAPJAINKBAN IGEN NÉPSZERŰ 
téma a két- és négymagos procesz- 
szorok szükségességének megvita- 
tása. Nos, a Land Professional kon- 
figurációval egyszerűen intézik el 
a vitát, rögtön egy 06600-as köz- 
ponti egységgel kapjuk a játékos ma- 
sinát. Jól jöhet még a későbbiekben a 
plusz két mag, csak úgy, mint az Asus 
alaplapon található két DDR3-as fogla- 
lat is. Természetesen ott még nem tar- 
tunk, hogy ezek legyenek megtömve, a 
jól bevált 24 1 GB-nyi Kingmax memó- 


riamodulokat helyezték az Asus kombó 
alaplapjába. A grafikus kártya a kon- 
figuráció egyetlen ,gyenge pontja", de 


egalább egy passzív hűtéses darabbal 
állunk szemben, ami bizony igen jó ha- 
ással van a gép által keltett zajra. A 
Samsung merevlemez még a legelva- 
dultabb letöltőbajnokoknak is elég tár- 
elyet nyújthat, csutkára tömése ese- 
én pedig az LG DVD-író segítségé- 
e számíthatunk. Mindez egy Gigabyte 
ázba került, amely érdekessége, hogy 
külön légcsatornát biztosít a procesz- 
szorhűtő számára. 


ADATOK 


Processzor Intel Core 2 Ouad 
06600 24 GHz 

Alaplap: Asus P5KC 

Memória: 2x1 GB Kingmax 
DDR2-800 MHz 

Videokártya: Asus 8600 GT Silent 

Merevlemez: Samsung SpinPoint 
F1 750 GB SATA 

HáztTápegység: Gigabyte GZ-X2 
4 Chieftec 450 W 


Forgamazó: Land Computer 
Webcím: www.landcomputer.hu 
Ár: 124 900 Ft 

Garancia: 1 év 


OWERTY HARD CORE 


ÁRBAN PICIT FELJEBB LÉPVE ta- 
láljuk a Hard Core nevezetű közepes 
erőművet, amelyben két lényeges 
fronton is erősödés látható. Az egyik 
maga a processzor, mely nagyobb óra- 
jellel, rendszerbusszal és gyorsítótárral 
várja a különböző játékokat, míg a má- 
sik természetesen a grafikus kártya, 
ami nemcsak felépítéséből adódóan, 
hanem tudását tekintve is felülmúlja 

az előbbi GeForce kártyát. Garantált 
tehát a magasabb képkocka/másod- 
perc szám. Az alapok nem változtak, a 


négy gigabájtnyi memória teljesen azo- 
nos módon került beépítésre. Az opti- 
kai meghajtó sem változott, a merevle- 
mez tárhelye viszont a másfélszeresére 
nőtt. A gép fémes köntöse megegyezik 
a Platinumnál látottal, a táp viszont hí- 
zott picit, egészen pontosan 500 W az 
összteljesítménye. 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
E8400 3,0 GHz 

Alaplap: Asus P5K/EPU 

Memória: 2x2 GB Nanya 
DDR2-800 MHz 

Videokártya: Gainward HD 4850 
512 MB 

Merevlemez: Samsung SpinPoint 
F1 750 GB SATA 

HáztTápegység: Deer 4 500 W 


Forgamazó: Owerty Computerr 
Webcím: www.gwerty.hu 

Ár: 149 900 Ft 

Garancia: 18-18 hónap 
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BIRD GAMER 


KONFIGAJÁNLÓNK LEGERŐSEBB 
kétmagos processzorát köszönt- 
hetjük a Bird Computer játékos gé- 
pében. A Core 2 Duo E3500 3.16 gi- 
gahertzes órajelével könnyedén veszi 

a legkeményebb grafikával felvérte- 
zett játékok okozta megpróbáltatá- 
sokat is, mely feladathoz kiváló alapot 
nyújt a Gigabyte egyik P43-as alaplap- 
típusa. Ez egyébként szinte semmivel 
sem lassabb, mint P45-ös társai, cse- 
rébe viszont jó pár ezerrel olcsóbb por- 
téka. Memóriából kétszer 2 GB-ot ka- 
punk, méghozzá ismét a Kingmax kön- 
tösében. A HD 4850-es grafikus kártya 


. Windows Vista Business 
HSZ ZONE 


EL 6G220NEt 


Office Home. 


emekül passzol az erős processzorhoz, 
egyedi hűtése ráadásul halkabbá is teszi 
eferenciatársaihoz képest. A fél gigá- 
nyi tárhely és a hússzoros DVD-író úgy 
átszik elengedhetetlen kellékei egy já- 
tékos összeállításnak. A ház megválasz- 
tását ismét csak dicsérni tudjuk, hiszen 
engeteg hely van benne, ezáltal a szel- 
őzése is könnyebb, főleg, ha a beszerelt 
két 120 mm-es ventilátor is segít a kellő 
huzat megteremtésében. 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
E8500 3,16 GHz 
) Alaplap: Gigabyte GA-EP43-DS3Z 
) Memória: 2x2 GB Kingmax 
DDR2-800 MHz 
) Videokártya: Sapphire HD 4850 
512 MB Sapph. Edition 

Merevlemez: Samsung SpinPoint 
F1 500 GB SATA 

HáztTápegység: CoolerMaster 
Centurion 590 -4 Chieftec 450 W 


Forgamazó: Bird Computer 
Webcím: www.birdpc.hu 
Ár:156 990 Ft 

Garancia: hardverelemektől 
függően 1-3 év 


ALIEN GAME INTEL 


NEM IS LEHETNE MÁS A GÉP agya, 
mint az Intel Core 2 Duo E83400 pro- 
cesszora, mely amellett, hogy kellő 
alapsebességgel rendelkezik, rendkí- 
vüli túlhajtást is elvisel adott felté- 
telek mellett. Ilyen feltétel pl. az MSI 
P45 Neo3-FR alaplap, mely szinte az ösz- 
szes, P45-ös lapokra jellemző tulajdon- 
ságnak megfelel, egyedül a CrossFire- 
támogatás hiányzik. Nagy kár, hiszen az 
összeállításban egy Radeon HD 4850-es 
grafikus kártya szerepel, mely duplázá- 
sa brutális géppé varázsolhatná az Alien 
Game-t. A rendszer és a fontos adatok 
tárolására egy 500 GB-os Samsung me- 


revlemezt helyeztek a ház bendőjébe, 
amely váz egyébként a Cooler Master 
gyártósorainak munkáját dicséri. A táp 
igazi főnyeremény, a Corsair VX450 
megfektetéséhez még kellene plusz- 
ban legalább két mag és még egy video- 
kártya. A konfiguráció árába beletarto- 
zik egy Vista Home Basic és egy Office 
Home and Student szoftver is. 


ADATOK 


b Processzor: Intel Core 2 Duo 
E8400 3,0 GHz 

) Alaplap: MSI P45 Neo3-FR 

) Memória: 2x1 GB Kingmax 
DDR2-800 MHz 

) Videokártya: Sapphire HD 4850 
512 MB 

? Merevlemez: Seagate Barracuda 
7200.11500 GB 

) HáztTápegység: CoolerMaster 
Centurion 590 - Corsair VX450 


Forgamazó: Alien Computers 
Webcím: www.aliencomputers.hu 
Ár: 196 200 Ft (az ár tartalmazza a 


Vista Home Basic és Office szoftvereket) ! 


Garancia: 3 év 


BIRD OFFICE 


LÁTVA A GÉP PARAMÉTEREIT, 
rögtön rájöhetünk, hogy megérkez- 
tünk ajánlónk kakukktojásához. Ez 
bizony nem egy vérbeli játékos válo- 
gatás, hanem egy egyszerű, de iro- 
dai munkára remekül használható 
asztali PC. Sőt, akár több minden más- 
rais, mivel a 945G-s alaplapba egy két- 
magos Pentium processzort helyeztek. 
Sajnos diszkrét videokártya nem került 
a gépbe, ezért csak a GMA950-es ere- 
jére hagyatkozhatunk. Négy-öt éves já- 


Windows XP Home . 
418 990Ft 
Office Home. 

416 990 Ft 


101077? 


GAMESTAR 
HÍRLEVÉL 


MINDEN CSÜTÖRTÖKÖN 


REGISZTRÁCIÓ: 


HTTP://WWW.GAMESTAR.HU/HIRLEV 
A HÍRLEVÉLRE VALÓ REGISZTRÁCIÓ INGYENES. 
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JÁTÉKÚJDONSÁGOK PC-RE 


tékokra talán elég lehet, az biztos, hogy 
a 2 gigabájtnyi memóriából a maximális 
hozzáférést is engedélyezhetjük számá- 
ra. A merevlemez hétköznapi feladatok 
elvégzése alapján lett kiválasztva, öröm- 
teli viszont, hogy az optika meghajtó 
megegyezik az előző gamer gépben fel- 
sorolttal. A számítógépház és a táp egy- 
azon gyártótól való, minősége és ereje 
pont megfelel ehhez a konfigurációhoz. 


ADATOK 


Processzor: Intel Core 2 Duo 
E2180 2,0 GHz 
) Alaplap:Gigabyte GA-945GCM-S2L 
) Memória: 2x1 GB Kingmax 
DDR2-800 MHz 
) Videokártya: Integrált 
b Merevlemez: Samsung Spinpoint 
160 GB SATA 

" HáztTápegység: Deer 194 4 
Deer 400 W 


Forgamazó: Bird Computer 
Webcím: www.birdpc.hu 
Ár: 53 990 Ft 

Garancia: hardverelemektől 
függően 1-3 év 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


INFO 


A megújult vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató 
jellegűek, az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 
Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


TRUST LASER 
GAME MOUSE 
ELITE 

ÁRA 12 990 Ft 


WEB 
wwwitrust.com 


A Trust igen kemény választ ad a nagy 
presztízzsel rendelkező gyártók játékos 
egereinek kihívására. A 3200 dpi lézeres 
érzékelővel felszerelt Elite rágcsáló beépí- 
tett memóriában tárolja a fontosabb mak- 
ró beállításokat, a mozgását pedig plusz 
súlyokkal finomhangolhatjuk. Összesen 4 
előre beállított érzékenységet használha- 
tunk, amelyek aktiválását a világító görgő 
színváltása is jelzi a felhasználó számára. 


HP PHOTO- 
SMART 5460 


ÁRA 26 990 Ft 


WEB 
www.hp.com 


Kifejezetten az otthoni felhasználók számára 
ajánlja egyik legújabb tintasugaras fotónyom- 
tatóját a HP. Dokumentumok, weboldalak 

és fényképek nyomtatása mellett CD/DVD 
adathordozókat is képes megfesteni az esz- 
köz. A nyomtatás akár közvetlenül memória- 
kártyákról is történhet, a fotók kiválasztását 
kis kijelző segíti. A D5460-ban öt HP Vivera 
patron kapott helyet, mely eddig nem volt jel- 
lemző a gyártóra, mi viszont csak örülhetünk 
neki, hiszen így igen változatos nyomtatási 


feladatokra is alkalmas a masina. 


TAKEMS MACH 2 
DDR2-1066 2-1 GB 


ÁRA 19 900 Ft 


www.takems.com 


A TakeMS neve kevésbé ismert 
hazánkban, a Mach 2 széria azonban tö- 
kéletesen alkalmas arra, hogy a magyar 
felhasználók is felfigyeljenek a márkára. 
A málna színű borda alatt sebes modu- 
lok kaptak helyet, amelyek tapasztalata- 
ink alapján akár 1200 MHz-ig is bírják a 
tempót. Ha viszont inkább a késleltetés 
számítana, akkor megfelelő alaplapban 
CL3-as értékekre is lemehetünk 800 
MHz-es memória órajel mellett. 


GIGABYTE 
GEFORCE 9800 GT 
li 512MB 


ÁRA 32 500 Ft 


WEB 
www.gigabyte.com.tw 


A gyártó mostanában pici késéssel reagál 
a különböző grafikus kártya bejelentésekre. 


Ez azonban nekünk felhasználóknak csak jó, 
hiszen mindez azért történik, hogy átgon- 
doltabb tervezéssel, jobb hűtéssel vásárol- 
hassuk meg az újdonságokat. A Gigabyte 
GeForce 9800 GT típusa is e szellemben 
készült, azaz egyedi Zalman hűtővel van 
felszerelve, valamint a referenciától eltérő 
NYÁK:- tervvel készült. Az órajelek viszont 
alapértékeken futnak. 


Let züd ! VIDEO- VIDEO- 
KÁRTYÁK KÁRTYÁK 
20EFT 20EFT 
ALATT FÖLÖTT 

1. Sapphire HD3470 256 MB GDDR3 TD 1. Asus EN9500GT TOP/DI/512 MB 

b. 10 000 Ft b. 24 000 Ft 
WEB www.sapphiretech.com WEB www.asus.com 
2. XFX9400 GT 550M 512 MB GDDR2 2. Gigabyte NX96G384H - 9600 GSO 
b. 12 000 Ft DEZSIO00IEt 
WEB www.xfxforce.com WEB www.gigabyte.com.tw 


3. Gigabyte N95TOC-5I12H 
TIPP b. 15 000 Ft 


WEB www.gigabyte.com.tw WEB www.msi.com.tw 
4. MSI R3650-T2D512-OC 4. Sapphire HD3870 512 MB Sapphire Ed. 
b. 16 000 Ft b. 28 000 Ft 


WEB www.msi.com.tw 
5. Galaxy 8600GE GDDR3 256 MB LOns 
b.155O0Et TIPP 


WEB www.galaxytechcom 


3. /MSIRX3850-T2D5I2E-OC 


TIPP b. 26 500 Ft 


WEB www.sapphiretech.com 

5. XFX 9600 GT 700M 512 MB XXX 
b. 28 000 Ft 

WEB www.xfxforce.com 


MONITOR LENOVO 
ez L220X 


ÁRA 90 000 Ft 


WEB 
www.lenovo.com 


Igazi ritkaságnak számít egyelőre a 
Lenovo legújabb, 22 hüvelykes TFT 
monitora. A natív felbontása ugyanis 
1920£1200, a benne található panel 
típusa pedig nem a megszokott TN-tfilm 
technológia, hanem rögtön S-PVA meg- 
valósítás. Mondhatni HD filmek nézésére 
született, igaz sajnos HDMI-bemenet 
nem került rá. Egy átalakítóval azonban 
könnyen orvosolható a probléma, ráadá- 
sul a DVI bemenete HDCP-kompatibilis. 


TÁPEGYSÉG 


TP-LINK TL- 
WNSSIN 


ÁRA 8 500 Ft 


WEB 
www.tp-link.com 


A frissen vásárolt draft N vezeték nélküli 
szabványt támogató útválasztó mellé szin- 
te kötelező egy hasonló adatátviteli sebes- 
séget bíró hálózati kártya is. A TL-WN951N 
kiváló alany egy ilyen beszerzésre, hiszen 
maximálisan 300 Mbps hálózati sebességet 
is támogat, továbbá a MIMO technológia 
révén stabilabb, szakadásoktól mentesebb 
lesz vele vezeték nélküli hálózatunk. A PCI 
foglalatba illeszthető kártya természetesen 
a korábbi szabványokkal is kompatibilis. 


) 20 HÜVELY- 
KES MONITO- 
ROK 


MONITOROK 


1. Asus VW2O2SR 

b. 45 000 Ft 

WEB www.asus.com 
2. BenOG G2OIOWAP 
kb. 34 000 Ft 

WEB www.beng.com 
3. LG W2042S-PF 


TIPP b. 39 000 Ft 


WEB www.lge.com 

4. Samsung 2043WM 

b. 56 000 Ft 

WEB www.samsung.com 
5. Acer ALZOIGWB 

b. 42 000 Ft 

WEB www.acer.com 


//Matteo 


TOP TIPP 


ALAPLAP 
MICROSOFT ARC MOUSE 


ÁRA 12 900 Ft 
WEB 
www.microsoft.com 


Mindent lehet mondani a 
Microsoft legújabb egerére, 

csak azt nem, hogy hagyományos 
lenne. Pedig a gyártó ezt a jelzőt 
hangoztatja, holott az Arc-ra ránézve inkább 
olyan szavak jutnak eszünkbe, hogy egyedi, 
meghökkentő és izgalmas. A noteszgépekhez 
szánt rágcsáló formája tökéletesen követi a 
tenyér egerészéskor felvett alakját, azonban 
az asztal felületével már nem a szokásos 
módon érintkezik. Mindössze az első két ,tap- 
pancs" és az egér , farka" teremt kapcsolatot 
az asztallal, ám a nagyteljesítményű lézeres 
érzékelőnek köszönhetően tökéletes az 
irányítás. Az egér 2.4 GHz-es vezeték nélküli 
sávon keresztül kommunikál a célgéppel, 

a hasába is rejthető mini vevőegység 
kevesebb, mint 1 centiméternyire lóg ki a 
noteszgép oldalából. Az Arc szállításakor 
elég csak összecsukni őkelmét, ekkor 
kikapcsol, és máris behelyezhetjük a 
mellékelt hordtáskába. A kétféle szín- 

ben - vörös és fekete - megjelenő 

Arc szeptember 10-től lesz 


megvásárolható. 


ASUSU-75HA 
TÁPEGYSÉG 
ÁRA 27 900 Ft 
WEB www.asus.com 
Kis kimaradás volt az Asus tápgyártó részlegében, 
legalábbis hazánkba nem érkezett sok újdonság a 
450/500 W-os Atlas széria óta. Az idők azonban 
változnak, és olyan szerencsés helyzetbe kerültünk, 
hogy egy 750 W-es U-típus gazdái lehettünk pár 

nap erejéig. Ez az összteljesítmény lényegében csak 

a legdurvább gépösszeállításokhoz lehet kevés, a 
felhasználók 99 százalékának bőven elegendő e táp 
tudása. A kábelezés sajnos teljesen fix, viszont a 
gyártó legalább mellékel pár kábelösszefogót a táp 
mellé. Napjaink áraméhes videokártyái számára négy 
darab 612 tűs tápcsatlakozót drótoztak be, a dedikált 
ágakból álló 12 V-os részleg összesen 648 W-tal 
terhelhető. Az U-75HA 80 Plus minősítéssel kerül for- 
galomba, amely egészen pontosan akár 86 százalék 
feletti hatékonyságot is jelenthet ebben az esetben. 
Az aktív PFC-s táp belsejét egy 135 centiméteres 
ventilátor hűti, melyet intelligens hőmérsékletfüggő 
szabályzással is elláttak. 
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100 000 Ft-os PC 
Processzor e 
Athon64 X2AM24200--22GHz 1900 
Processzorhűtő 0F 
CPU tartalmazza 
Alaplap s 
J8NV JW-RS7BOUVD-AM2- 5999 
Memória 
Kingston ValueRam 2 GB800 MHz 50010 
Grafikus kártya s 
Sapphire HD3650 512 MB lése 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrált 
Winchester 18) 
Westem Digital Caviar SE16 250GB 990 
DVD-író s 
NEC AD-71735 LabelFlash 7000 
Ház s 
Sharkoon Rebel9 Economy jezézást 
Táp 
Chieftec DT400A2 400 W 200017 
ÖSSZESEN 92 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 
Asus Radeon HD3870 512MB 119000 F 
Gyorsabb processzorral 
Athon64 X2 AM25600r28GHz 119000 F 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, mely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény KIKI 


BELÉPŐ TÁ GAMER Ea 


170 000 Ft-os PC 
Processzor 
Core 2 Duo E/300 2.66 GHz 98900 
Processzorhűtő s 
Artic Cooling Freezer 7 Pro 9009 
Alaplap li 
MSI P7N SLI Platinum 89088 
Memória - 
Corsair Twinx 800MHz DHX CL4 2GB 164001 
Grafikus kártya E 
Palit GeForce 9600 GT 512 MB Sonic 32 000 
Hangkártya 0F 
Alaplapra integrál 
Winchester ki 
Samsung Spinpoint T166 500 GB Azt 
DVD-író al 
NEC AD-71735 LabelFlash 10 
Ház E 
Thermaltake Soprano 18.400 
Táp E 
FSP Bluestorm II 400W 12000 
ÖSSZESEN 167 000 Ft 
Gyorsabb VGA-kártyával 46000 f 
Leadtek GeForce 8300 GTS 512 MB 
Gyorsabb processzorral 48000 F 


Core 2 Ouad 006000 24 GHz 


Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. 
Ezek a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne 
kelljen komolyabb kompromisszumokat kötni 

a magasabb grafikai részletesség és az élvezhető 
sebesség között. 


Játékteljesítmény KIXNIEI 


MÉLYVÍZPIACTÉR 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 
Intel Socket 775/Dobozos 
Core 2 Ouad 09450 / 2,66 GHz 65 000 Fi 
Core 2 Ouad 09300 / 2,5 GHz 55 000 F 
Core 2 Ouad 06600 / 24 GHz 40 000 Fi 
Core 2 Duo E8400 / 3 GHz 34000 F 
Core 2 Duo E7200 / 253 GHz 24 000F 
Core 2 Duo E5200 / 2,5 GHz 20 000 Fi 
Core 2 Duo E4700 / 2,6 GHz 28 000F 
Pentium E2220 / 24 GHz 18 000 F 
Celeron E1400 / 2 GHz 11000 F 
szzssástebábebésdlib ETZEBESEKSEHEEEEZESESENI] 
Processzor e. AMD Socket AM2/Dobozos 
AMDPhenomX49850 Bladk Edition Phenom X4 AM2-- 9950 2.6 Ghz 49 000 H 
Processzorhűtő 5000 F Phenom X4 AM2--( 9550 2.2GHz 35 000F 
Cooler Master Hyper TX 
ETET Hi Phenom X3 AM2-t 8750 23GHz 35 000F 
aplap F. 
AsuSM3A32-MVP DeLxeAWVIFIAP 45 000 Phenom X3 AM2-- 8450 2,0 GHz 25 000 F 
MEGAN Athlon 64 X2 AM2 6000--3GHz 22000 F 
Geil EVO One 1066 MHz 2 GB 16000 (7 Athlon 64 X2 AM2 50004 2.66 GHz 13000 F 
Grafikus kártya 62 000 F Athlon 64 X2 AM2 4450e 2.6 GHz. 13 000 F. 
ESZ HÉSASNeatáNsás Athlon 64 AM2 LE-16402.2GHz 8000 F 
Alaplapra integrált 0; Sempron X2 AM2 2300 2.1 GHz 11000 F 
Winchester 6000F Sempron AM2 LE-1250 2.0 GHz 7 000 Fi 
Samsung Spinpoint T166 500 GB z z 
DUDTŐ BNKO ALAPLAPA JÁNLÓ 
NEC AD-71735 LabelFlash 
Ház Mi 
Cooler Master CM 690 9000 
Táp 6 000 F Intel Socket 775 
Corsair VX450 450 W 
a ASUS Striker II Extreme 82 000 Fi 
ÖSSZESEN 227 000 Ft . 
MSI P45 Platinum 37 000 F 
TV-tuner 5 
Gigabyte EP45-DSZR 26 000 Fi 
Pirede S téme PGIM szd kormot 200iB 
ETT 3 ASUS P5A Pro 26 000 F 
Különálló hangkártya 
Sound Blaster Xi Xtreme audio 748000 F ASRock P45R2000 22 000 F 
Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- AMD Socket AM2 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden n 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra ZEZÁSEÉZ TESSEN Ze tDEÉS SZAJRÁN 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz Gigabyte MA79OFX-DO6 43 000 Fi 
jó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 5 
jelenteni neki. 18 K9A2 Platinum 36 000 F 
Játékteljesítmény ENKAK Gigabyte GA-MA770-DSZ 15 000 F 
15 000 Fi 


VO JW-RS78OUVD-AM2-t- 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT 


egyik nagy konkurensének az 

AMD 790GX-re épülő alaplapját 
mutattuk be, ám mivel az láthatóan 
nem egy csúcsfelszereltségű modell 
volt, ezért úgy döntöttünk, hogy feltétlenül 
érdemes pár sorban megismerkedni a 
DKA790GX Platinummal. Ami az alapszol- 
gáltatásokat illeti, nem történt változás, 
az MSI is elérhetővé tette mindazt, amit 
manapság egy 790GX lapkakészletes ala- 
plap tudhat. A legújabb AMD processzorok 
támogatása, az integrált HD 3300-as 
grafikus mag megléte, valamint a Cross- 
FireX és Hybrid CrossFire technológiák 
kezelése már mindenki számára ismerős 
tények, maga a körítés viszont új és egyedi. 
A fekete nyomtatott áramkör sokaknak 


E LŐZŐ SZÁMUNKBAN AZ MSI 


tetszhet, a szabadalmaztatott Circu-Pipe 
alaplapi hűtőrendszer pedig talán most 
sikerült a legjobban, hiszen nem türemkedik 
ki zavaróan az alaplap síkjából, továbbá 
nem akad meg benne sem videokártya, 
sem pedig óriási processzorhűtő. A mai 
divatnak megfelelően az alaplapon helyet 
kapott három gyorskapcsoló, amelyekkel 
bekapcsolhatjuk, újraindíthatjuk a gépet, 
illetve törölhetjük a CMOS tartalmát. Igazi 
retro megoldás a PCI Express bővítőhelyek 
közé rakott FSB kapcsoló, amivel akár 
15 százalékkal is megemelhetjük a CPU 
rendszerbuszát. Nem kell tehát BIOS-ban 
matatni, Windows alatt szerencsétlenkedhni, 
a változtatás mondhatni hardveres és azon- 
nali. A DrMOS szoftveres gyűjtőfogalom 
ennél a típusnál is jelen van, azaz nemcsak 


MSI DKA790GX Platinum 


ÁRA 37 800 Ft 

A szokásos Platinum szín- 
vonalat kapjuk, csak ezúttal 
AMD-s alapokon. 


az energiagazdálkodás 
élharcosai lehetünk, hanem durva túlhajtást 
is alkalmazhatunk az egyes kompon- 
enseken. (3 
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[A . 
BELEMENÉS vúL 


KISGYEREK ÁLMODOZIK. 
A: aki arról, hogy vasutas 

lesz, vagy katona, míg más va- 
dakat terelő juhász akar lenni. Néhá- 
nyan azonban már gyermekkorukban is 
arról fantáziálnak, hogy felnőttként majd 
különleges eljárást dolgoznak ki a világ- 
egyetem valamely távoli bolygóján létre- 
hozandó mesterséges ökoszisztéma meg- 
alkotására, és űrtelepeket létrehozva oda 
menekítik az emberiséget a túlnépese- 
déstől veszélyeztetett földgolyóról. Mint 
Will Wright 9 esztendősen. 


CSODAGYERKÖCBŐL 

GYÁRI MUNKÁS? 

A technikusi végzettségű, sikeres vállalko- 
zást vezető Bill Wright, és a művészetek 
iránt igazán fogékony, magát zenészként 
és színészként is kipróbáló Beverlye gyer- 
mekeként látta meg a napvilágot a kis 
William még 1960-ban. Kreativitásával 
igen hamar kitűnt társai közül, már az ál- 
talános iskolában repülőgépeket és épüle- 
teket modellezett szép számmal, (10 esz- 
tendősen már a USS Enterprise anyaha- 
jó arányos mását is elkészítette csak úgy 


heccből), a Montessori-módszerrel oktató 
általános iskolájában pedig - szerencsénk- 
re - minden támogatást megkapott tehet- 
ségének felszabadításához. Utólag egyéb- 
ként maga is nagyon hálás ezért, több nyi- 
latkozatában is kifejtette, hogy a Sim City 
az ott elsajátított konstruktív gondolko- 
dás szülötte. Ezt a fajta oktatási módszert 
főleg akkor kezdte el értékelni, amikor ap- 
ja halálát követően édesanyjával másik 
városba költöztek, és ennek köszönhető- 
en a hagyományos iskolák hozzáállását is 
megismerhette Lousianában. Saját elmon- 
dása szerint olyannak látta ekkor az ok- 
tatási rendszert, mintha az a gyerekekből 
szándékosan gyári munkást akarna nevel- 
ni, kínosan ügyelve arra, hogy már közép- 
iskolában hozzászoktassa őket a napi 8 
órás, monoton munkához. 


AZ ELSŐ SZÁRNYPRÓBÁLGATÁS 
Az egyetemet építészet szakon kezd- 
te, majd számítástechnikát és roboti- 
kát tanult. Ekkortájt kezdődött von- 
zalma a számítógépes játékok iránt, és 
hamarosan rájött arra, hogy a prog- 
ramok elkészítése még nagyobb örö- 
met is tud okozni neki, mint maga a já- 
ték. Első kísérlete a Raid on Bungeling 
Bay 1984-ben. Ez egy egyszerű helikop- 
teres akciójáték volt, amelyben a fel- 
adat az ellenség infrastruktúrájának 
megsemmisítése egy fiktív szigetcso- 
porton. A játék mögött azonban sok- 
kal több volt, mint ami elsőre látszik, 

és sokak szerint Wright zsenije már 
ezen az egyszerűcske programon is tö- 
kéletesen meglátszott. Az ellenség- 

nek ugyanis számos különböző fegyver- 
ből álló arzenál állt rendelkezésére az 
elpusztításunkhoz, de a jobbakat csak 
technológiájának fejlesztésével tudta el- 
érni, amelyben azonban mi megakadá- 
lyozhattuk a jól kiválasztott stratégiai 
célpontok megsemmisítésével. A szige- 
tek között a gép nyersanyagot szállí- 
tott, hogy minél magasabb szintű ellen- 
állást tudjon kifejteni a játékos ellen, és 
ha nem álltuk útját a terjeszkedésnek, 
a légvédelmi tornyokat hamarosan va- 
dászrepülők, irányított rakéták vagy ép- 
pen csatahajók követték. Vagyis a Raid 


on Bungeling Bay már egy rendkívül pri- 
mitív mikroökonómiai rendszert hasz- 
nált, amire akciójátékban korábban még 
nem volt példa. 


rA VILÁG LEGHASZNOSABB 
PIZZAÁZÁSA" 

A játék tehát bár nagyon ígéretes volt, 
kiadót azonban nem nagyon sikerült ta- 
lálnia hozzá Wright-nak. Ezért lett kü- 
lönösen fontos a Jeff Braunnal való ta- 
lálkozás két évvel később. A fickó tulaj- 
donképpen egy befektető volt, aki látott 
fantáziát a játékpiacban, és úgy gon- 
dolta, hogy Willel együtt érdemes be- 
levágni egy cég megalapításába. 1986- 
ban néhány, tartalmától megfosztott 
pizzásdoboz felett tehát megszületett a 
Maxis, minden idők egyik legnagyobb ha- 
tású fejlesztőstúdiója, amelyet "87-ben 
hivatalosan is megalapítottak. Wright is 
tudta, hogy lehetőségei ezzel egy csapás- 
ra hihetetlenül megnőttek. Végre valóra 
válthatta álmát, és befejezhette egy már 
4 évvel korábban elkezdett játékát, a 
Micropolist. Egy igazi menedzselős játé- 
kot alkothatott, amelyben az infrastruk- 
túra, a városkép és a gazdaság alakítása 
egyaránt a játékos feladata volt, és ahol 
a cél nem egy konkrét pontszám eléré- 
se, vagy főellenség legyőzése volt: 1989- 
ben elkészült a Sim City. Hatalmas siker 
lett, és később teljes joggal került a já- 
téktörténelem halhatatlanjai közé. A fel- 
adat egy működő város felépítése volt jól 
használható úthálózattal, a lakosok igé- 
nyeinek minden szinten eleget tevő szol- 
gáltatóiparral, és a költségvetést kordá- 
ban tartani képes, racionális pénzgazdál- 
kodással. Mindezt pedig egy tökéletesen 
szabad játékmenetben, ahol az első kép- 
kockán még egyetlen épületet sem lát- 
tunk felhúzva. A siker a ,Sim" brand el- 
indulását is jelentette egyben, hisz őrült- 
ség is lett volna ezután nem piacra dobni 
a folytatásokat. A SimEarth, a SimAnt, a 
SimCopter vagy a 93-as SimCity 2000 
ugyan korántsem lett olyan sikeres, mint 
az eredeti játék, Wright növekvő népsze- 
rűségét ez már nem befolyásolta. A já- 
tékmagazinok egyre többet cikkeztek ró- 
la, a PC Gamer pedig betette éves 
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A Játék Istenei" összeállításába (többek 
közt Peter Molyneux szomszédságába). 


MINDEN IDŐK LEGJOBBJA! 

A csúcs azonban csak ezután követ- 
kezett. Wright már 1993 óta tervez- 

te, hogy készít egy játékot, amelynek 
központjában az egyes emberek élete 
és környezete áll (az eredeti cím Home 
Tactics lett volna). Ő kezdetben egy 
amolyan belsőépítészeti babaházat sze- 
retett volna, de az ötlet két dolog mi- 


ks faj ! 4 


8 évvel ezelőtti grafika, és 50 millió 
eladott példány. Az eredeti The Sims 


att is kétségeket ébresztett a kollégái- 
ban. Egyrészt az otthoni PC-k akkor még 
nem rendelkeztek elég teljesítménnyel 
ahhoz, hogy egy ilyen játékot sikeresen 
le lehessen programozni rájuk, másrészt 
úgy vélték, hogy önmagában egy ilyen 
játékmenet kevés lenne ahhoz, hogy pi- 
aci sikert érjen el. Nagy lökést adott 
azonban Willnek, hogy az EA "95-ben je- 
lezte, ők bíznak egy ilyen játék sikeré- 
ben, és ösztönözték a Maxist (amely ak- 
kor még nem volt a gigászi kiadó bir- 


tokában), hogy folytassa a projektet. 
Sok-sok konzultáció, ötletelés, tervez- 
getés után Will Wright rajztábláján vé- 
gül körvonalazódni kezdett egy rendkí- 
vül különleges, addig nem létező stílusú 
játék. 2000 februárjában aztán a Maxis 
stúdiójából kikerülve, az Electronic Arts 
gondozásában megjelent a boltok pol- 
cain egy fura, kissé bazári borító, a kö- 
vetkező felirattal: The Sims. The People 
Simulator from the Creator of SimCity. 
Minden idők legsikeresebb PC-s játéka. 


caysszji 4 ER 


WRIGHT JÁTÉKAI KÉT TÉMA KÖ- 
RÜL FOROGTAK: az egyik az emberi 
társadalom szimulálása valamilyen 
szinten, a másik pedig az élővilág, a 
mesterséges ökoszisztéma működé- 
se. Az 1992-es Simlife egyes elemei 
(genetikai rendszer, állatmutációk, 
különleges fajok létrehozása és az 
élőhelyek benépesítése) már nagyon 
emlékeztettek arra, amit most a Spore- 
ban láthatunk. 
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A Maxis megfőzte, az emberek pedig et- 
ték. Kiegészítőivel együtt több, mint 70 
millió példányt adtak el belőle világszer- 
te. 70 milliót. Az emberek nem nézték a 
kritikákat, nem olvasták a játéklapok ál- 
tal odaítélt pontszámokat, az értékelé- 
seket, csak fékezhetetlenül vásárolták 
és játszották, mert olyat kaptak a pén- 
zükért, aminek egyszerűen semmi köze 
nem volt az addig megjelent játékokhoz. 
Semmi köze nem volt semmi máshoz. 
Willék egy életszimulátort gyártot- 

tak, és bizony rengetegen inkább leültek 
a gép elé játszani egy virtuális életet, 
mintsem hogy éljék a valódit. A Sims a 
beleölt rendkívüli szellemességnek, krea- 
tivitásnak és legfőképpen az újító szán- 
déknak köszönhetően joggal foglalta el 
trónját a világ tetején. 


A JÖVŐ MUZSIKÁJA 

A Sims kiegészítőit természetesen a Sims 
folytatásai követték (és követik még, hi- 
szen februárban jön a harmadik epizód, 
bár annak már nem ő lesz a dizájnere), az 
elsőnél kisebb, de tagadhatatlanul elsöp- 
rő sikerrel. Az EA aranytojást tojó tyúkot 
talált, Will pedig rendezte családja meg- 
élhetését - körülbelül a következő öt ge- 
nerációra. A mostani számunkban gór- 
cső alá vett Spore már a jövő, ennek sike- 
re felől nyilván felesleges előrejelzésekkel 
próbálkozni. Annyiban reménykedhetünk, 
hogy a lassan ötvenhez közeledő tehet- 
ség tarsolyában lapulnak még ötletek, és 
nem habozik megvalósítani azokat. Csak 
győzzük kivárni. (€ 
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A képernyőkön a OAuake 
karakteres kiadása fut 


állami vállalat volt a helyén, 

valamilyen cipőgyár, vagy ha- 
sonló, már nem is emlékszem. Gye- 
rekkoromban sokszor elhajtottunk 
előtte a Balatonra menet, vagy on- 
nan jövet, hiszen a Budaörsi út má- 
sik oldalánimem lehetett nem észreven- 
ni a monolitikusan hatalmas gyárat. Az- 
tán persze ezt az üzemet is elhagyták, a 
helyén kalandorok, hajléktalanok, szerep- 
játékosok tobzódtak, 12 évesek surran- 
tak be, és elképedve bámulták a lassan 
romosodó hatalmas épületeket. Azon- 
ban volt benne lehetőség, így a 2000-es 
évekbemirodaház lett belőle — szerencsé- 
re a régi épület struktúrája megmaradt, 
így nem lett belőle egy újabb undorító 
pesti üvegpalota — abszolút kényelmes 


Ess HATALMAS NAGY 
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és emberi maradt, sőt a belmagasság i 
a régi időkre emlékeztet. Miért is írtam 
le ezeket a félig nosztalgiázós sorokat? 
Lévén ez az az épület, ahol a CryTek ma- 
gyarországi irodája is található — csönd 
és béke van, nincs nagy forgalom, sem 
zaj, igencsak ideális-a környezet a mut 
kavégzésre. Természetesen az irodaépü- 
et odabent hipermodern, ahogy azt kell, 
az egykori gyárjelleg totálisan eltűnt, 
sőt, a CryTek minket fogadó, egyébként 
igencsak szemrevaló marketinges hölgye 
sem tudta, hogy ez az épület valaha egy 
gyár volt, pedig az eredetileg 1918-ban 
épült gyár a második világháborúbai 
komoly belövéseket kapott, lévén két hé- 
ig a szovjet hadsereg ágyúi fedezéknek 
használták egy hadművelethez. A későb- 
biekben az első épületben selyemkikészí- 


tő gyár, a másodikban a Budapesti II- 
latszer- és Pipereszappangyár, a harma- 
dikban pedig a Budapesti Pamutipari 
Rt., utóbb a Pamuttextilművek műkö- 
dött. Mára viszont a világ egyik legma- 
gasabb színvonalú játékkészítő cége, a 
CryTek működik itt - bár a háborús vo- 
natkozás megmaradt, szerencsére csak 
virtuálisan. 


NAGY BELMAGASSÁG, 
INGYEN PIA 
Mielőtt bárki azt hinné, hogy folyik a 
sör és a bor, hát nem. Amikor beléptünk 
az irodába a kinti 40 fokról, a kelleme- 
sen hűtött levegő mellett azonnal kelle- 
mesen hűtött üdítőt is kaptunk, házigaz- 
dánk csak lazán benyúlt az igencsak mé- 
retes hűtőbe, és adott egyet-egyet kis 
csapatunk minden tagjának -— ahogy lát- 
tuk, ez a szolgáltatás a fejlesztőcsapat 
tagjainak — követve a nyugati 
normákat - teljesen in- 
gyenes, gondo- 
lom van 


zaj 


TŰ 


egy feltöltési felelős munkatárs, aki fo- 
lyamatosan frissíti az üdítőállományt. 

A konyha azért is fontos, mert a bejá- 

rat mellett lévén azonnal konstatálhat- 
tuk, hogy szép nagy és világos, itt még 
akkor is sokan elférnek kényelmesen, ha 
a cég java része egyszerre akar ebédelni. 
Ebből a szempontból jócskán megvertük 
például a Sacred 2 fejlesztőit, ahol a hű- 
tő és a konyha is kisebb volt jóval. Végül 
is magyar iroda, itt a kajálással nem le- 
het spórolni. Mivel a CryTek-iroda egy fo- 
lyosó végén van, így próbáltam felbecsül- 
ni, mekkora részét foglalja el az emelet- 
nek. Meglehetősen nagy részét, sok-sok 
száz négyzetmétert. Igencsak fontosnak 
látszik, hogy az ott dolgozóknak megle- 
hetősen nagy , élettere" legyen — szem- 
ben más magyar irodákkal, ahol jóval ki- 
sebb asztalokat, vagy tereket láttunk, 

ítt nincs is minden kihasználva -, gondo- 
lom jövőbeni projektek igényeire is figyel- 
i kell. A különböző szekciók - programo- 
zás, design, grafika - természetesen kü- 
lön részlegekben vannak, de mivel ez egy 
félig nyitott iroda, Így nem szobáról szo- 
bára kell haladnunk, hanem légtérből lég- 
térbe - ezek azonban 


Aratás a la Észak-Korea 


ügyesen le vannak választva úgy, mint- 
ha önálló szobák lennének, mégsincs meg 
a falakkal lezártság érzése. A demonst- 
rációt az egyik tárgyalóban kezdik (van 
több is, hiszen a másikban a ,fejesek- 
nek" van valami megbeszélése), ahol egy 
tavaly még csúcsnak számító PC-n fut 

a játék, de ott hever egy Xbox 360 is. A 
demonstrátor kissé izgul, ami furcsa do- 
log, talán a kamerától fél, nem tudom - 
a játékkal épp elégszer játszhatott már, 
szinte megkönnyebbül, amikor BZ veszi 
át a billentyűzetet, hogy mindenkit szi- 
tává lőjön. Közben mi Jens-szel, a CryTek 
globális marketingesével csevegünk ar- 
ról, mi történt a IOtacle/Stormregion pá- 
rossal, hiszen Jens ezelőtt a IOtacle al- 
kalmazottja volt. Kiderül, hogy totális 
véletlen hogy ismét magyarokkal dolgo- 
zik, viszont imádja Budapestet, Így na- 
gyon szívesen. Kiderül, hogy közös bará- 
tunk, Elena (ex-vivendi, ex-IOtacle) im- 
máron a Nintendónál van, és tolja a Wii 
szekerét. Szegény! Ohh, és kiderült, hogy 
az irodából már csak egy 


Én mondtam, hog 


dolog hiányzik - egy tusoló, ahol fel tud- 
nák frissíteni magukat a dolgozók, de 
már dolgoznak rajta. 


BESZAGOLUNK MINDENHOVA 
Aztán felpattanunk, körbejárjuk az iro- 
dát, a dolgozók elnéző pillantásokkal ve- 
szik tudomásul, hogy berambózunk az 
életükbe, mindenki orra alá mikrofont 
dugunk, mindent felveszünk stb. Egyedül 
a hangstúdióbarnem jutunk be, ahol épp 
valami szupertitkos Warhead hangeffekt 
készül, tuti valami olyasmi, hogy 
csicsung-csicsung, vagy bimmbumm. Az 


y ne a gázt vezessük be, hanem 


a villanyt! 


egész irodára jellemző egyébként a nyu- 
galom, a srácok tudják, hogy a határidő 
tartható (a késöbbiekben kiderült, hogy 
jól tudták), minden a terveknek megfele- 
lően halad, a játék jó lesz, szép lesz. Per- 
sze beszagolunk oda is, ahol a ,nagyon 
titkos és nem árulhatjuk el, itt mit csinál- 
nak" dolgok történnek, képernyővédők- 
nél.és értelmezhetetlen kódsoroknál töb- 
bet sehol nem látunk, ebből még követ- 
keztetni-sem lehet, maximum arra, hogy 
VALAMIN tuti dolgoznak. Ezt nem iS ta- 
gadták. Ja, és a két PR-os hölgyumég 
mindig igencsak szemrevaló. 


NAGYON KELLEMES VOLT A GYÁRLÁTOGATÁS, pozitívak a benyomások, szemmel 


láthatóan halad a cég szekere, azonban szükségünk vo 


egy igazi update-re, hogy szeptem- 


ber elején épp hol tart a társaság, mit csinálnak. Fel is hívtam Pocza Zolit, mi is a helyzet. 
Elmondta, hogy persze semmit nem mondhat arról, min dolgoznak éppen, sőt ha magamtól 


arra a következtetésre jutok, hogy valamin dolgoznak, azt is le kell tagadnia — valami 


ultrabrutál ti 


tkos projekt készül, amit Cevat Yerli is említett a vele készült interjúben, hogy 


álmai játékának fejlesztését kezdték nemrég. A CryTek nagyon elégedett a magyar céggel, 


honfi 


is vele - a játék kész lett a megadott időn és költségvetésen belül, ami manapság igencsak 


társaink bizonyítási lehetőséget kértek az anyacégtől, megkapták, és profi módon éltek 


dicséretes. A CryTek magyar grafikus főbossa azt is elmesélte, hogy a Warhead-en dolgozó 


csapat tagja 


javarészt jól megérdemelt pihenőjüket töltik, szabadságon vannak valahol., 


vagy csak otthon pihegnek, gyűjtik az erőt a következő, induló projekthez (ami ofkorz halálo- 


san titkos). A Warhead-et nemrég 


emutatták több kiállításon is, mindenütt sikert aratott, 


az első értékelések és tesztek mind a a War, mind a Warhead esetén kedvezőek, szóval nagy 
az elégedettség. Mindez egy hatalmas Gold Master Party keretében fog kicsúcsosodni, ahol 


a játék megjelenését ünnepli majd meg a gárda - sajnos minket nem hívtak, pedig állítólag 
folyni fog mindenféle nemes nedű, Pocza kolléga szerint persze csak kóla, meg ásványvíz... 
hiszem, ha látom. Egy tény, a team megérdemel egy irtózatos bulit, világszínvonalon, profi 


s] 


teljesített, amelyhez mi is szívből gratulálunk! És ami majd a Gold Master Partyn történik, 


fedje jótékony homály, és Viva Warhead! 
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KONZOLOK ÉS A PC KÖZÖTT 
A: lassan eltűnnek a hatá- 

rok, a kifejezetten játékra szánt 
gépek immáron médiacenterré avan- 
zsáltak az évek folyamán. A konzolok 
eddig nem tették lehetővé, hogy a játékok 
adathordozóin tárolt tartalmon kívül más 
is kerüljön a játékgépbe, így a PC hosszú 
ideig kiemelkedhetett az internetről letölt- 
hető fejlesztésekkel. A programok hibáit 
javító tapaszoktól kezdve, a rajongók által 
kreált bónusz pályákon és karaktereken 
át egészen az olyan tartalmakig, amelyek 
teljesen új játékot varázsoltak a már te- 
lepített programból, szinte bármit besze- 
rezhettünk kedvencünk tuningolásához. 
Azonban a jelenlegi konzolgeneráció kép- 
viselői már rendelkeznek olyan tárhellyel, 
amelyet kedvünkre tömhetünk tele extra 
tartalommal, ezekért azonban általában a 
PC-vel ellentétben fizetnünk is kell. 


RAJONGÓI TARTALMAK 

A rajongók által készített tartalmak a PC-n 
hatalmas népszerűségnek örvendenek. Le- 
gyen szó új pályákról, missziókról, karakte- 
rekről, fegyverekről, akár teljesen új játék- 
módokról, szinte mindent meg lehet találni 
az interneten. Rengeteg ifjú fejleszteni vá- 
gyó tehetség szerezhet tapasztalatot azzal, 
ha egy kicsit jobban belebújik a játékok te- 
lepítésekor felpakolt fájlokba, és megpró- 
bálja kreativitását egy új pálya elkészíté- 
sével kiélni, de haladók akár CS-t is vará- 
zsolhatnak az Unreal Tournament-ből. Akik 
esetleg megunnák kedvencüket, azok sze- 
mezgethetnek a neten fellelhető extra tar- 
talmakból, amelynek a kiadók és a fejlesz- 


tők is gyakran örülnek, hisz játékuk így 
nem kerül egyhamar a polcra porfogónak. 
Néha ezért ők is gondolnak egyet, és a szo- 
kásos patch-ek mellett újabb küldetések- 
kel vagy játékmódokkal lepik meg a rajon- 
gókat. Mindezt persze ingyen és bérment- 
ve, azonban igen kevés csapat él ezzel a 
lehetőséggel, hiszen az elkészítésükre szánt 
időért nem jár bevétel. 


KONZOLOK A HÁLÓBAN 

A PS3, Wii és Xbox 360 már mind fejlett 
hálózati képességekkel bírnak, emellett sa- 
ját tárhelyet is tudnak biztosítani menté- 
sek és egyebek számára. Az Xbox 360 egy 
csatlakoztatható külső merevlemezt kí- 
nál, a PS3-ban már alapjáraton megta- 
lálható egy szokványos HDD, a Wii pe- 

dig egy 512 MB-os flash alapú memóriá- 
ra várja a tartalmakat. Kétségtelen, hogy 

a Microsoft rendelkezik a legnagyobb ta- 
pasztalattal az online szolgáltatások te- 
rén, hisz már az előző generációnál sike- 
resen vezették be ezeket. Mostanra már 
nem csak többjátékos módra van lehetősé- 
günk, de demókat és egyéb extrákat is le- 
tölthetünk a gyártók által biztosított online 
rendszerről. Az Xbox Live-on található 
Marketplace ad otthont ezeknek a letölt- 
hető tartalmaknak az Xbox-tulajdonosok 
számára. Legyen szó akár néhány szám- 
ról a Rock Band-hez, vagy Guitar Hero-hoz, 
esetleg a Bad Company-hez kellenek új pá- 
lyák, a Marketplace a legjobb virtuális bol- 
hapiac. Jó nekünk, hisz játékainkat tovább 
tudjuk bővíteni, kitolva ezzel a szavatos- 
sági idejüket, és jó persze a kiadók számá- 
ra is, hisz a Microsofton keresztül mind- 
ezért pénzt is kapnak. Profilunkat, akárcsak 
egy feltöltős telefonkártyát, kedvünk sze- 
rint tömhetjük meg Microsoft pontokkal, 
amelyeket utána bátran szórhatunk el kü- 
lönböző letölthető cuccokért. Egy Guitar 
Hero track pack, amely általában 3 szá- 
mot tartalmaz, már 500 pontért a mi- 
énk lehet, mindezért az USA-ban 6,25 dol- 


A MARKETPLACE A LEGJOBB 
VIRTUÁLIS BOLHAPIAC 


lárt kell kicsengetni, amelyhez viszonyítás- 
képpen megjegyezném, hogy az Amazonon 
a legújabb Coldplay albumért 999 dollárt 
kérnek el. Sőt, ha csak azt nézzük, hogy az 
alap Guitar Hero 3-ért, amely 73 számot 
tartalmaz de műanyag gitárt nem, , mind- 
össze" 5399 dollárt kell kiadnunk, akkor ér- 
demes elgondolkodni azon, hogy a jelenleg 
elérhető 17 pack és a további szingli szá- 
mok mennyi pénzt is hoznak Billék és az 
Activision-ösök konyhájára. 


ÉS A TÖBBIEK 


Persze a Playstation 3-tulajok sem pa- 
naszkodhatnak, hiszen a Sony is meg- 
alkotta saját arcára az Xbox Live-ot. A 
Playstation Network-ön található Store 
tulajdonképpen a konkurens Marketplace 
kihívója, amely videókat, képeket, zené- 
ket és demókat kínál ingyen, emellett az 
amerikai tulajok számára egészestés fil- 
mek, tévéműsorok, illetve teljes játékok 

is letölthetőek pénzért. Ezen játékok kö- 
zött egyaránt szerepelnek vadiúj fejlesz- 
tések, és az első Playstation majdnem tel- 
jes játékfelhozatala is. Kérdés csak az, 
hogy ugyan miért kellene még egyszer 
megvásárolnia a hű rajongónak azt a já- 
tékot, amit már a PS1 idején magáé- 

nak tudhatott? Ezt a kérdést akár a Wii- 
tulajdonosok is feltehetnék, hisz maga az 
ötlet, miszerint régi klasszikusok elérhe- 
tővé váljanak, tulajdonképpen még a Nin- 
tendósok fejéből pattant ki, az pedig már 
csak nézőpont kérdése, hogy a Sony hon- 
nan gyúrta össze a saját online szolgál- 
tatásait. Mindenesetre a Wii is igyek- 
szik felvenni a versenyt az online piacon, 
azonban ez egyelőre csak erőlködésnek 
tűnik a konkurenciával szemben. Ugyan a 
Gamecube kivételével szinte az összes ed- 
digi Nintendo konzol játékkínálatának leg- 


jobbjai közül válogathatunk, az 512 MB 
tárhely mintha a számítógépek kőkorába 
repítené vissza az embert. A régi NES és 
SNES játékokból még bőven fér erre a kis 
tárhelyre is, de a nemis olyan régen be- 
indított WiiWare szolgáltatás, amely már 
friss fejlesztéseket kínál, bizony hamar 
megtöltheti a memóriát. Ennek köszön- 
hetően a Guitar Hero III Wii-s változa- 
tából szinte teljesen kimaradtak a letölt- 
hető tartalmak, holott a játék ezen ver- 
ziójából adták el a legtöbbet világszerte. 
A következő rocksztárszimulátorhoz állí- 
tólag már lesznek letölthető extra tartal- 
mak, azonban ehhez egy nagyobb kapaci- 
tású SD kártyára lesz szükségünk. Valljuk 
be, nem ez volna az igazi megoldás, főleg 
ha a ,szomszédok" több gigányi tárhely- 
lyel szolgálnak. 


PÉNZTÁRCÁK OSTROMA 

A PC-tulajok egyelőre megnyugodhatnak, 
sőt néha előnyben is érezhetik magukat, 
hisz a Mass Effect Bring Down the Sky kül- 
detéscsomagja a PC-s verzióhoz ingyene- 
sen letölthető, míg az Xbox 360-ra 400 
Microsoft pontért szerezhető be. Azonban 
már most nagyon sok multiplatform játék- 
hoz elmaradnak az extra tartalmak, amely 
miatt azért lehet keseregni, de legalább 
nem nyúlnak a kiadók a zsebünkbe, ha le 
szeretnénk tölteni valamit. Viszont emellett 
az Xbox 360-nal és PS3-mal rendelkezők is 
örülhetnek, hisz egyszerű, ámde nagyszerű 
játékokkal tömhetik meg gépeiket, emellett 
extra küldetésekkel és újabb gitár zúzá- 
sokkal is kiegészíthetik élményeiket. A Wij- 
tulajdonosok egyelőre csak limitálva kap- 
hatják meg ugyanezeket a szolgáltatáso- 
kat, de talán a jövőben összekapja magát a 
Nintendo, hogy ne csak az eladási listákon 
szerepeljen kiemelkedően. Mindenesetre 

az biztos, hogy a letölthető tartalmak ren- 
geteg lehetőséget rejtenek magukban a ki- 
adók és a gyártók számára, hisz nem csak 
pénzügyi forrásként lehet számolni velük, 
de egy-egy exkluzív bónusz akár egy újabb 
vásárlót csábíthat egy konzol mellé. (23 
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A Magyar Terjesztés-ellenőrző Szövétség 
garantálja a lapok közti tisztességes versenyt 
a magyarországi hirdetési piacon." 


tz egy Matesz 
által ellenőrzött 


példányszámú 
kiadvány 
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Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


Í Utazás a Föld 


(film) 


középpontjába 3D. 


RENDAN FRASER ÚGY LÁT- 
SZIK, lassan ügyeletes ak- 


cióhőssé válik, hiszen a Mú- 


mia 3 után egy újabb látványos 
kalandfilm főszereplőjeként lát- 


hatjuk a filmvásznon. A Múmia ré- 


szek, illetve az Utazás a Föld közép- 


pontjába közötti hasonlóság, hogy ez 


is hangsúlyosan a B kategóriát kép- 
viseli, a különbség pedig, hogy ezút- 
tal mindent 3D-ben láthatunk. 


A DINÓK AZ 

ARCODBA HARAPNAK 

No igen... a híres Verne-regény újabb 
modern változatának legnagyobb 
vonzereje a 3D-s technológia, amely 
némileg élethűbb, mint amit koráb- 
ban a Beowulfban láthattunk. A film- 
vászonról egyfolytában különböző 
szörnyek ugranak elő, hogy előttünk 
csattogtassák fogaikat, Fraser go- 
nosz professzor kollégája az arcunk- 
ba löki a collstockot, de a láva robba- 
násakor kövek hullnak , ránk", illetve 
az Indiana Jones és hasonszőrű fil- 
mekre hajazó összes akciójelenetet is 
3D-ben láthatjuk: csillékben való szá- 
guldozás, dínók elöli menekülés, és 


termében felszerelt új 3D-s techno- 


így tovább. A Corvin filmpalota Korda 


lógia tényleg óriási élményt nyújt és 
már csak ezért is érdemes megnéz- 

ni ezt a filmet, hiszen ilyet otthon az 
egyszerűbb 3D-s szemüvegekkel ga- 
rantáltan nem láthatunk. Egyébként 
az effektusok mellett magukat a szí- 
nészeket is térben láthatjuk (bár nem 
olyan élesen, mint az akciórészek s0- 
rán a különböző tárgyakat) és a rend- 
kívül csinos Anita Briem testhezál- 

ló kis (bizonyos jelenetek során vi- 
Zes) topja sokkal erotikusabb élményt 
nyújt, mintha 2D-ben levetkőzött vol- 
na. Bár a film készítőinek biztosan 
nem ez volt a célja, hiszen ,csalá- 

di moziról" van szó, de mi persze egy 
pillanatig sem panaszkodunk miatta... 


VERNE FOROG A SÍRJÁBAN? 
Hát hogy őszinte legyek, a válaszom 
a fenti kérdésre: igen, forog. Ha nem 
is fúrja ki sírját a derék francia író, 
azért pár fordulatot biztos megtesz 
koporsójában. Amilyen király ugyan- 
is a 3D-s technika, olyannyira átla- 
gos (illetve helyenként bosszantó- 

an idétlen) a sztori. Verne regénye 
egyébként csak nagy vonalaiban nyúj- 
tott alapot ehhez a modern verzió- 
hoz: a film történetének nem sok kö- 
ze van hozzá. A főszereplő professzor 


Anderson (Brendan Fraser) báty- 

ja egy rejtélyes utazás során meg- 
hal, és miután unokaöccse (Josh 
Hutcherson) csatlakozik hozzá, közö- 
sen a nyomába erednek. Útjuk során 
találkoznak a csinos Hannah-val (Ani- 
ta Briem) és végül kalandjaik a Föld 
egyik rejtett zugába vezetnek, ahol 
dinoszauruszok, vadásznak rájuk, ki- 
törő vulkánok elöl kell menekülni- 

ük, és egyéb 3D-s veszélyek leselked- 
nek rájuk. A színészi játék ugyan elég 
csapnivaló és a sztorinak sajnos tény- 
leg nem sok köze van az eredetihez, 
de mint 3D-s mozi, az Utazás a Föld 
középpontjába végül is látványos és 
szórakoztató. Ha még nem nagyo 
láttál ilyet, akkor érdemes benézni rá, 
de készülj fel rá, hogy a technológiát 
leszámítva a Múmia 3 is nívósabb él- 
ményt produkál... 


rAz utazásra ne felejtse el ma- 
gával vinni 3D-s szemüvegét!" 


Ebben a hónapban nem vártunk kima- 
gasló filmet, vagy könyvet, azonban egy 
albumot nagyon - a jó öreg Metalicska 
(rajongóknak Metallica) új albumát 
mostanra ígérték, így mazur azonnal rá 
is repült, azóta viszont már többször 
járt fülésznél, mert az mp3 lejátszó be- 
lenőtt a fülébe. Persze nemcsak ez tör- 
tént a kultúra világában, de számunkra 
ez volt a legfontosabb. 

Gyu 
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Metallica: 


(CD) 


Death Magnetic 


AZ UTÓBBI IDŐBEN ELÉG messze 
kerültem metálos gyökereimtől - és 
a gyökér metálosoktól, mondanám, 
ha nem félnék hogy cicanadrágra hú- 
zott pumacipőkkel rugdosnak ha- 
lálra páran -, de ennek egyik oka az 
volt, hogy kevés olyan újszerű előadó- 
val találkoztam a stíluson belül, aki iga- 
zán felkeltette volna érdeklődésemet 
(erős kivételek talán a Meshuggah és a 
The Dillinger Escape Plan voltak). Per- 
sze nem magamról akarok írni, csak ér- 
zékeltetném, hogy számomra volt a leg- 
meglepőbb az új Metallica album. Bár- 
mekkora rajongója is voltam a bandának 
sok-sok évvel ezelőtt, és bármennyire is 
akadtak jó számok az utolsó néhány le- 
mezen (szerintem még a műmájer St. 
Angeren is, bár tény, hogy az volt eddi- 
gi történetük mélypontja), kár lenne szé- 
píteni: lassan, de biztosan rogytak ösz- 


Sasha: 
Invol2 Ver De 


sze az évek során. Amikor az új lemez 
dalain végigszaladtam, és meglát- 
tam az Unforgive III. címet, már vet- 
tem volna a kalapom (de tényleg, mi- 
ért kellett?) - szerencsére mégsem 
tettem. Nagy visszatérés? Ezt nem le- 
het eldönteni, de nem is érdekel, elvég- 
re sokunk számára a mainstream be- 
futásnak köszönhetően vesztette el hi- 
telét a Metallica (pontosabban akkor, 
amikor a fekete album váratlan sikere 


után próbáltak továbbra is populárisak, 


BRAVO-kompatibilisek maradni), úgy- 
hogy teljesen hidegen hagy, fognak-e 
megint a csapból is folyni. Sokkal fon- 
tosabb, hogy úgy zúznak, mint régen, a 
számok remekül vannak felépítve, vál- 
tozatosak, fantáziadúsak és hihető- 

ek, egészen a Master of Puppetsig, sőt, 
a Ride the Lightningig nyúlnak vissza (a 
Killlem AII időszak laboratóriumi körül- 


mények és garázsdíszletek között rep- 
rodukált primitív darálását szerencsé- 

re már nem erőltetik). Az öregedés csak 
a szövegekben bukkan fel itt-ott, nem 
meghatározó - de nem is erőlködnek, 
hogy örökifjú metáltitánoknak tűnje- 
nek. A lassú számok ugyan tele van- 
nak ismerős sémával, mégsem kíno- 
sak - még az első single-nek szánt The 
Day That Never Comes is tisztességgel 
begorombul négy perc után (majd ott 
lekeverik a rádiók), és az Unforgiven 
III. (miért? miért? MIÉRT?!) is meg- 
lepően jó. Szóval: a Death Magnetic 
nagy meglepetés, olyasmi, amit már 


GS 4iiXiXk 


nem vártunk a Metallicától. A Death 
Magnetic az egyik legjobb lemezük, 

ami az utóbbi évek történéseinek fé- 
nyében már önmagában is kiérdem- 
li az ötöst. 


Dance Valley 2008 
Mixed by Carl Cox /Deeroy 


2004-ES INVOLVER SIKE- 

RE után, négy évvel késöbb 

jelentkezett a mix CD folyta- 
tásával az angol dj/producer feno- 
mén, ami a frappánsnak nem igazán 
nevezhető Involgver címet kapta. 
Az úriember elég elismert alaknak 
számít az elektronikus zene berke- 
in belül, Sasha az egyik leginnovatí- 
vabb lemezlovas volt még fénykorá- 
ban. Manapság már járt utakat kö- 
vet, amit ez a CD is bizonyít. Ahogy 
egy kedves barátom megfogalmazta: 
"mintha egy pár évvel ezelötti James 
Holden albumot hallanék", ami nagy- 
jából igaz is. Jobbára saját szerzemé- 
nyeket és más előadók Sasha által, 
direkt erre a lemezre kreált verzió- 
it tartalmazza a mix, ami elég las- 
san, szinte chill out hangulattal kezdi 
meg a fülünk kényeztetését. Körülbe- 
lül húsz perc után kezd bulihangulat 


GSXiXixkír 


uralkodni a szobában, hacsak a ked- 
ves hallgató addig nem aludt be. In- 
nentől kezdve nagyából tartja is az 
iramot, dallamos house zenék egyve- 
legével. Igazából egy zenét se tudnék 
kiemelni a kínálatból, mivel számom- 
ra egyik sem hatott túl kiemelkedő 
darabnak, de biztos van, akinek ked- 
vence lesz valamelyik muzsika. 


tt ——— 
sashaJögAz]oA 


HOLLAND FESZTIVÁL- 
Mees egyik kiemelke- 

dő eseménye a Dance Valley 
szabadtéri rendezvény. Idén a hiva- 
talos CD az angol lemezlovas-isten 
Carl Cox neve által fémjelzett mix 
CD, amit a rendezvényen rögzítet- 
tek élőben. 
Carl Cox már több mint tizenöt éve az 
elektronikus zenei szcéna meghatáro- 
zó személyisége. Az 1999-ben alapí- 
tott Intec elnevezésű címkéje a groovy 
techno fellegvárának számított. Ma- 
napság őt is elvonzotta a minimal láz, 
de szerencsére a szettjei nemcsak ezen 
stílus keretein belül mozognak. Jó pél- 
da erre eme mix CD is, amiben három- 
féle műfaj is keveredik, méghozzá na- 
gyon stílusosan. Igazi kemény csapa- 
tást kap, aki bepróbálja a lemezt, igazi 
techno szól, kérem szépen, amit ma- 
napság nagyon ritkán lehet hallani, fő- 


GSXixiXik 


leg buliban. Az elmaradhatatlan sláge- 
rek sem hiányozhatnak, mint például a 
Smith 8. Selway-től a Total Departure 
vagy a Radio Slave Ft. Danton Eeprom 
- Grindhouse (Dubfire Terror Planet 
Remix). Az utóbbi hónapok legjobb 
techno mix lemezét sikerült beszerez- 
nem, szóval nyugodt szívvel ajánlom 
minden technoid arcnak! 
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Woody Allen - 
Tollatlan jószág 


ICSIT RENDHAGYÓ AJÁN- 
JE hiszen egy egész soro- 

zatot ajánlok most nektek. 
Woody Allen, a komplexusos, szem- 
üveges, New York-i zsidó entellek- 
tüel őstípusa mára már klasszikus 
- csakhogy egy okádnivaló közhely- 
lyel kezdjünk. Bár közel sem nevezhe- 
tő minden műve zseniálisnak, számtalan 
örökbecsűvel gazdagította a popkultú- 
rát. Néha vicces, néha komoly, néha köz- 
helyes, néha zseniális. A Cartaphilus ki- 
adó - igen helyesen - a tenyerébe kö- 
pött, és nekilátott, hogy (újra) kiadják 
Woody Allen irodalmi életművét ma- 
gyarul. Az újra szó indokolt, hiszen jó 
pár kötet megjelent már itt-ott az el- 
múlt évtizedekben, de most úgy tűnik, a 
kiadó a teljességre törekszik. Igen helye- 
sen. Amiért éppen a Tollatlan jószágot 


Woody Repülő Cirkuszának 
ismerete a.l.a.p. 


Metagalaktika 10 


ragadtam ki a már megjelent három kö- 
tet közül (Mellékhatások és Na, ennyit 
erről a másik kettő címe), annak telje- 
sen szubjektív oka van: ebben szerepel- 
nek a kedvenc Allen-szösszeneteim. 
Naplórészlet: ,Elvegyem-e W.-t? Sem- 
miképpen, amíg nevének többi betűjét 
el nem árulja". És a többi klasszikus. Kö- 
telező, kedves gyerekek, kötelező! 


FVLYÜ 


ALLEN 


Tallatlan JÓSZÁS 


(könyyő; 


Kína - a kultúrák bölcsője 


Gyu is alszik már éjszakán- 

ként, a tüntetők hazamentek, 
a sportolók ereiből is ürül már las- 
san a koksz. Fél évig viszont akkor is 
mindenki a világ legnépesebb országá- 
ra figyelt, így elsőre telitalálatnak tűnt, 
hogy a feltámasztott Galaktika-antoló- 
giát kínai kortárs szerzők műveiből állít- 
sák össze. 
A végeredmény közel sem tökéletes, de 
ez nagy valószínűséggel nem a szerkesz- 
tők vagy fordítók hibája, mint ez általá- 
ban lenni szokott. Kezdjük a pozitív dol- 
gokkal: a kiadvány megjelenése nagyon 
igényes, színes-szagos, valóban hatásos 
képekkel, viszont hagyományos papír- 
ral, ami azért fontos, mert a csillogó új- 
ságok az ördög csinálmányai. A tudomá- 


i EZAJLOTT AZ OLIMPIA, 


nyos-ismeretterjesztő részek sem rosz- 
szak, csak éppen nem ezért veszívett) az 
ember (Meta)Galaktikát. Hanem a novel- 
lák miatt. Azok pedig igencsak gyengécs- 
kék. Az alapötletet általában már unalo- 
mig ismerjük az 50-es, 60-as évekből, a 
sci-fi klasszikusaitól. Ha az ötletben még- 
is megcsillan valami, akkor a kidolgozá- 
sa nem az igazi az írásnak, túl rövid, vagy 
túl bő lére eresztett, értitek, na. Nem azt 
mondom, hogy rosszak ezek a novellák, 
de egy sci-fi-ben ,kezdő" biztos sokkal 
jobban fogja élvezni, mint én. Azért még 
ajánlott. (Fiataloknak). 


Evelyn Grill - 


A gyűjtő 


VELYN GRILL NEM IGAZÁN is- 

mert író hazánkban, pedig Né- 

metországban már sokadik re- 
génye jelenik meg - bár az igaz, hogy 
kint sem tartozik a legfelkapottabb 
írók közé. Magam sem ismertem a ne- 
vét, és Murányi Beatrix kiváló fordítása 
miatt kissé gyanakodtam is, hogy álnéven 
író magyar szerzőről lehet szó, de úgy 
néz ki, Grill valóban létezik. Ha már a for- 
dítás: a beszélő nevek többszáz éves ha- 
gyományát veszi elő az írónő, bár eredeti- 
ben nem tudom, hogy hangzanak a főhő- 
sök nevei, a magyar kiadásban Táhweig, 
Kajahn, vagy éppen RoBarz nevet vise- 
lik. Bejön, na. 
A történet igen egyszerű: egy gazdag 
család utolsó sarja meghibban. Gyűjtő- 
szenvedélye odáig fajul, hogy már nem 
csinál mást egész nap, mint járja a várost, 


Nem váltja meg a világot, 
de fontos kérdéseket feszeget. 


kukázik, a leleteket pedig hazacipeli, rend- 
szerezi, szortírozza, gyönyörködik bennük, 
vagy éppen elássa egy pince mélyén - a 
lényeg, hogy minden a helyén legyen. 
Barátai persze segíteni akarnak rajta, 
de vajon lehetséges ez? Vagy egyálta- 
lán erkölcsös? Meddig mehetünk el, ami- 
kor mások életébe beleszólunk? Ezeket 

a kérdéseket feszegeti Evelyn Grill a re- 
gényben, amely mesterműnek ugyan nem 
mondható, de egyszer mindenképp érde- 
mes elolvasni. 


Evély n (arill 
A gyűjtő 


rázta EB 
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Dennis E. Shasha - (köny), 
Kiberrejtvények , 


ÁR A GS-OLVASÓK 
EZ ÁTLEGÉLETKORA folyama- 

tosan emelkedik, azért még 
bizton kijelenthetjük, hogy ezeket 
a sorokat jónéhányatok nagy esély- 
lyel épp egy tanórán, a pad alatt 
olvassa. Először is leszögezem, hogy 
ez helytelen. Tessék figyelni. Másod- 
szor is: aki nem iskolában ül, de alapve- 
tően szereti dolgoztatni az agyát (van- 
nak ilyenek), azok számára telitalálat 
a Kiberrejtvények című feladatgyűjte- 
mény. (Bár aki a , Tini tudomány" felira- 
tot elhelyezte a borítón, azzal szívesen 
elbeszélgetnék négyszemközt. Csak ő, 
én, és a bakancsom. Na jó, nem mor- 
gok, nagyon jó, hogy megjelennek ilyen 
könyvek). Mert a matematika tényleg 
érdekes dolog, főleg akkor, ha fejtörők- 


be vannak ágyazva a feladatok. A fej- 
törők elég széles skálán mozognak, de 
egy közös van bennük: próbálgatással 
is meg lehet oldani a feladatokat, de 
sokkal egyszerűbb (és szórakoztatóbb), 
ha valamilyen algoritmust eszelünk ki 
a megoldáshoz. Így pedig meg is ma- 
gyaráztuk a címet: aki kicsit konyít 
már a programozáshoz, annak nagy se- 
gítségére lehet a számítógép. Gráfel- 
mélet, számelmélet, csoportelmélet - 
geekek előre! 


lír HETVÉTT lezjaj sjágyés ad 


Reméljük, kínai sci-finek A rurdrrutlikara ítyxi 
nem a színe-java. Geekek előre! szt SÓ e 
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WNGINE a Crytek GmbH (bejegi 
ajdona. 


tt birtokosának túl, 


(a 


, "ná, 


is Warhead 


ytek. Minden jog fenntartva. A Crytek, Crysis, Crysi. 


Egyesült Államokban és/vagy egyéb országokban. Minden más védjegy beji 
k 


ELÉG TÖKÖS VAGY? 


A háborúkat rég nem a stratégiai lángelmék nyerik... és az emberiséget 
se ők fogják megmenteni, ha arra kerül a sor. Egy stratégiai lángelme 
nem bírja el a golyószórót, nem képes lelkifurdalás nélkül földbe döngölni 


ellenfeleit, és nem röhögi szembe a halált. ,PRszichó" Sykes őrmester igen. 


. WARHEAD mé het 


CT) 
- 


Hó 


0 2008 Cri 


Az elképesztő grafikájával - és gépigé- 
nyével - magát a játéktörténelembe 

beíró Crysis is megkapta Warhead nevű 
kiegészítőjét. Piros-fehér-zöld szívünknek 
külön öröm, hogy a Budapesten készült 
kiegészítőt a szaksajtó már világszerte az 
egekig magasztalja. Nem volt más hátra; 
mi is megindultunk Psycho-val. ...az esőer- 
dő pedig hamarost lángba borult. 


Kádas meg. Így csak idő kérdése 
volt, hogy a játékok terén mikor érke- 
zik egy monumentális alkotás, mely 
méltó emléket képes állítani a 101. 
légideszant hőseinek. Mi mindenképp 
ezt várjuk a Brothers in Arms: Hell s 
Highway-tól. 


és zi 
SACRED 2: THE FALLEN I 
e 07 vá 


A Diablo III-ért vágyakozó nagykö- 
zönség , éhségét" vajon mennyire tudja 
majd csillapítani a Sacred 2: The Fallen 
Angel kalandja? A helyszín még mindig 
Ancaria, ahol a mindenséget jelentő 
T-Energia elszabadul, mutációt, káoszt 
és pusztulást hozva ezzel a békés 
vidékre. Ám van valaki, akiben még ott 
a remény. 


Eddig minden jel arra mutat, hogy az 
Ubisoft játékával egy fontos mér- 
földkőhöz érkeztünk. Elvégre nem 
minden nap jön ki olyan gamma, ahol 
50 km2-es területen fogócskázhatunk 
egy fegyvernepperrel, névszerint a 
Sakállal, aki polgárháborút szítva fegy- 
verkereskedelemből szedte meg magát 
és mindig egy lépéssel előttünk jár. 


játék, csengőhang a 1796 -os számra elküldött kód után máris a Tied! 
MGGTG letGÍtVetG mi Indulj az aranyért a Beijing 2008-as olimpiai játékokon! 


. kü Versenyezz a 4 valódi olimpiai sportágban - 100 m futás, 


49 
4.) A kalapácsvetés, 200 m gyorsúszás és asztalitenisz. Állíts 
Jé c jé) 9 fel rekordokat, legyél ott a dobogón! 32 ország található 


ka ebben, a 2008-as Beijing olimpiai játékok hivatalos mo- 

/ A Burnout agresszív vezetési stílusa mindenhol felfordulást okoz, a Fight Night belű dl B-T. stl biljátékában. Vas lbeéssa 

R3 pedig az eddigi legintenzívebb élményt nyújtó mobil bokGSJáték, amelyben í letöltésikód:  GSJ11934 
minden idők legnépszerűbb bokszolói szerepelnek. 

—- 


zást FT feat r Egyedül játszani soha nem volt még ilyen jó! A Disney 
AS az ú. Solitaire Master az első az alkalmi, gyűjthető Master soro- 
zatból. Játssz pasziánszt, melyben 10 vonzó játékot kapsz 
egyben. Gyors vagy Rangsorolt módok, és Deluxe játék öt 

feloldható változatban. 


letöltési kód:  GSJ 12000 


A Rubik Bloxx Twister egy fejtörő puzzle végtelen pályányi 
mókával! Mozgasd körbe a blokkokat, hogy legalább 3 
egy sorban egy csoportot alkosson. Vagy rajonghatsz a 
matekért a Numbolutionben, ahol ki kell választanod az 
elemeket a cél eléréséhez. 


letöltési kód:  GSJ 11999 


Az első klasszikus! A világ egyik legnagyobb hatású vid- 
eójátéka, a Taito legendás lövöldözőse, a Space Invaders 
ismét megjelent! Asia vagy megmenteni ke eredtai az 


letöltési kód:  GSJ 11948 


Játssz ismét minden idők egyik legsikeresebb játékával! 
A Taito egyszerű, de magával ragadó, eredeti falzúzója, 
amely több generáció kedvence volt, visszatér, most mo- 
bilodra! Az eredeti és legjobb! 


letöltésikód:  GSJ11945 


letöltésikód: G$J 11873 
Maxwell Smart titkosügynöknek és a 
gyönyörű, de halálos 99-es ügynöknek 
a szerepében kütyüket kell gyűjtened, 
harcművészeti mozdulatokat kell végre- 
hajtanod, és harcolnod kell a KAOS erői el- 


len. 
letöltésikód:  GSJ 11973 


Játssz BATMANTM-nel A sötét lovagTM mobiljátékban, 
amely a sikeres filmen alapul. BATMANTM-nek használnia 
kell különleges harci mozdulatait, speciális eszközeit és 
lopakodó képességét, hogy legyőzze az eddigi legártal- 
masabb ellenségét - Jokert! 


letöltésikód:  GSJ 11939 


po j a legjobb versenyattót, e ő 74 EZT 
a tedd próbára magadlés hírneved já Világ leg- iz Ú— r Nyomd tövig a gázt 200 km/ó-s sebességnél, 
jobbjai ellen! Urald arnemzetközi mezőnyt, ne hágyj más lát- ET ú markold meg a kormányt és nézz szembe a stop- 
nivalót ellenfeleidnek, csak kipufogófüstöt és égétt keréknyo- J perórával és a veszélyes utakkal, hogy elérj a 
mokat! § ú . 2 végső győzelemhez. 


letöltési kód: — GSJ11876 8. i jevéjjeéei egek ese 


A Command 8, Conguer visszatért! A bolygó 
sorsa és a tiberiumért vívott háború a te 
kezedben van! Isten hozta ismét, parancs- 
nok! 


AIRBORNE 


letöltésikód:  GSJ11874 


A Tetris népszerű mobilos játék. Fogtuk a 60 
millió játékos által és imádott játékot, és pár 

2 funkció hozzáadásával tökéletes mobilos cuc- 
cot készítettünk belőle. A három új variáns el- 
varázsolja az alkalmi játékosokat és a profikat 
egyaránt. 


ME uk Er Tiz 


ÁTRBORIN E 


letöltési kód:  GSJ 11904 


Győzd le a kétségbeesést és használd ki a má- 
sodik alkalmat, hogy dicsőségre vezesd hazá- 
dat! Az innovatív SkillSense vezérlőrendszerrel 


letöltési kód: — GSJ 11875 a te kezedben van országod sorsa! 


en eseté . letöltésikód:  GSJ 11868 
H Ha már sikerült kiválasztanod melyik játékra, vagy csengőhangra van szükséged keresd meg 
a hozzá tartozó kódot. 
H Sws-ben küldd el a kiválasztott kódot a 1796-os számra. A játékok támogatottságát nézd meg a www.gamester.hu oldalon 
Így töltsd le: a választott hang vagy játék mellett található kódot küldd be a 1796-os SMS szám- 
BH Rögtön kapsz egy válasz üzenetet, amiben megtalálod, hogy honnan töltheted le a kódhoz ra. Infó vonal: Digitania Rt (1) 328-5063 (normál hívás) A hirdetésben látott mobiltartalom 
tartozó tartalmat. letöltésével feliratkozol előfi zetéses szolgáltatásunkra. Hetente háromszor küldjük majd el napi 
Töltsd le, más dolgod már nincs is. Ha megnyerte tetszésed ugyan ilyen egyszerűen másik ajánlatunkat, amelyből mindíg egyet tudsz letölteni. A fogadott SMS ára 480 Ft áfával. Bizonyos 
is a Tied lehet! esetekben (java játékok és valósághű csengések) ennek dupláját is felszámíthatjuk. Ha le szeret- 


néd mondani az előfi zetést, akkor küldd a STOP szó után a szolgáltatás azonosítóját a 1796-ra. 
FIGYELJ ODA: 

- Ha nincs aktíválva WAP elérésed akkor ezt tedd meg! 

- Ha nem vagy biztos, hogy alkalmas-e a készüléked akkor nézd meg a www.gamester.hu.-n 


http" //www.gamester.hu 
ai Kérdezd meg szüleid! 
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EJ M G ji Az MSI a Windows Vista6 Horne Premium operációs rendszert ajánlja. 
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." Aterrnákek elérhetők: vrérataciia hiú - we po hai z erenabárdostmnasterhis vegre pdadtttat hai - erena sorára ha en netebankedalárta hi 
dor szátetset ar méri [eetaegtrer hi gevriéi közreré her eaey reati erinmgambseri hparreáő klpteenrn Üteg arraszdán el mreg erez d preteererg Örngenban Ő ereget). eege Úsarp ereszek. irek tevét lesen bör ese rege orrazaler, ervei erem §] egye. 
kakán ilsszletá da sás áála ás ezlsák a elássák salátát" aléál ! vö kelatálázlázááslaászi 1 aa Áazei eragáj TÁL varta Tt LÉTEZETT TYPE 1 Page ETET ETTE 


